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самый мощный процессор в мире 
спроектирован в России 
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ViewSonic® GS773 
® Цветной монитор 17" 
(диагональ видимой части 16.0") 


® Шаг точки экрана 0.26 мм 

® Антибликовое и антистатическое 
покрытие ARAG® 

® Рекомендуемое рабочее 
разрешение 1024x768 (87Гц) 

® Покрытие экрана SuperClear™ 

® Максимальное разрешение 
1280х1024 

© Экранное меню OnView®, 
включая настройку цвета 
ViewMatch® 

® Plug&Play+ для Windows® 95/98 
® Совместим с РС и Мас 

® Сертифицирован по стандартам 
EPA Energy Star®, ТСО'99 


Мониторы ViewSonic? 
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Ничего лишнего... 
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, 
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...Великий скульптор Микеланджело, рассказывая 


0 том, как он создавал. свои шедевры, говорил: "Просто 


беру глыбу мрамора и отсека все лишнее". Мы тоже 


убрали все лишнее и получили компактный монитор 


ViewSonic? 05773. Теперь Вы платите за большой 


экран, a He за большой монитор... 


ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИН: WWW.COMPUTERSHOPPER.RU 
самый большой выбор * специальные цены * бесплатная доставка по Москве 


Москва: Белый Ветер 928-7392/94, Мем/богк-Центр 742-3840, НИКС 216-7001, OLD! 232-3009, 
Ф-Центр 472-6401, CITILINK 742-6555, Elsie 737-6131, fLAKE 236-9860, ISM Computers 785-5701, 
Kraftway 956-4980, Lizard Computers 193-5363, Березка-В 362-7001, Деникин 913-9619, ИВК 
974-2035, Инел 742-3615, Сетевая Лаборатория 784-6490, СКИД 232-3324, Техмаркет 
Компьютерс 723-8130, Формоза 234-2164, ЭЛСТ 728-4060, ЮСН Комп 285-9002; С.- 
Петербург: ДВМ-Нева (812) 325-1105, БетаКомп (812) 320-8080; Барнаул: Компьютер-Трейд 
(3852) 22-9400, К-Юнион (3852) 23-8950; Белгород: Инфотех (0722) 26-3648; Екатеринбург: 
ДВМ-Урал (3432) 77-6518, АСК (3432) 51-5550; Калининград: ИНН (0112) 21-2844; 
Краснодар: Компьютерные Системы (8612) 55-9994, Окей (8612) 60-2244; Новосибирск: 
Диадема (3832) 32-4063, Кардинал (3832) 10-1917, Нонолет (3832) 39-6242, OCS Сибирь 
(3832) 26-7723; Омск: НТП ВТИ (3812) 23-3377; Пермь: ИВС (3422) 19-6500, Индукция (3422) 
33-2931; Ростов-на-Дону: Технополис (8632) 34-4455, Computer-City (8632) 66-6754; Самара: 
KOCC Плюс (8462) 51-3779, Резольвента (8462) 24-2104; Тюмень: Арсенал Плюс (3452) 46- 
4774; Хабаровск: ДВМ (4212) 22-1577; Челябинск: Кросс (3512) 33-9888, Форт-Электроникс 
(3512) 61-0868; Чита: Элит Компьютер (3022) 32-0636; Ярославль: Кари (0852) 44-8840 


on top 


WWW.VIEWSONIC.RU 


MAPT 2000 


АЛЬПИНИСТ 


Микропроцессор «Эльбрус» ещё не существует в кристалле: пока это всего 
лишь компьютерные файлы. Тем не менее в мире он уже известен как Merced 
Killer — «Смерть “Мерседу”». Изобретатель «Эльбруса» Борис Бабаян знает, как 
научить процессор работать легко и непринуждённо на частоте 1200 МЩ, и 
это, по всей видимости, не предел. Аещё Бабаян — неплохой альпинист. Такой 
унего стиль жизни — штурмовать вершины. 


УМЕРЕТЬ, ЧТОБЫ ЖИТЬ 


Тестовая лаборатория «Домашнего компьютера» 
начала свою работу. Тестирование «железа», как 
считают наши эксперты, «должно проводиться 
изящно и точно, иначе оно теряет всякий смысл». 
Первым подопытным стал винчестер Quantum. 
Между прочим, при работе в климатической ка- 
мере, на вибростенде и стенде ударных нагрузок 
было установлено несколько рекордов, достой- 
ных Книги Гиннесса, 
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ХИТ-ПАРАД: 
ИГРОВОЕ ОРУЖИЕ 
ВСЕХ ВРЕМЁН 

И НАРОДОВ 


Что толку в пушке, которая делает 
огромные дырки в стенах, HO стре- 
ляет раз в час? За этот час вам трид- 
цать раз откусят голову или про- 
ткнут примитив- ‚а... 

НЫМ НОЖОМ. To ЛИ 


дело ракетница из Quake 1 или ap- 
балет из Half-Life... Ещё некоторых 
не отпускает ностальгия по RPG из 
Duke Nukem 3D... Да мало ли при- 
думано классных штучек! Читайте 
о самом крутом оружии — мечте 
любого игромана! 


Знак «Выбор редакции» — знак ка- 
чества, учрежденный «Домашним 
компьютером». Он будет ежемесяч- 
но присуждаться самым лучшим и 
наиболее достойным внимания чи- 
тателей изделиям: «железу», про- 
граммам, сайтам, книгам — и так 
далее. Знаквручается на основе мне- 
ний наших экспертов или на осно- 
ве результатов тестирования. Вы 
можете положиться на наш «Выбор» 
— им будут отмечаться только са- 
мые достойные вещи. 
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~Tbl ЧИТАЕШЬ СЛИШКОМ МЕДЛЕННО. 
Я уже скрылся за горизонтом... 


Минимальные системные требования: 


. овне 
Играй на новом УР | 


} / 
Я у 
Спрашивайте в центральных книжных магазинах, супермаркетах “Рамстор”, “Перекресток”, “Седьмой континент”, (ЕбО эвм a Za © + 
“Новоарбатский”, в магазинах бытовой электроники фирм “Партия”, “СВ”, “Диал Электроникс”, музыкальных магазинах р иг > 
фирмы “Союз”, "Центральном Детском мире”. 


SP новый | Издано совместно с компанией Logrus International. Исключительные права на распространение в России принадлежат компании “Новый Диск”. 
` По вопросам оптовых продаж и сотрудничества обращаться по адресу: Москва, Ломоносовский проспект, дом 31, кор.5, телефон: (095) 939-6178, 
E-mail: sale@nd.ru. Любое количество наших дисков можно заказать по телефону: (095) 147-5508, E-mail: zakaz@nd.ru. Зарегистрированные пользователи получают 
4 $. ‘диски по льготной цене. Служба технической поддержки для зарегистрированных пользователей: телефон: (095) 147-1338, E-mail: support@nd.ru, www.nd.ru 


®LEGO, эмблема LEGO и эмблема блока LEGO являются охраняемыми товарными знаками LEGO Group. 


Мартовская 


Неумолимо надвигается праздник 8 Марта. С какими бы трудностями ни был связан выбор подарка, все- 
таки не следует забывать, что это праздник начала весны и женский день. А значит, смиримся с 
неизбежным! С легким и веселым настроением приступим к, в общем-то, приятному занятию — выбору 
подарков. В этом году к тривиальным розам и шоколадным наборам в этот день принято дарить 
необходимые для проведения полноценного досуга технические устройства. 


Sharp Mobilon TriPad Р\/-6000 раскрывается в руках, как 
бутон розы. Его необычная раскладывающаяся конструк- 
ция привлечет внимание любой женщины. Несмотря на не- 
большой размер, он обладает полноразмерной клавиату- 
рой, 256-цветным 9,4-дюймовым дисплеем, 90-мегагер- 
цовым RISC-npoueccopom, 16 мегабайтами оперативной 
памяти, программным-факс-модемом на 33 кбит/с, а также 
ми микрофоном. Р\/-6000 может 


Модем ZyXEL Omni 56K Plus 
имеет и умеет многое: у него 
встроенная флэш-память, ап- 
паратно реализованы режимы 


вого диктофона. Цена компьюте- 


то, когда вы будете делать пода- 
ый розовой ленточкой, компь- 
ых слов расскажет о ваших чув- 


Для тех, кому хочется подарить действительно стоящую вещь, 
шикарным подарком станет цифровая фотокамера Sony 
CyberShot DCS-F505. Для женщины эта вещь просто необ- 
ходима! Во-первых, ее футуристический дизайн расскажет 
о владелице как о современной и очень перспектив- 
ной личности, во-вторых, ею можно фото- 
графировать. 

Эта камера, продукт слияния последних до- 
стижений науки и техники с самыми высо- 
кими требованиями комфорта, обрадует лю- 
бую представительницу женского пола, от 
домохозяйки и преподавателя вуза до спе- 
циалиста по паблик рилейшнз. Помимо того 
достоинства, что ее корпус из магниевого спла- 
ва приятно погладить, Sony CyberShot DCS-F505 . 
обладает и многими другими. Например, имеются удобные подсказки 
при перемещении по меню и можно записывать голосовые коммен- 
тарии. 

К достоинствам камеры относятся и объектив Vario-Sonnar с пятикрат- 
ным увеличением, высокое разрешение (матрица — 1600x1200), дис- 
плей с регулировкой яркости, точечный экспозамер и многое другое. 
Все это великолепие оценивается в $1080. 


| 115 долларов. 


факса, автоответчика и опре- 
делителя номера в российском 
стандарте, он способен тести- | 
ровать линию и выбирать оп- 
тимальную скорость соеди- 
нения. «Плюс» в его названии 
означает, что помимо после- 
довательного (230 кбит/с) 
порта модем имеет и порт USB. 
Еще одна характерная особен- 
ность этого красавца с голу- 
боватой льдистой верхней 
крышкой: для записи и про- 
слушивания сообщений авто- 
ответчика ему не нужны зву- 
ковая карта и микрофон — это 


| можно сделать через подклю- 


ченный параллельно теле- 
фонный аппарат. Розничная | 
цена Omni 56K Plus — около 


_ ОДА 


симфония | 


Или вот зеркальце. 
Это вещь безуслов- 
но необходимая для 
любой женщины, 
которая проводит 
за компьютером 
хоть пять минут в день. 
Как без зеркальца про- 
верить, в порядке ли при- 
” ческа, эффектно ли лежит 
make-up и имеет лицо то гор- 
до-высокомерное выражение, 
которое безусловно украшает кра- 
савицу, хотя и делает её похожей на 
кусок льда? Не лезть же каждый раз в 
сумку за пудреницей... Эта штучка в крас- 
ной пластмассовой полусфере крепится на углу монитора и, помимо все- 
го прочего, дает вашей любимой возможность всегда знать, что происхо- 
дит за её спиной. 


| A вот трехкомпонентная акустическая. система компании 
Samsung с романтическим названием FS-2822BA. Ее or- 
ромные — 280х220 мм — сателлиты обладают суммарной 
мощностью 10 Вт. Диапазон воспроизводимых ими частот 
— 100-20000 Гц. Музыкальное сопровождение празднич- 
| ного ужина будет обеспечено. Благодаря оригинальным 
подставкам сателлиты могут крепиться даже на стене (то 
есть и над плитой их тоже можно прикрепить). Такой пода- 
рок обойдется в 102 доллара. 


Работа, работа, работа! А давно ли вы ` смотрели п no} 
телевизору любимый мультфильм «Дядя Федор из |) 
Простоквашино»? Устройство под названием USB | 
LifeTV позволит вам это сделать не вставая из-за ра- И 
бочего стола и буквально не отходя от ноутбука. LifeTV = 
работает под управлением Windows 98 через собствен- | 
ную программу с графическим интерфейсом в виде | 
узкой панели управления. Здесь выбирается источ- 
ник сигнала, настраиваются разные каналы, аяр- 
кость, контрастность и громкость регулируют- 

ся исключительно по своему вкусу. Изоб- 

ражение выводится в окошко и может 

быть растянуто на весь экран. Мульт- 
фильм про Дядю Федора можно | 
| даже записать на жесткий дискв 4 
| AVI-cbaiin (максимальное раз- 4 
решение при частоте 30 кад- ( 
ров в секунду — 320х240) и} 
потом посмотреть 8 марта, ког- 
да наконец наступит заслужен- 
ный праздник. 

USB LifeTV имеет розничную цену 200 
долларов. 


Но, сколько ни воспевай радости высоких техноло- | 
гий, без традиционного подарка в день 8 Марта все 
равно не обойтись... Про цену этих духов не пи- 
шем: какое значение имеют деньги, когда речь идет 
о круглых флакончиках, в которых темный мато- 
вый блеск соединен с золотистым солнечным сия- 
нием? 


— Анна Павлова 


Фото: Илья Хрупалов 


Создатель самого мощного 


| процессора в мире 
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ПОРТРЕТ 


днажды некий аспирант 

со Ставрополья, извест- 

ный в определённых 

кругах как кракер Sha- 

man, потряс мировое со- 

общество взломщиков 
криптографических ключей — сеть 
Distributed.net. Эта сеть распределён- 
ных вычислений создана фирмой 
RSA, одним из лидеров в области за- 
щиты данных, для проверки надёж- 
ности новых криптографических ре- 
шений. Десятки тысяч азартных лю- 
дей по всему миру предоставляют 
свои компьютеры для общей цели — 
взлома очередного ключа OT RSA (с 
одобрения, естественно, самой фир- 
мы). Ежедневно в Интернете публи- 
куется список самых активных учас- 
тников проекта. 

В один прекрасный день на пер- 
вом месте оказался незнакомец с по- 
чтовым адресом rcSwhs@chat.ru, ко- 
торый удерживал лидерство целую 
неделю. В конце концов, правда, вы- 
яснилось, что он «всего лишь» взло- 
мал клиент Distributed.net и начал 
подменять реальные вычисления 
фиктивными данными. Но проверку, 
которая позволила обнаружить обман, 
начали не сразу, у «шутника» было 
несколько дней форы. Просто в своё 
«резюме» он включил волшебную 
фразу: «Russian Elbrus E2K is Real 
Power!». «А может, и правда?» — Ha 
какое-то время задумалось мировое 
сообщество, наслышанное о таин- 
ственном русском суперпроцессоре 
«Эльбрус» (он же Merced Killer, или 
«Смерть “Мерседу”»). 


Между тем любой журналист безо 
всяких проблем может встретиться с 
создателем «таинственного» «Эльбру- 
са» профессором, членом-корреспон- 
дентом Российской академии наук Бо- 
рисом Бабаяном. И не просто встре- 
титься, а посетить его фирму в 
Большом Саввинском переулке непо- 
далёку от Новодевичьего монастыря. 
Причём если вдруг окажется, что про- 
фессор по рассеянности забыл зака- 
зать пропуск, то впустят и так, а сек- 
ретарь потом заполнит бланк задним 
числом — для порядка. 

Без провожатого кабинет Бабаяна 
найти не так-то легко. Можно долго 
бродить по огромному помещению с 
лёгким «компьютерным» запахом не 
то припоя, не то просто наэлектри- 
зованного воздуха. Заглядывать в вы- 
гороженные железными шкафами 
отсеки, кивать сотрудникам у мони- 
торов, покрытых графиками и цифи- 
рью. Восхищаться египетскими папи- 
русами под стеклом в коридоре, пыш- 
ной живой зеленью, экзотическими 
рыбами в аквариуме размером с не- 
большой бассейн. И любоваться ог- 
ромными яркими снимками засне- 
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женных скал на фоне густо-синего 
неба, развешанными в самых выгод- | 
ных для обзора точках. Так же гра- 
мотно какой-нибудь банкир размес- 
тил бы в своём офисе коллекцию из- 
бранных шедевров живописи. 

Впрочем, стоит лишь благополуч- 
но добраться до цели, как все прочие 
проблемы решаются сами собой. 
Опасение, что невежество в вопро- 
сах архитектуры процессоров поме- 
шает разговору, оказывается совер- 
шенно безосновательным. Если чело- 
век готов слушать — Бабаян готов 
объяснять, и никакая разница тезау- 
русов препятствием не станет. 

— Пожалуйста, предлагайте вари- 
анты: мне самому рассказывать или 
вы будете вопросы задавать? 

— Если можно — небольшую ввод- 
ную лекцию для начала, Борис Арта- 
шесович. 

«Начало» для Бабаяна означает се- 
редину 50-х, родословную своего кол- 
лектива он ведёт оттуда. Тут же уточ- 
няет, впрочем, что «стариков» с тех 
пор в команде осталось немного, но 
все традиции научной школы по-пре- | 
жнему тщательно культивируются 
среди молодёжи. Всё, что удалось сде- 
лать за почти полвека, перечисляется | 
им без особой экспрессии: таким до- 
стижениям не требуется какая-то спе- 
циальная эффектная подача. 

Самые значительные работы — 
это, конечно, три поколения «Эльб- 
русов». Но и до них было кое-что зас- | 
луживающее внимания. Например, за- 
конченный в 1959 году компьютер М- 
40 был ещё ламповым, что отнюдь не 
помешало ему успешно участвовать 
в первом удачном противоракетном 
испытании. Потом родилась машина 
по имени 59926 — «двухпроцессор- | 
ный компьютер на дискретных полу- 
проводниковых схемах», тоже давно | 
экзотика. А тогда он стал основным в 
системе первой противоракетной 
обороны Москвы, и это, безусловно, 
свидетельствует о его надёжности. (Го- 
ворят, бывало не больше 10 отказов 
вгод — показатель, вызывающий ува- 
жение и сегодня.) 

Проблемы появились, когда 
«партия и правительство» приняли 
«мудрое» решение прекратить в стра- 
не создание собственных компьюте- 
ров и начать слепое копирование за- 
падных образцов. Это привело кне- 
медленному тяжёлому отставанию 
всех разработок в этой сфере. Вер- 
нее, всех кроме всё-таки разработок 
коллектива «Эльбрус». Ктому време- 
ни взгляды основоположника советс- 
кой вычислительной техники Сергея 
Алексеевича Лебедева были твёрдо 
усвоены его учениками, и втом числе 
Бабаяном. Кроме чисто научных 
принципов ‹лебедевская» школа при- 
вивала навык отстаивания своей по- 
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Как сделать процессор 


Создание процессора проходит 
несколько этапов. Сначала 
продумывается архитектура. 
Потом разрабатывается её 
описание на одном из специаль- 
ных языков высокого уровня — в 
случае с «Эльбрусом», например, 
Verilog. 

(В эти две фразы, кстати, уже 
укладываются ни много ни мало 
— годы напряжённой работы 
нескольких сотен человек.) Далее 
необходим перевод с языка 
высокого уровня на уровень 
элементов. Который, в свою 
очередь, надо перевести на 
схемный, или транзисторный, 
уровень. Затем следует перевод 
на уровень топологический — что 
наконец-то означает разработку 
конкретных инструкций для 
фабрики, которая будет выпускать 
сами кристаллы. Эти инструкции, 
так называемый tapeout, традици- 
онно передаются на производство 
в виде магнитной ленты (отсюда и 
название). При наличии tapeout 
фабрике, в принципе, безразлич- 
но, сколько чипов сделать: 
десять, тысячу или десять 
миллионов. И наоборот: без 
tapeout нельзя произвести ни 
ОДНОГО «камня». (Как правило, 
стараются начинать с минималь- 
ной партии — разработчики, если 
необходимо, могут осуществить 
некоторую доводку по результа- 
там первых образцов. Но принци- 
пиальные изменения могут 
потребовать снова большого 
периода времени.) 

Из этих не слишком интересных 
обычному человеку деталей 
следуют две важные вещи. Во- 
первых, на некотором этапе 
продолжение работы становится 
невозможным без применения 
определённых «инструментов» — 
CAD tools, которые традиционно 
очень дороги, причём каждое 
новое поколение процессоров 
требует всё более совершенного 
набора этих средств (так что «на 
всю жизнь» не напасёшься). Для 
«Эльбруса» с его уникальными 
характеристиками эти самые 1001$ 
особенно сложны — и цена у них 
соответственная. Во-вторых, в 
какой-то момент разработчикам 
становится необходимо знать, 
какая конкретно фабрика будет 
заниматься выпуском их кристал- 
ла: относительно небольшие 
различия в технологиях разных 
заводов становятся принципиаль- 
ными. Но без соответствующих 
финансовых гарантий никто 
контракт на производство чипов не 
подпишет, следовательно, пока 
завод не известен. И это ещё одно 
препятствие на пути команды 
Бабаяна. 


зиции в самых разнообразных 06- 
стоятельствах. Неизвестно, впрочем, 
помогло ли бы это умение в услови- 
ях советской тоталитарной системы, 
если бы не поддержка военных. Ар- 
мию интересовало одно — быстрая 
надёжная машина. «Эльбрусы» этому 
условию отвечали, безусловно, луч- 
ше морально устаревших уже с са- 
мого момента рождения клонов IBM 
и DEC. 

— Копирование — это ужасно, ко- 
нечно, — здесь Бабаян всё-таки не 
может избежать эмоций. — He толь- 
ко по своей технической неэффек- 
тивности ужасно, потому что если 
передираешь, то на много лет отста- 
ёшь. И не только из-за того, что это 
деквалификация коллектива, люди с 
трудом понимали, как что устроено, 
ауж почему так — и не задавай таких 
вопросов... А просто даже это амо- 
рально, потому что это же воровство, 
понимаете? — На всякий случай он 
растолковывает очевидное: ведь если 
когда-то кому-то это было непонят- 
но, то — кто его знает — может ока- 
заться непонятным и снова. — И, Kpo- 
ме того, это не привело к нужному 
успеху, — прибегает он наконец и к 
научной аргументации. — Операци- 
онная система ккомпилятору не под- 
ходила, ничего не работало... Это 
ужасно отрицательный эксперимент, 
мне кажется. К счастью, мы на это не 
поддались. 

Одним из результатов их принци- 
пиального упрямства оказалась пер- 
вая в мире машина суперскалярной 
архитектуры «Эльбрус-1», созданная 
в 1978 году. На Западе суперскаляры 
появились только в 1992 году. Более 
того, архитектура первого «Эльбру- 
са» аналогична архитектуре Pentium 
Pro, который Intel сумел выпустить 
только в 1995-м. Но в мире науки 
приоритеты всегда были, скажем так, 
чувствительным местом, и поэтому 
профессор считает своим долгом до- 
бавить: 

— Однажды ребята из 1ВМ нам 
сказали, что первый суперскаляр раз- 
работали всё-таки они. Но потом вы- 
яснилось, что это был внутренний эк- 
спериментальный компьютер, закры- 
тый, секретный, никаких публикаций 
не было, и фирма не стала выпускать 
коммерческий продукт. 

— То есть это спор между Можай- 
ским и братьями Райт. 

— Ну, может быть, да. Но на этот 
раз роль братьев Райт принадлежа- 
ла нам, — улыбается Бабаян. Так ми- 
моходом выясняется, что россий- 
скому международному престижу 
был сделан крупный подарок. Ко- 
торый остался практически неза- 
меченным и неоценённым. — По- 
настоящему мы поняли, насколько 
у нас хорошая архитектура, толь- 


ко когда наконец открылись гра- 
ницы и к нам стали ездить запад- 
ные учёные. : 

— А что такое архитектура и по- 
чему она, собственно, так важна? 

В принципе, спрашивать подоб- 
ные вещи у Бабаяна — всё равно что 
интересоваться у Туполева, что такое 
самолёт. Но Борис Арташесович уже 
столько раз рассказывал о своей ра- 
боте самой разнообразной публике... 
Теперь он неудивляется даже таким 
вопросам. 

— Раньше, до середины 60-х, во- 
обще не было понятия архитектуры, 
каждая машина была уникальна. А по- 
том постепенно возникла проблема 
совместимости. Вот вы делаете но- 
вое поколение машин на новой тех- 
нологии — HO на них ведь должны 
идти все старые программы... — Он 
задумывается на секунду в поисках 
как можно более доступного объяс- 
нения. — В общем, это логическое ус- 
тройство машины — в отличие оттех- 
нологии, «железа». То есть архитек- 
тура — это люди, которые на 
бумажках рисуют схемы,— неожи- 
данно решает он. 

Всё, как всегда в таких случаях, 
оказывается «просто»: хорошие ма- 
шины делают те, у кого эффективная 
«архитектура» мышления — вот и всё. 

Бабаян между тем продолжает: 

— Вотя вам сказал «суперскаляр» 
— мы его первые сделали, но мы его 
первые и развенчали. Возможна 60- 
лее совершенная архитектура. Но её 
одной всё равно мало: пользователь 
не понимает хорошую архитектуру, 
пользователь понимает хорошие ма- 
шины. Поэтому, когда появилась BO3- 
можность, мы стали искать владею- 
щих технологией западных партнё- 
ров. В частности, приехали люди из 
Sun и из Hewlett-Packard. Посмотре- 
ли наши работы, были очень доволь- 
ны... Мы решили работать с Sun. Кон- 
кретно с Дэйвом Дитцелом — такой 
парень, он нам очень понравился. Хо- 
роший парень действительно. 

— А почему вы их выбрали? 

— Ну, я не знаю... — слегка теряет- 
ся Бабаян. Может даже показаться, 
что он только теперь задумался над 
этим вопросом, дело-то всё равно уже 
прошлое. — Ну, мы же тогда были 
очень неопытные. Теперь трудно ана- 
лизировать, но вообще-то я думаю, 
что мы всё-таки не ошиблись, — тем 
не менее, решает он. 

Ещё, как известно, тогда произош- 
ла одна странная история. 

— Hewlett-Packard, а мы этого не 
знали, как раз начал проект прибли- 
зительно той же архитектуры, что и 
y Hac, — рассказывает профессор. — 
Когда они приехали, у Hac уже маши- 
на стояла готовая, но недоотлажен- 
ная — денег у правительства не хва- 
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Ошибок нет! 


Прогулки и беседы 
с Борисом Бабаяном в его офисе 


— У«Эльбруса», конечно, нет ещё ре- 
ализации в кристалле, — говорит 
Бабаян. — Но он в работоспособном 
состоянии, живой. Мы гоняем на нём 
разные тесты... Там целый будь здо- 
ров комплекс. 

— Это то, что называется «програм- 
мная эмуляция»? А можно посмотреть? 
— Пожалуйста, если вам интересно. 
Профессор с готовностью берёт на 


себя роль экскурсовода в длинном путешествии по коридорам 
«Эльбруса». По пути он то и дело заглядывает в какие-то отсеки 
и комнаты, чтобы, пользуясь случаем, представить сотрудников 
и рассказать о других разработках фирмы. Например, по заказу 
российского правительства здесь сделали $РАВС-процессор, 
совместимый с платформой «Сан». И чипсет для него сделали. 
И сейчас уже следующее поколение создают — потому в неко- 
торых областях экономики государство не должно зависеть от 
зарубежных поставок. Но много проектов выполняется и по за- 
падным заказам. Полученные деньги в основном идут на про- 
должение работ по Е2К. 


А 
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В одном из тупиков лабиринта по просьбе 
профессора запускают какой-то компь- 
ютер, и на мониторе возникает многока- 
нальный осциллограф. Поясняют, что вот 
сейчас на экране можно наблюдать один 
из уровней отладки процессора E2K. Ни- 
какой фантастики, полёта в будущее — 
не возникает. А возникает ощущение 
упорной и тщательной работы. 

По дороге назад в кабинет Бабаян пока- 
зывает график на одной из стен — ост- 
рый пик постепенно переходит в поло- 
гую равнину. Это количество ошибок, 
обнаруженных в E2K. Вот уже много не- 
дель ошибок нет. 


тило, перестройка началась. Мы им 
показывали нашу работу, но всё-таки 
потом решили сотрудничать с Sun. А 
НР заключил контракт с Intel — и 
сейчас весь мир ждёт Merced. — Bo- 
рошить прошлое не очень хочется, 
но привычка к точности берёт своё, 
и он добавляет: — В Merced трудно 
отрицать наше влияние. Ну, может 
быть, не буквальное влияние, — тут 
же смягчает формулировку, — но, по 
крайней мере, мы их воодушевили на 
этот путь. 

Среди обозревателей Рунета, при- 
стально и ревниво следящих за эво- 
люцией микропроцессоров, бытует 
более радикальная версия. Вот харак- 
терная цитата: «В 1991 г. в «Эльбрусе» 
(тогдаеще ИТМиВТ) побывал г-н Po- 
зенбладт (Peter Rosenbladt) из фир- 
мы Hewlett-Packard и получил исчер- 


пывающую документацию на «Эльб- 
рус-3». Позже выяснилось, что имен- 
но тогда НР начала проект, привед- 
ший ксовместной с Intel разработке 
ЕР!С-процессора Merced. Его архи- 
тектура очень схожа с «Эльбрус-3», а 
отличия в основном связаны с упро- 
щениями, сделанными в микропроцес- 
cope от Intel»'. Вспоминают и быв- 
шего сотрудника ИТМиВТ Владимира 
Пентковского — участника разрабо- 
ток «Эльбрус-1› и «Эльбрус-2», возгла- 
вившего затем проект 32-разрядного 
процессора «Эль-90». С началом пе- 
рестройки Пентковский уехал из стра- 
ны, и теперь он один из ведущих спе- 
циалистов Intel. Высказывается даже 
предположение, что именно Пентков- 
скому Pentium обязан своим назва- 
нием. (Знающиелюди уверяют, что это 
совершенный миф. Наверное — но 
миф красивый, в него хочется пове- 
рить.) Дотошные наблюдатели обна- 
ружили фамилию Пентковского в 
списке разработчиков Pentium Ш 
(http://developer.intel.com/ 
technology/itj/q21999/articles/ 
art_2who. htm*pentkovski) *, rae on 
называется главным архитектором 
этого процессора. 

Но Бабаян этого своего ведущего 
в прошлом сотрудника не упомина- 
ет ни намёком. А вот «сановский ва- 
ряг» Дитцел, чувствуется, ему по- 

прежнему симпатичен: 

— Дэйву хотелось, чтобы Sun 
тоже пошёл по нашему пути, 
ноемунеудалось убедить 
там всех начальников. 
Поэтому он уволился 
и создал свою фирму 
— Transmeta. И стал, к 
сожалению, делать та- 
кую же машину, бук- 
вально по нашим 
идеям. Ну — там 
наше влияние со- 
всем уж нельзя от- 
рицать... 

— Извините за 
грубость — он 
что-нибудь ук- 
рал? 

Подобная 
прямолиней- 
ность деликатно- 
го Бориса Арта- 
шесовича коро- 
бит: 

— Ну, ненадо это 
такими уж словами 
называть... 

— Может быть, всё 
нужно называть своими 
словами? 

— Нет, нет, ну, понима- 


' Алексей Пылкин (pylkin@ 
$$4.55сс.ги), ИВМиМГСО РАН 
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ете, — торопится он заступиться, — 
это же нужно доказывать. Безуслов- 
но, есть влияние, это трудно отри- 
цать. А украл, не украл — надо ещё 
посмотреть, что он сделал. Это пока 
ещё секрет. Он будет ещё только 
объявлять свою машину.? 

Чем-то такое отношение к «заим- 
ствованию» собственных идей напо- 
минает щедрость миллионера, кото- 
рому не жаль просадить несколько 
тысяч на скачках. 

— У нас есть технологии, кото- 
рых на Западе ещё не знают, — со- 
общает Бабаян как бы между про- 
чим. — Технологии, связанные с на- 
дёжным программированием, 
безопасностью, Интернетом и так 
далее. Вот сейчас вирусы замучили 
всех. А наши технологии в принци- 
пе позволяют полностью избавить- 
ся от этой заразы. 

— Неужели это возможно? 

— Надо нашу машину сделать, — 
говорится в ответ само собой разу- 
меющимся тоном. — Только для это- 
го нужно 60 миллионов долларов. 

— Но это ведь, кажется, не очень 
большие деньги для микропроцессор- 
ного производства? 

‚ Бабаян на удивление бесстрастен: 

— Это смехотворная сумма. По- 
мните, у первого «Пентиума» обна- 
ружилась ошибка в делении? На её 
устранение Intel потратил 470 мил- 
лионов долларов. Просто сейчас свой 
микропроцессор стране — не нужен. 
Если бы наш E2K был нужен, то люди 
вложили бы деньги. Невостребован он 
в России. Компьютеры покупают за 
границей, motherboard никто не де- 
лает... Поэтомуу нас масса сложнос- 
тей. Но мы пробиваемся. Самое глав- 
ное — у нас в руках хороший про- 
дукт. 

Абсурдная ситуация — как будто 
микроскоп навязывают троглодитам. 

— На государственные структуры 
абсолютно никакой надежды? 

— Нас немного финансируют, но 
не для этой работы. Честно говоря, 
неадекватная поддержка. А ведь вок- 
ругнашего процессора могла бы BO3- 
никнуть целая промышленность! — 
не удаётся ему образ олимпийского 
CMOKOHCTBHA. 

— Авоенные? 

— Ноуних же мало денег сейчас. 
To есть OHH нас любят, но денегу них 
нет. Вот и всё. 

— Олигархи, наконец? 

— Пробовал, — говорит он снова 
спокойно. — Пробовал я к Березовс- 
кому дозвониться. Кстати говоря, — 
вспоминает вдруг, — я его знаю лич- 
но, потому что моя дочка с его доч- 
кой в одном классе училась. Он знал, 


$ Пока материал готовился к печати, Дейв 
Дитцел и «Трансмета» свой новый процессор 
выпустили в свет. 


Фото: Олег Сердечников 


ПОРТРЕТ 


что я ему звоню, и не поднял трубку 
— просто не захотел общаться. «Хай- 
тек» — это же рискованное финанси- 
рование. 

— Но когда рискуешь не после- 

ДНИМ... 
— Это из патриотизма можно де- 
лать, — кивает Борис Арташесович. 
— А так нету никакого резона, нету 
стимулов российским олигархам 
вкладывать в нас деньги. 

— Ну, кроме моральных — ника- 
ких. 

— Кроме моральных, совершен- 
но верно. Тут ещё страх — они не 
специалисты, боятся ошибиться, тем 
более что у нас и в области науки 
столько проходимцев... — находит 
Бабаян оправдание и олигархам. 

А ведь про E2K уже столько написа- 
но, столько экспертов его изучали — 
международное признание этой разра- 
ботки давно не вызывает никаких со- 
мнений. Одно из самых авторитетных 
изданий в этой области, журнал 
Microprocessor Report, например, пишет: 
«Если бы недоверие, которое вызывает 
команда «Эльбрус», заявления Бабаяна 
по E2K казались бы невероятными. По 
его словам, на 0,18 мкм технологии с 
шестью слоями металла E2K будет pa- 
ботать на частоте 1,2 ГГц со скоростью 
135 SPECint95 и 350 SPECfp95, потреб- 
ляя при этом только 35 Вт мощности с 
кристаллом площадью 126 мм... Kak MbI 
предполагаем, на аналогичной техно- 
логии Merced будет иметь 800 М и 
скорость 45 SPECint95 и 70 $РЕСЁр95 
на кристалле 300 mM? при 60 Br» +. Даже 
понятия не имея о том, что такое 
SPECint95 и SPECfp95, нетрудно сооб- 
разить, что эти показатели у «Эльбру- 
са› выше в несколько раз. Аужс площа- 
дью кристалла, потреблением мощнос- 
ти и тактовой частотой и подавно всё 
ясно. По всем статьям Merced проиг- 
рывает, и крупно. 

— Вообще, Intel — в технологии 
гениальный, а вархитектуре они все- 
гда были слабы, — меланхолично кон- 
статирует профессор. — Merced по 
всем параметрам очень так себе. 

— Но зато он практически реаль- 
НЫЙ, 

— Да чего там — у нас такой же 
реальный, — тут же заводится он, за- 
детый за живое. — Только деньги най- 
ти, и он будет, сомнений нет. В жиз- 
ни не было ни одной машины, кото- 
рую мы проектировали бы и не 
сделали! Просто ни одной не было! 
И обычно нормально работает пер- 
вый же кристалл. А потом, микропро- 
цессор — он же всегда на бумаге до 
последнего дня. Это же нетанки не 
самолёт. Привезут tapeout ° на завод 


' Microprocessor Report, vol. 13, #2 (February 15, 
1999); перевод c aHra. 
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— ичерез две недели процессор уже 
в «железе». 

— Нуа, например, лично вас и не- 
скольких ваших самых ценных со- 
трудников мог бы купить Intel, что- 
бы сих технологией и вашей архи- 
тектурой сделать фантастический 
суперпроцессор? 

— Вы знаете, сейчас это уже труд- 
но, — отвечает Бабаян серьёзно. По- 


— Похоже, что бы вокруг ни про- 
исходило, — вы всё равно идёте сво- 
им путём. Вы не могли бы расска- 
зать, откуда вы знаете дорогу? 

Профессора немножко удивляет 
вопрос. Ответ он считает очевидным: 

— Ну, это же, в сущности, диктуют | 
законы физики. Есть абсолютная дог- 
ма: надо, чтобы машины были быст- 
рые, с большой памятью, удобные для | 


— В Merced трудно отрицать наше влияние. 
Ну, может быть, не буквальное влияние, — 
тут же смягчает формулировку, — 

но, по крайней мере, мы их воодушевили 


на этот путь 


хоже, что эта мысль его не один раз 
посещала. — Дело в том, что Intel с 
начала 70-х и до сегодняшнего дня 
все машины делал так, что следую- 
щее поколение было совместимо с 
предыдущим. В Merced — первый раз 
за 25-летний срок — они сменили си- 
стему команд. Это оченьуязвимое ме- 
сто. Они уже раздали симуляторы 
всему миру, все готовятся к приёму 
Merced. A Merced оказался плохой! — 
не даёт ему этот досадный факт по- 
koa. — Причём беды-то в архитекту- 
ре, в системе команд, в TOM языке Ma- 
шины, который уже роздан. Но если 
взять наши идеи, то нужно ещё раз 
сменить систему команд — то, что они 
сделали за четверть века в первый раз. 
Это довольно трудно. Проще им ку- 
пить наши идеи и под сукно поло- 
жить. Чтобы не раздражало никого. 

— Но вы не продаёте. 

— Мы хотим видеть изготовлен- 
ной нашу машину. Вот если бы они 
сказали, что будут выпускать наш 
процессор — мы бы согласились. Но 
OHH MOHOMOJIMCTHI, ОНИ СЧИТАЮТ, ЧТО 
мы и так никуда не денемся, что за- 
давят. Понимаете? Это такой зверь... 
Мы ищем инвестиции среди тех, кто 
не боится Intel. Непростая задача. Но 
она решится. 

— Иврезультате ваши разработ- 
ки уйдут из страны? 

И тут Бабаян наконец демонстри- 
рует здоровый прагматизм. 

— Я думаю, что это неверный под- 
ход. Если Запад будет платить, нам 
же только лучше. Они же в российс- 
кую промышленность будут вклады- 
вать деньги, что ж в этом плохого? 
Лишь бы мы здесь работали. Поэто- 
му не надо бояться, что, как некото- 
рые говорят, Россию продадут. Если 
этого бояться, то просто ничего у нас 
не будет — и всё. 

Он производит впечатление чело- 
века, абсолютно точно знающего — 
что, как и почему нужно делать, что- 
бы добиться успешных результатов. 


программирования. Это ведь легко 
понятная задача. 

Только нужно суметь придумать 
аэроплан B TO время, когда все увле- 
чённо проектируют монгольфьеры. 

— Физические законы универсаль- 
ны для всех. Но кому-то они, скорее, 
мешают, а вам нет. Каку вас это по- 
лучается? 

Химик Кекуле увидел во сне змею, 
кусающую себя за хвост, и открыл 
бензольное кольцо. Менделееву при- 
снилась его периодическая система 
элементов. Ньютону, говорят, упало 
на голову яблоко, что и послужило 
причиной научного озарения. Но от 
Бабаяна подобных откровений неус- | 
лышать: 

— Унас коллектив хороший сло- 
жился. Мы отбирали лучших, и кнам 
тоже стремились попасть. Знаете — 
положительная обратная связь. У нас 
большой опыт, всё-таки мы 40 лет 
работаем в этой области... В общем, | 
нужные люди в нужный момент ока- 
зались в нужном месте. 

— Интересно, откуда человек зна- 
ет, что вот это — его дело... 

— Кто ж это знает! — смеётся Ба- 
баян. 

— Ну вот вы, например, как дела- 
ли свой выбор? Расскажите немного 
о себе. 

«Рассказ о себе» начинается с по- 
ступления на физтех. До этого как 
будто ничего и не было: приехал из 
провинции, поступить было трудно 
— вот и все подробности. Попал в 
самую первую группу по специаль- 
HOCTH «машинная математика». Пер- 
вую нетолько на физтехе, но и вооб- 
ще в стране, и не исключено, что и в 
мире — дело-то было в 1951 году. 
Причём выходит, что и выбор был 
сделан чуть ли не случайно, чуть ли 
не по принципу «название понрави- 
лось». А дальше — про академика Ле- 
бедева, который заведовал на физте- 
хе кафедрой, про коллег (этот тоже с 
физтеха, только на два года младше, 
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а тот — с мехмата)... В общем, не 
очень получается с автобиографией. 

— А как происходит ваш коллек- 
тивный труд? Если это, конечно, не 
вопрос без ответа. 

Ну, о работе — всегда пожалуйста. 

— Отчего же, можно объяснить. 
Конечно, с выбором нового направ- 
ления — это я всех завёл. Но на ос- 
нове анализа, который мы делали с 
ребятами. Вот, например, анализи- 
руем старые машины, недостатки 
скалярной архитектуры. Приходит 
какая-то мысль — начинаются раз- 
говоры. Сидим целыми днями об- 
суждаем... 

Подробно он рассказывает, как 
руководители направлений решают 
более узкие проблемы со своими 
людьми, а те потом работают над ещё 
более специальными вопросами... В 
общем, творческий коллектив — по- 
этому и процессор хороший. 

— Явлениетекучки вашему коллек- 
тиву незнакомо? 

Вот это действительно больное 
место. И вто же время, как ни стран- 
но, даже здесь есть чем гордиться: 

— Сейчас начинают уезжать, — 
признаёт Бабаян. — Наши люди 
очень ценны на Западе. Когда там 
узнают, что у нас работали — берутс 
руками. Мы, правда, неплохо платим 
— по российским меркам. Но там зар- 
плата раз... в восемь больше. 

И они увозят с собой то, что зна- 
ют. Выход, получается, только один 
— как можно быстрее заканчивать 
ЕК. 

— Если на этот микропроцессор 


Russian Elbr 
is 


мы не достанем денег, — говорит Ба- 
баян очень тихо, скорее, самому себе, 
— мы просто не удержим людей. — 
Но нет, пессимизм — это не для него. 
— Зато здесь — перспектива выпус- 
тить классный процессор. Многих 
держат не деньги — интересная ра- 
бота. И таких знаний, как здесь, в 
Штатах вы не получите никогда! 


всего придумывание нового — это 
очень интересный, просто захваты- 
вающий процесс. Трудно от него 
оторваться. 

Напоследок он рассказывает по- 
чти что анекдот. Оказывается, аме- 
риканцы, привыкшие называть свои 
проекты именами рек Силиконовой 
долины, решили сейчас изменитьтра- 


— То есть это спор между Можайским 


и братьями Райт? 


— Да. Но на этот раз роль братьев Райт 
принадлежала нам, — улыбается Бабаян 


Real Power! 


— А откуда это стремление запо- 
лучить «журавля в небе»? Есть ведь 
уже на свете интеловские процессо- 
ры, они же работают, и даже доста- 
точно пристойно... Может, миру их 
хватит? 

— Нунет, — не согласен Бабаян, — 
это ужасная система. Попытка сде- 
лать действительно быструю маши- 
ну — вот это стоящее дело. Если мы 
сделаем втри, в пять раз более быст- 
рую машину — это же великолепно! 
Это же всё равно что взойти на хо- 
рошую гору! 

Нуда, он жеещё альпинист и гор- 
НОЛЫЖНиК. 

— Просто потому что? 

— Потому что никто другой не 
может сделать. Это вызывающе, это 
же очень здорово! — После неболь- 
шой паузы. — Кроме того, это су- 
лит и хорошие деньги. Но прежде 


диции. Их следующая разработка 
именуется «Мак-Кинли» — в честь са- 
мой высокой горы в Северной Аме- 
рике. Которая, между прочим, выше 
нашего Эльбруса. Когда Бабаян уз- 
нал об этом, он помог знакомомуаль- 
пинисту организовать на Мак-Кинли 
восхождение, уж на такой пустяк в 
его фирме деньги нашлись. И над 
американской вершиной был поднят 
вымпел с надписью «Эльбрус». Огром- 
ная фотография этого события за- 
нимает теперь подобающее место в 
офисе в Большом Саввинском пере- 
улке. 

— Лада Славникова 
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HARDWARE 


Новости 

Quantum Fireball Plus КА 13,6 АТ 
Домашняя сеть 

Mitsumi 2/4/8 CR4208 


Scanexpress 600CP 


Компания МЕС начала проб- 
ный выпуск чипов УСМ 
(Virtual Channel Memory) 
SDRAM 128 Мбит. Macco- 
вое производство VCM 
SDRAM предполагается с 
апреля этого года. Этот тип 
памяти отличается большей 
производительностью, чем 
стандартная PC133 SDRAM 
(0T 5 до 33% в зависимости 
от приложения). УСМ 
SDRAM поддерживается 
чипсетами от Via, Ali uv SIS 
и не поддерживается чип- 
сетами Intel. 


Канадская компания АТ! 
Technologies, известная 
своими видеокартами для 
персональных компьюте- 
ров, выпустила первый 
мультипроцессорный гра- 
фический акселератор Ваде 


Ригу МАХХ, 
который сконструирован на 
двух мощных процессорах 
Ваде 128 Рго и имеет 64 
Мбайт видеопамяти, что по- 
зволяет воспроизводить 32- 
битную 30-графику совре- 
менных игр со скоростью 
500 мегапикселов в секун- 
ду! Такая скорость дости- 
гается благодаря тому, что 
два графических процес- 
сора обрабатывают изобра- 
жение через кадр: пока од- 
ним процессором обраба- 
тывается первая картинка, 
следующая обрабатывает- 
ся другим процессором. 
Такая технология получила 
название AFT или Alternate 
Frame Rendering. При этом 
каждый процессор работа- 
ет со своими 32 Мбайтами 
видеопамяти. По сути дела, 
на одной АбР-видеоплате 
размещено сразу два ви- 
деоускорителя, позволяю- 
щих не только разгрузить 
центральный процессор ПК, 
но и получить небывалую 
ранее скорость обработки 
30-текстур. Более подроб- 
но о новинке можно узнать 
на www.ati.com. 


Поголовье кибернетических собак 
стремительно растет 


Ее зовут AIBO 


оф Sony объявила 
о коммерческом успехе 
проекта создания роботизиро- 
ванных игрушек — элект- 
ронных собак AIBO. Хотя цена 
киберсобаки очень велика 
(более $2400), только в июне 
1999 года в США и Японии 


было продано 5000 электрон- 
ных животных, а уже в нояб- 
ре — вдвое больше. По про- 
гнозам в 2000 году поголо- 
вье киберсобак будет исчис- 
ляться сотнями тысяч, а в 
апреле Sony собирается на- 
чать продажи новой модели 
AIBO ERS-111. 

Первая киберсобака по 
кличке AIBO (модель ERS-110) 
появилась в апреле прошлого 
года. Она работает на 64-раз- 
рядном В!$С-процессоре и 


использует собственную опе- 
рационную систему реального 
времени. Собака зрячая: гла- 
за ей заменяет 180000-пик- 
сельная цветная видеокамера, 
кроме зрительной информации 
она реагирует на тепло, при- 
косновения и звуковые коман- 
ды. Киберсобака «живет» в 
трех основных режимах: ав- 
тономном, игровом и режиме 
«представление». Первый ре- 
жим является наиболее интел- 
лектуальным — в нем прояв- 
ляется способность к обуче- 
нию. В зависимости от ситуа- 
ции, собака способна выра- 
жать развитые эмоции: ра- 
дость, печаль, страх, гнев, по- 
разному ведет себя с хозяе- 
вами и посторонними. В игро- 
вом режиме — легко отраба- 
тывает команды хозяина: впе- 
ред, назад, право, лево, под- 
бросить мяч и т.д. В режиме 
«представления» AIBO показы- 
вает почти цирковые трюки. 
Название AIBO появилось 
в итоге сложной комбинации 
букв и сходного звучания не- 
скольких словосочетаний. 


Intel. Не только процессоры 
i a гигант проявляет активность в 
ети 


а Intel собирается развивать и продвигать не только 
свои знаменитые процессоры, но продукты из категории т.н. 
\/еб-ориентированных бытовых устройств. Стратегия Intel ох- 
ватывает три основных направления: средства управления уст- 
ройствами, компоненты для создания пакетов услуг и линейка 
фирменного оборудования Intel для Web с возможностью под- 


ключения к сети 
Интернет. Все это 
будет предлагать- 
ся операторам 


связи и поставщи- 
кам услуг, кото- 
рые, в свою оче- 
редь, будут предо- 
ставлять их потре- | 
бителям. | 
В середине. 
2000 года намече- 


etl | 


OBa®s 


HO выпустить пер- 


вый из продуктов этой категории. Он будет сочетать в себе воз- 
можности Интернета и телефонной связи и позволит управлять 
обработкой звонков и организовывать унифицированный обмен 
сообщениями. Intel подписала соглашение с компанией Telcordia 
Technologies, которая станет поставщиком решений Intel для 
телефонии с использованием новых \\Меб-устройств. Кроме того, 
Intel совместно с компанией Lucent Technologies разрабатывает 
решение для организации унифицированного обмена сообще- 
ниями. Intel подписала также соглашение с InfoSpace — веду- 
щей компанией, осуществляющей поддержку инфраструктуры 
Интернета, которое предусматривает развитие широкого спект- 
ра услуг связи, коммерции и организации порталов для потреби- 


телей продуктов Intel. 


Первые буквы А! происходят 
от Artificial Intelligence (ис- 
кусственный интеллект), а 
звучание полного имени 
«айбо» напоминает слова 
«eye-bo», что можно переве- 
сти как «близкий друг». Кро- 
ме того, кличка собаки ас- 
социируется с несколькими 
японскими словами. 

Интеллект второй кибер- 
собаки А!ВО ЕВ$-111 почти 
не изменился. Новая версия 
больше отличается от пред- 
шественницы внешне — 
имеет более короткие хвост 
и уши, более темный окрас. 
Bec киберсобаки — 1,6 кгс 
батареями — также остался 
на прежнем уровне. 

Насайте www.world.sony. сот/ 
aibo/ можно получить детальную 
информацию, скачать AIBO-o60u 
для рабочего стола компьютера, 
анимированные ролики и даже 
скринсейвер. |: 


[Жесткие диски | 


Группа по разработке жест- 
ких дисков корпорации 
Quantum объявила о выпус- 
ке жесткого диска третьего 
поколения со скоростью 
вращения 7200 об/мин — 
Fireball TM Plus LM. Новый 
жесткий диск предназначен, 
в частности, для работы со 
сложными приложениями 
настольных компьютеров: 
начиная от финансового мо- 
делирования и мультимедиа 
до DVD, CAD/CAM и подго- 
товки сложных графических 
публикаций с помощью на- 
стольных издательских сис- 
тем. 

Fireball Plus LM оснащен осо- 
бой системой защиты отуда- 
pa (SPS), системой защиты 
данных (DPS) и технологией 
снижения шума (QDT). Бла- 
годаря этому он соответ- 
ствует требованиям конеч- 
ных пользователей о высо- 
кой надежности, сохраннос- 
ти данных и оптимизирован- 
ной акустике. Емкость новой 
модели винчестера начина- 
ется от10,2 Гбайт и доходит 
до 30 Гбайт. Диск также об- 
ладает интерфейсом Ultra- 
ATA/66, буфером 2 Мбайт и 
средним временем поиска 
8,5 MC. 


[HARDWARE 


Компьютер помогает слепым 


р биометричес- 
кой инженерии Института 
Вильяма Добелля (Dobelle 
Institute) в Цюрихе объявила о 
создании системы искусствен- 
ного зрения, которая позволит 
совершенно слепым людям ви- 
деть через узкий «визуальный 
тоннель». 

Система разработана на 
базе 30-летних исследований, 


проведенных в разных отде- 
лениях Института Добелля в 
США и Западной Европе. 
«Глаз Добелля» состоит из 
сверхминиатюрной телевизи- 


Computer 


онной камеры и ультразву- 
кового дальномера, которые 
крепятся на очках. Сенсоры 
кабелем соединяются с ми- 
ниатюрным компьютером, 
который крепится на поясе 
пациента и занимается до- 
вольно сложной обработкой 
сигналов от видеокамер уль- 
тразвуковых дальномеров. 
Затем результаты расчетов 
передаются второму микро- 
компьютеру, который фор- 
мирует сигналы для коры го- 
ловного мозга пациента. Сиг- 
налы проникают в «зритель- 


ную» область мозга через 68 
платиновых электродов, каж- 
дый электрод оканчивается 
четырьмя ответвлениями. 
Таким образом сигналы ох- 
ватывают значительную по- 
верхность коры, и «зритель- 
ный протез» открывает перед 
слепым человеком область 
5х20 сантиметров на рассто- 
янии примерно в 70 сантимет- 
ров. Привыкнув к «протезу», 
слепой человек может раз- 
личать предметы, находящи- 
еся в этой области, и даже 
читать крупные буквы. 

Разумеется, это только 
первые опыты по «протезиро- 
ванию зрения», но слепые 
люди, согласившиеся стать 
первопроходцами, предпочита- 
ют видеть так, чем не видеть 
вообще. 

Руководитель исследова- 
ний доктор Вильям Доббель 
объявил о начале программы, 
которая сделает «зрительный 
протез» доступным для мно- 
гих слепых людей. a 


Технологии | 


1 Пц от AMD 


Миллиард циклов в секунду 
umunyc 40 по Цельсию 


омпании KryoTech, AMD и Compag Computer 

Corp. продемонстрировали систему Compaq 
Presario Internet PC на базе процессора AMD 
Athlon и технологии KryoTech SuperG с тактовой 
частотой 1 гигагерц (1000 МГц). Компьютерные 
системы Presario созданы на основе новейшей 
технологии, которая позволяет разогнать их до 
тактовой частоты 1 ГГц и продемонстрировать 
невиданную производительность. Опытный за- 
пуск системы состоялся на выставке Winter 
Consumer Electronics Show (CES) в разделе 
«Цифровое жилище» на стенде компании 
Compaq. | 

Работа компьютера Compag Presario PC на 
скорости в 1 гигагерц стала возможной благо- 
даря применению разработанной компанией 
KryoTech технологии SuperG, с помощью кото- 
рой процессор AMD Athlon охлаждается до тем- 
пературы —40 градусов по Цельсию. Такое ох- 
лаждение позволяет процессору работать зна- 


«Электронный винчестер» 
для ноутбука 


Никаких внешних соединений! 


чительно быстрее, является «термическим раз- 
гоном» процессора AMD Athlon, позволяя ему 
работать на частоте 1 ГГц, или один миллиард 
циклов в секунду. 

Подобные опытные образцы компании AMD 
и KryoTech демонстрировали в течение несколь- 
ких последних лет, но они оставались по сути 
«игрушками» для демонстрации того, как мо- 
жет быстро работать охлажденный процессор. 
И только после подключения к исследованиям 
крупнейшего мирового производителя компь- 
ютеров Compaq появилась серийная модель, 
преодолевшая рубеж 1 гигагерц. 

Марк Вина (Mark Vena), директор отдела 
маркетинга настольных потребительских про- 
дуктов компании Compaq Computer, так про- 
комментировал это событие: «Выигрышное 
сочетание технологии настольной системы 
Compaq Presario, оснащенной процессором 
AMD Athlon и новейшей технологией охлажде- 
ния SuperG от KryoTech, дает возможность заг- 
лянуть в будущее и увидеть, что оно готовится 
предложить потребителю, который мечтает о 
приобретении необыкновенно мощного персо- 
нального компьютера». Bs 


ничная цена порядка 
$250). У накопителя 
полностью отсутствуют 
внешние соединения и 
переключатели, что 


Kon приходится создавать винчестер» — 
архивы или переносить накопитель 
большие объемы данных с Click Drive. 
компьютера на компьютер, на- Платы форма- 
копители сменной памяти лег- ta Click Disk 


ко спасают положение для на- 
стольных систем. Что касает- 
ся портативных компьютеров, 
для них проблема остается от- 
крытой. Свое решение пред- 
ложила фирма lomega, она 
разработала «электронный 


(емкость 40 
Мбайт, рознич- 
ная цена $15-18) легко встав- 
ляются в гнездо PCMCIA пор- 
тативного компьютера через 
специальный переходник РС 
Card for lomega Click Disk (роз- 


очень удобно для 
пользователя. Модель 
характеризуется эконо- 
мичным режимом энер- 
гопотребления и воз- 
можностью автомати- 
ческого копирования 
важнейших файлов, а также 
легко переносится с одного 
лэптопа на другой. 


новости_ 


Технический комитет торго- 
вой ассоциации 1394 закон- 
чил разработку специфика- 
ции IEEE 13946 — 800 Мбит/ 
сек. Этот стандарт линии 
скоростной передачи данных 
для внешних компьютерных 
устройств (иногда его назы- 
вают FireWare) позволит до- 
стичь в два раза большей | | 
скорости по сравнению с су- 
ществующей сегодня верси- 
ей IEEE 1394. Дальнейшее 
совершенствование стан- 
дарта на этом не закончится 
— на 2001 год запланиро- 
вано достичь скорости 1,6 
Гбит/сек, а следующим эта- 
пом станет достижение со- | | 
вершенно фантастической 
скорости 3,2 Гбит/сек. 


Компания Toshiba планиру- 
ет выпустить продукты, ос- 
нованные на новой техноло- 
гии Bluetooth, уже в этом | | 
году. Передовая технология 
прежде всего будет приме- 
нена в ноутбуках. Затем на- 
станет черед других уст- 
ройств, — например, мо- 
бильных телефонов. 
Bluetooth применяет мало- 
мощные радиоволны для 
поддержки беспроводной 
передачи голоса, данных и 
видео на скорости до 1 Mbps 
на расстоянии до 10 метров. 
Технология задумана как бу- || 
дущий стандарт для домаш- | 
них и офисных устройств, 
способных к беспроводно- 
му общению. 


Корпорация Intel объявила о 
начале строительства в гор. || 
Чандлер (штат Аризона, 
США) новой фабрики по 
производству 300-милли- 
метровых кремниевых пла- 
стин-носителей. По сравне- 
нию с традиционными 200- 
миллиметровыми подлож- 
ками, которые применяют- 
ся сегодня при изготовлении 
полупроводниковых уст- 
ройств, их 300-миллиметро- 
вые аналоги позволяют 60- 
лее чем вдвое увеличить 
поверхность кремниевой 
пластины-носителя. При 
этом площадь печатного 
монтажа, т.е. компьютерной 
микросхемы как таковой, 
возрастает примерно на 240 
процентов. Увеличение раз- 
меров пластин-носителей 
приведет более чем 30-про- 
центному снижению себес- 
тоимости каждой подложки. 
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Герой полигона «ДК» 
— винчестер Quantum 
Fireball Plus KA 13,6AT 
Размеры героя: 
146х101х25,4 мм 
Объем памяти: 

13,6 Гбайт 

ВЫБОР РЕДАКЦИИ Bec героя: 577 грамм 


Количество дисков: 3 
Количество головок: 6 
| Скорость вращения дисков: 
200 оборотов в минуту 


| Диапазон рабочих температур: 

| 5—55 градусов Цельсия 
Допустимые вибронагрузки: 
do 1g в диапазоне 5—300 герц 

| Допустимые ударные нагрузки: 
д0 20g 


| Цена винчестера, прошедшего 
| полигон: бесценен 
Цена обычного винчестера 
Fireball Plus КА 13,6AT: $170 
Производитель: 
Quantum Corp. (США) 


www.quantum.com 


инчестер — существо точ- 
ное и изящное. Испыта- 
ния винчестеров тоже дол- 
жны проводиться изящно 
и точно. Иначе они теря- 
ют всякий СМЫСЛ. 
Ни один из устоявшихся видов тес- 
тирования мы не смогли взять за ос- 
нову наших испытаний. Не смогли 
по разным причинам: одним не хва- 
тает наглядности, другим — простой 
внятности, вменяемого ответа на воп- 
рос: «А что мы, собственно, делаем и 
сделали?». 

Как нам кажется, мы смогли най- 
ти хороший баланс между серьезно- 
стью испытаний и их одновремен- 
HOM «несерьезностью». При этом в 
центре всех проверок утвердилась не 
бездумно жестокая методика, взятая 
с потолка или иного места. За осно- 
ву мы взяли те цифры, которые за- 
явлены производителем, а кроме них 
следующие соображения: 

у изделия всегда есть некоторый 

запас прочности 

. всегда желательно знать, на что 

ты можешь рассчитывать в экст- 

ремальной ситуации 


В итоге испытания плавно пре- 
вратились в реально-виртуальное 
путешествие, дневник которого мы 


чтобы жить. .. 


представляем на суд читателя. Мар- 
шрут путешествия также выбран 
не случайно. Герой нашего поли- 
гона побывал во многих точках, 
куда судьба может забросить об- 
ладателя персонального компьюте- 
ра. Иногда это получается по воле, 
из большой любви к приключени- 
ям, иногда — совсем против воли. 
Например, когда зимой отключа- 
ют отопление или... Да что расска- 
зывать? В нашей загадочной стра- 
не все возможно, и мы постарались 
«прогнать» винчестер по всем ее 
горячим и холодным точкам. 

Наше путешествие не было бы со- 
всем осмысленным без консультаций 
МИРЭА — Московского института 
радиотехники, электроники и авто- 
матики. И его не было бы вовсе без 
лабораторий МНИИРС — Московс- 
кого научно-исследовательского ин- 
ститута радиосвязи, в которых мы 
смогли смоделировать все необходи- 
мые экстремальные условия. 

Мы также выражаем искреннюю 
благодарность ведущему техническо- 
му специалисту (Field Application 
Engineer) европейского отделения 
корпорации Quantum Мишелю Па- 
ланку (Michel Palanque) за точные и 
исчерпывающие ответы на наши не- 
простые вопросы. 


День первый 


= 10:40 Crapr 

Когда все 
продумано за- 
ранее, дело дви- 
жется быстро. 
На развертыва- 
ние аппарату- 
ры ушло всего 
сорок минут. 
Fireball Plus КА 
бережно выну- 
ли из KOMIIbIO- 
тера и помести- 
ли в камеру 
температурных 
испытаний. Винчестер соединен с 
компьютером длинным шнуром пи- 
тания и самым длинным в мире ка- 
белем IDE (длина 1,5 Metpa'). Темпе- 
ратура в помещении +22 градуса. 
Дверца камеры захлопывается, на 
пульте набирается первый темпера- 
турный рубеж: +5 градусов. 

Пять градусов тепла — это край- 
няя снизу температура, которая зна- 
чится в спецификации Fireball Plus 
КА, на этой отметке он должен рабо- 
тать без проблем. Так что первый ру- 
беж — это еще не испытания, это 
только разминка. 

По ходу понижения температуры 
в камере на компьютере налажива- 
ются многочисленные тесты. Серь- 
езные и «несерьезные». Главная за- 
дача — это непрерывный контроль 
работы винчестера. Поэтому, кроме 
постоянного сканирования его по- 
верхности с помощью Norton Disk 
Doctor, на винчестер переписывает- 
ся очередной диск с музыкальными 
файлами MP3. А только что записан- 
ный диск сразу начинает воспроиз- 
водиться. Таким образом обеспечи- 
вается постоянная работа Fireball 
Plus KA на чтение и запись инфор- 
мации, постоянный контроль этой 
работы. Музыка для испытаний не 
подбиралась специально (десяток 
дисков с МР3-файлами просто вы- 
нули из большого ряда), но первой в 
дело пошла классическая пластинка 
Пола Маккартни «Wings at the Speed 
of Sound» 1975 года. Очень неплохая 
музыка для старта. 

11:02 Проверка на рубеже 

На рубеже был сделан «привал». 
Надо все-таки измерить производи- 
тельность дисковой системы. Для 
этого идеально подходит професси- 
ональный тест Disk WinMarks из на- 
бора ZD WinBench 99. Результаты 
этого теста для программ класса 
Business и класса High-End показы- 
вают производительность дисковой 
системы в обмене информацией 
(байты в секунду). Мы будем снимать 
эти результаты несколько раз и для 
краткости помечать просто: 


'Винчестер отказался работать на полной длине 
кабеля, заработал только при подключении ко 
второму разъему. Таким образом рабочая длина 
кабеля сократилась до 125 см. 


Тест1 = 2520 
Тест2 = 6530 

Такие цифры были получены при 
допустимой рабочей температуре. 
Посмотрим, как изменятся они в 60- 
лее жестких условиях. Курс взят на 
температуру минус 5 градусов — пер- 
вое погружение в холод. Началось 
оно в сопровождении «Go Down 
Moses» Луи Армстронга. Прямой ана- 
логии с историей Моисея тут, конеч- 
но, нет, но некоторые ассоциатив- 
ные параллели чувствуются. Кстати, 
об Армстронге (не о Луи, а о Ниле 
Армстронге): Fireball Plus КА через 
толстое стекло камеры смотрится 
настоящим астронавтом. 

11:25 Первый холод 

Мы достигли температуры минус 
5 градусов. Работоспособность сис- 
темы — стопроцентная. Ведь не толь- 
ко специальными тестами ее можно 
подтвердить. На самом деле, иногда 
случается, что тесты показывают 
полный порядок, а в системе творит- 
ся черт знает что. В моей практике 
было несколько нерабочих компью- 
теров, которые еле-еле тянули обыч- 
ный MS Word. У одного была «битая» 
материнская плата, у второго — па- 
мять PC66 давала частые сбои на 
100-мегагерцовой шине, третий же 
настолько безнадежен, что до сих 
пор неясно, почему Windows на нем 
приходится переустанавливать каж- 
Able три дня, а тест WinCheckIt 99 
показывал, что у них все в полном 
порядке. 

Поэтому нашим главным тестом 
мы все-таки считаем возможность 
нормальной работы с разными при- 
ложениями Windows. И поскольку по 
ходу тестирования делались десятки 
цифровых фотографий, дополни- 
тельной проверкой стала возмож- 
ность сбросить их на винчестер, а 
оттуда — на диск CD-RW, чтобы не 
потерять съемку, если винчестер не 
выдержит испытаний. 

11:55 Минус 10 (десять) 

Температура падает, уходит все 
дальше от нормальной границы. 
Винчестер этого как бы не замечает. 
Правда, он сам греется при работе. 
Может, он и в холоде «тепленький»? 
На секунду открыли дверь камеры, 
потрогали поверхность — она хо- 
лодная, явно ниже нуля. 

Теперь уже имеет смысл еще одна 
проверка. Винчестер может плавно 
перейти в такую температуру, но за- 
ведется ли он, если дать ему совсем 
остыть? На пятнадцать минут вык- 
лючаем компьютер, потом (с неко- 
торой неуверенностью) снова вклю- 
чаем. Стенки камеры толстые, харак- 
терных звуков работы винчестера не 
слышно, но заставка Windows 98 и 
нормальная загрузка системы пока- 
зывают, что «пациент» вполне жив. 
Это надо отметить хорошей музы- 
кой. Под первую часть Четвертого 
Бранденбургского концерта поехали 
на минус 15 градусов по Цельсию. 


Какие бывают 
тестирования 


Тестирование академическое 


Академическое тестирование могут 
позволить себе только сами произво- 
дители винчестеров, которые должны 


| знать о своей продукции все, чтобы не 
проиграть в жесткой конкуренции. 


Академическое тестирование прово- 
дят на нескольких образцах в ужесто- 
ченных условиях, используя сложные 


| математические модели для расчета 


характеристик надежности. Ведь на- 
прямую провести испытания одного 
винчестера, чтобы подтвердить число 
часов, которое должен наработать диск 
до первого отказа, практически невоз- 
можно — у Fireball Plus КА это огром- 
ное число — 625000 часов, что равно 
71 году работы. 


Тестирование традиционное 
Традиционное тестирование компью- 


| TEPHbIX комплектующих, что встреча- 


ется на страницах наших и зарубеж- 
ных журналов, как правило, проходит 
по Олимпийскому сценарию: 

Мы привезли 151 винчестер от 81 про- 
изводителя из 34 стран мира. Винчес- 
теры были исследованы с помощью 
21 теста от 4 разработчиков тестовых 
программ. Результаты тестирования 
приведены в 68 таблицах на страницах 
25-87, обратите особенное внимание 


на результаты в последних 50 табли- 


цах, они ясно подтверждают, что по- 
давляющее число винчестеров соот- 
ветствуют своим паспортным харак- 
теристикам. Что касается моделей 
ХХХ, YYY и ZZZ, изготовленных Ha 0с- 
тровах Зеленого Мыса, Береге Сло- 
новой Кости и на российском заводе 
Fab33 им. В.А. Луначарского, то эти 
модели вообще отказались работать, 
что говорит о недостаточно высокой 
культуре производства в указанных 
странах. 


Тестирование зверское 


Кроме цивилизованных видов спортив- 
ной борьбы последнее время все боль- 
шую популярность приобретают бои 
без правил. И их популярность не мог- 
ла пройти мимо рубрик тестирования 
в компьютерных изданиях. Сценарий 
зверского тестирования примерно та- 
кой: мы взяли десять винчестеров и 
каждый протестировали по своей про- 
грамме. Первый был опущен в мест- 
ную речку на глубину 5 метров и пол- 
ностью разъеден внутренними кислот- 
ными течениями. Второй заморожен 
насмерть в шведском холодильнике 
«Сделано с умом». Третий мы долго 
били тефлоновой сковородой «Тефаль, 
ты всегда думаешь о нас». 
Четвертый... 

В результате нашего тестирования ни 
один из десяти негритят... тьфу... про- 
стите... винчестеров не выжил и даже 
на время не ожил. Зато вся тестирую- 
щая бригада оттянулась по полной 
программе. 


17. 
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Конфигурация компьютера 
на испытательном стенде 
Процессор: AMD-K2-450 
Материнская плата: 

Soyo SY-5EMA+ 

ОЗУ: 64 Мбайт PC100 
CD-RW: Philips 404? 


12:25 Минус 15 (пятнадцать) 
Приехали. 

Хорошо, что наш винчестер не 
умеет говорить, а то бы он нам вы- 
дал... Когда яеще в школе учился про- 
граммировать в ВЦ Академии наук 
CCCP на «суперкомпьютере» EC 
1010, там как-то зимой отключили 
отопление. Мы сидели в шубах, жда- 
ли, когда машина подсчитает немуд- 
реные школьные задачки. Вдруг она 
защелкала, замигала и выдала на пе- 
чать такой текст: «Работать больше 
не буду. Я замерзла!» Интеллигент- 
ная была машина. 

Снова проводим проверку на за- 
пуск из холодного состояния. Рабо- 
тает винчестер, ничего не говорит. 
А TYT как раз переписался диск Стин- 
га. Звучит «I Mad About You», значит, 
пора еще глубже в холод. 

12:45 Минус 20 (двадцать) 

После всех проверокеще разубе- 
дились, что Fireball Plus КА низкую 
температуру переносит спокойно. То 
есть в средней полосе можно рабо- 
тать при отключенном отоплении. 
Интересно, зачем американским 
винчестерам такая хладостойкость? 
На случай покорения Сибири? 

Выключаемся. Остываем. Включа- 
емся. Проводим точное тестирование 
с помощью ZD WinBench 99. Глазам 


*CD-RW Philips 404 предоставлен для тестовой 
лаборатории «ДК» представительством фирмы 
Philips в России. 


своим не верю! От холода винчестер 
только прибавил производительнос- 
ти при работе с программами класса 


High-End: 
Тест1 = 2430 
Тест2 = 7140 


Что x, тестам приходится верить. 
Сбрасываем на CD-RW накопивши- 
еся фотографии, заодно слушаем, 
как Тина Тернер хвалит винчестер 
песней «Simply The Best». 

Теперь каждый раз все интерес- 
нее останавливать компьютер и про- 
верять, заведется ли Fireball Plus КА 
на морозе. Полная аналогия с авто- 


держит все испытания, и тогда весь 
текст, мягко говоря, пропадет. Разве 
что сразу на дискетке завести файл? 
Ладно, это все посторонние раз- 
говоры. Прогоняем тесты. Еще раз 
убеждаемся, что в холоде произво- 
дительность бизнес-приложений 
чуть падает, а «хайэндовских» — ра- 
стет: 
Тест1 = 2410 
Тест2 = 7160 
Странный закон, надо будет на- 
звать его своим именем. Даже не 
верится, так и тянет потрогать вин- 
честер. Но стекло у камеры внутрен- 


Сейчас винчестер раскален нюю температуру не отража- 


градусов до 80-90 


ет, оно с легким подогревом, 
чтобы не было запотевания, 
и на объект испытаний мож- 


мобилями. Выключаемся. Открывать 
камеру уже не хочется — минус двад- 
цать плюс холодный металл — это 
на ощупь обернется только отдер- 
гиванием руки или (при наличии 
воли) небольшим ожогом, но ника- 
кого реального измерения темпера- 
туры не произойдет. Да и зачем? Ка- 
мера СМ-81 температуру держит 
точно, фирменная она, а фирмы ве- 
ников не вяжут. 

Перед запуском так и тянет пере- 
креститься. Запускаем. Работает, 
черт возьми. При минус двадцати ра- 
ботает! 

13:15 Минус 25 (двадцать пять) 

Все тесты показывают стопро- 
центную вменяемость винчестера. В 
принципе, этот текст можно было 
бы набирать «не отходя от кассы». 
Но в камере гудит мощный мотор, 
от него изображение на мониторе 
заметно дергается, смотреть на эк- 
ран не очень приятно. Да и нет yBe- 
ренности, что Fireball Plus КА вы- 


но было любоваться влюбой 
момент. Разумно. У некоторых ка- 
мер для климатических тестов на 
стеклах даже «дворники» ставят. 

14:25 Минус 25 (двадцать 
пять). Остановка 

Думаю, что за время небольшого 
обеденного перерыва винчестер ос- 
тыл, как надо. Температура у него 
ровно минус двадцать пять (плюс- 
минус полградуса). Включаемся. Те- 
перь неуверенности и желания пе- 
рекреститься нет, остался только 
спортивный интерес — должна эта 
штуковина когда-нибудь остановить- 
ся? И как это будет выглядеть? 

Ну вот, накаркали. Вместо обыч- 
ной заставки Windows остался чер- 
ный экран и гадкая диагностика: 

Ошибка данных при чтении: диск С 

А — Стоп, R — повтор, I — Пропу- 
стить, Е — Сброс? 


Чего сброс, чего пропустить? Не 
заводится Fireball Ha таком морозе! 
Несколько попыток перезапус- 
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THTbCA, Результат тот же самый. За- 
мерз винчестер. 

Короткое совещание. Вечный 
вопрос: «Что делать?» 

Решили чуть подняться. Не на по- 
верхность, но хотя бы до минус двад- 
цати по Цельсию. Ведь там все было 
в полном порядке... 

14:45 Минус 20 (двадцать). 
Вторая попытка 

Температура поднялась до минус 
двадцати. Но система не загружается, 
прежней точной диагностики нет, каж- 
дый раз экран выдает какую-то чушь. 
Пробуем запуститься с загрузочной 
дискеты. Это, разумеется, удается. 
Больше того, диск С: нормально чита- 
ется. Еще раз пытаемся перезапус- 
титься, добиваемся на экране застав- 
ки Windows 98, потом все срывается 
на меню возможных режимов: Normal, 
Safe Mode... Command Prompt only. 
Винчестер крутится, значит, дело нев 
нем, у нас «сломалась» операционная 
система. 

Что теперь? Переустанавливать 
Windows на двадцатиградусном мо- 
pose? А почему бы и нет? Заодно ус- 
тановим мировой рекорд для Книги 
Гиннесса: «Самая низкая температу- 
ра винчестера при переустановке 
Windows». 

Тест ScanDisk, что всегда запуска- 
ется при установке системы, обнару- 
жил 6691316 байт, «которые могут 
быть потерянными файлами и папка- 
ми». Значит, были сбои записи, зна- 


чит, система действительно постра- 
дала. Дальше привычная картина ус- 
тановки прерывается редким процес- 
сом «Проверка реестра». Обнадежива- 
ющая диагностика «В системном 
реестре обнаружена ошибка, которая 
была исправлена» особой радости не 
принесла — система снова «повисла», 
а с перезапуском обнаружила уже 81 
мегабайт потерянных данных. 

Дальше с ‹дырявой» системой дви- 
гаться нет смысла. Придется устанав- 
ливать Windows начисто. Сносим с 
диска все лишнее, даже дистрибутив 
Windows. Устраиваем полную провер- 
ку поверхности, содержащую данные. 
Плохих секторов не обнаружено, зна- 
чит, сбои были чисто программные. 
Сам диск пока не пострадал. Установ- 
ка системы, установка необходимых 
программ. 

И снова в глубокий холод. 

16:45 Минус 25 (двадцать 
пять). Второе пришествие 

Времени потеряно немало. И, 
главное, пришлось отказаться от 
первоначальной задумки — пройти 
все испытания без внешней переус- 
тановки системы, т.е. использовать 
только то, что есть на «борту» вин- 
честера. Но ничего, Windows уста- 
новили с CD-ROM’a. Все работает, 
20 WinBench 99 показывает прежние 
результаты, даже музыка звучит. На 
этот раз это оказался Крис Pu «The 
Road to Hell» — не самый обнадежи- 
вающий указатель. 


17:20 Минус 30 (тридцать). 
Облом 

Останавливать и снова запускать 
компьютер не имеет смысла — уже 
проверено, во что обходится этот 
эксперимент при минус 25. Но мы 
опустились еще на пять градусов, а 
винчестер продолжает работать. Все 
простые проверки ничего плохого 
не дают, пробуем запустить 
WinBench. Это два теста. Первый для 
бизнес-приложений проходит быс- 
тро, за три минуты, в второй... вто- 
рой заканчивается новым зависани- 
ем системы: 

Тест1 = 
Тест2 = 

Мы дошли до нижней точки ра- 
боты винчестера. Камера выключа- 
ется. Лаборатория закрывается. 


Камера температурных испытаний 
МИНИ САБЗЕРО МС-81 

Производство фирмы Tabay Corp. 
(Япония) — одного из ведущих 
мировых производителей аппаратуры 
для климатических испытаний. 
Рабочий объем камеры: 64 литра 
Диапазон температур: от минус 85 до 
плюс 180 градусов по Цельсию 
Равномерность поддержания 
температуры: +0,5 градуса 
Равномерность распределения 
температуры по объему камеры: 

+1 градус 
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Вибростенд 

Pyeling V1003 (Англия) 
Стенд ударных нагрузок 
CTT-500 (ГДР) 


День второй 


= 10:15 Про- 
верка перед 
дорогой 

Перед но- 
вым путеше- 
ствием надо 
проверить, что 
мы потеряли 
вчера. Norton 
Disk Doctor 
слишком долго 
проверяет по- 
верхность дис- 
Ka, поэтому 
приходится за- 
пустить обычный ScanDisk. Это 
тоже не короткая процедура, но она 
необходима. 

На уровне минус тридцать гра- 
дусов мы потеряли один кластер 
(8192 байта в файловой системе 
FAT32), Хорошо, если этим дело ог- 
раничится — от слишком низкой 
температуры поверхность диска 
могла потерять свою обычную на- 
дежность, и тогда плохие блоки нач- 
нут появляться постоянно. Но это 
еще неизвестно — так ли это? 

Чтобы удостовериться, что ме- 
ханизм винчестера не пострадал, за- 
пускаем 70 WinBench 99 при нор- 
мальной комнатной температуре 
+22 градуса. Результаты отличают- 
ся от вчерашних: 


Тест1 = 2560 
Тест? = 6420 

Впрочем, отличия не настолько 
сильные, чтобы хоть как-то брако- 
вать Fireball Plus КА. Скорее всего, 
это простая погрешность теста. Те- 
перь можно подниматься в жару. 

11:25 Плюс 30 (тридцать). 
Разминка 

Как вчера дело началось с 
разминки, так и сегодня надо 
сделать несколько замеров, преж- 
де чем начнется работа в экстре- 
мальных условиях. Температура 
+30 — это далеко не предел для 
Fireball Plus КА (предельная тем- 
пература +55). 

Как и ожидалось, все работает 
очень даже хорошо. И музыка 
вполне спокойная — Жан-Мишель 
Жарр «Concert in China». А лопо- 
тание китайского диктора похоже 
на то, что обычно бывает на пред- 
варительных забегах, заплывах, 
спаррингах перед настоящей 
схваткой. 

12:50 Плюс 50 (пятьдесят). 
Разминка П 

На самом деле, можно было сра- 
зу подняться на предельную тем- 
пературу. Но все-таки надо 
убедиться, что в системе все в по- 
рядке. Да и измерение производи- 
тельности само по себе интерес- 
но — как влияет повышенная тем- 
пература на скорость винчестера. 

Все проходит нормально. И ра- 
бота, и запуски после остановки. 
Только WinBench 99 начал показы- 
вать более низкие результаты: 


Тест1 = 2430 
Тест2 = 5980 

Такое замедление уже с по- 
грешностью теста вряд ли свя- 
зано. Это, скорее всего, электро- 
ника винчестера иногда ошиба- 
ется, после чего приходится 
повторно считывать и пересы- 
лать данные. Но, тем не менее, 
работоспособность полная, 
можно двигаться в экстремаль- 
ную жару. 

13:10 Плюс 60 (шестьдесят). 
Угроза 

Плюс шестьдесят — это уже не 
шутка. Превышение над предельной 
температурой только пять градусов, 
но усамого винчестера температу- 
ра намного больше. OH ведь сам гре- 
ется при работе, а при высокой ок- 
ружающей температуре перегрев 
становится еще больше. Сейчас 
винчестер раскален градусов до 80- 
90. А это практически предельная 
жара для элементов электронной 
схемы. Вероятность «потерять ге- 
роя» здесь намного больше, чем при 
охлаждении. Электроника может 
просто сгореть. 

Tem не менее Fireball Plus КА 
продолжает работать. Кроме инди- 
катора камеры никаких видимых 
причин для опасений нет. 

15:50 Плюс 70 (семьдесят). 
Предел 

Надо менять музыку. Становит- 
ся слишком жарко и слишком опас- 
HO. 

Необходимо нечто величествен- 
ное. 41 симфония Моцарта? Нет, до 
такой грани мы еще не добрались. 
«Мифы и легенды короля Артура...› 
Рика Вейкмана? Это то, что нужно. 

Запускаем тесты WinBench 99: 

Тест1 = 2 
Тест2 = 5730 

Скорость еще упала. Значит, 
винчестер чувствует себя не луч- 
шим образом. В подтверждение 
этого система выдала «синее окно» 
с сообщением о неустранимой 
ошибке. Дальше идти слишком 
опасно. Возвращаемся, лучше 
вернуться со щитом, чем на 
оном... 

Камера СМ-81 выключается. 
Никаким «жаром» из нее не «пах- 
нуло». До металлической подстав- 
ки дотронуться можно легко — 
семьдесят градусов не такая боль- 
шая температура. А вот до вин- 
честера дотронуться невозмож- 
HO... на нем можно кипятить бе- 
лье или глинтвейн. Никогда бы не 
поверил, что такой раскаленный 
«винт» еще может работать. Вы- 
нимать его приходится не голой 
рукой, а перчаткой. Да и то сквозь 
не очень толстую кожу чувству- 
ется жутко раскаленная болван- 
ка. 

Похоже, мы отступили вовре- 
мя. 
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День второй 


Действие второе 


14:30 Новые 
стены 

Целый час 
ушел на пересе- 
ление в другую 
лабораторию. 
Здесь расположе- 
ны стенды для 
проверки вибро- 
устойчивости и 
удароустойчиво- 
сти аппаратуры. 
Суть следует из 
названия — это 
проверка, как 
винчестер вы- 
держитнагрузкувибрации иударов.Если 
бы испытания проводились ввыключен- 
ном состоянии, это называлось бы про- 
веркой вибро- иударопрочности, но мы 
все проверки проводим в режиме ‹оп 
line», на работающем винчестере. 

Кстати, поскольку запись информа- 
ции внем производится на магнитные 
диски, сильное магнитное поле вибро- 
стенда может нарушить его работу без 
всякой вибрации. Рядом сустановкой 
Pyeling V1003 не рекомендуется рабо- 
тать даже с обычными механически- 
ми часами — они мгновенно намагни- 
чиваются и выходят из строя. 

Ho Fireball Plus КА действие поля 
даже не заметил. Непрерывный конт- 
роль его работоспособности на этот 
раз обеспечивает простой ScanDisk. 
Музыкальная проверка уже не действу- 
ет — установка настолько сильно шу- 
мит, что никакой музыки не слышно, а 
оператор даже находится в соседней 
комнате за прозрачной рамой со зву- 
коизоляцией. 

15:05 Виброустойчивость началь- 
ная 

Первый этап испытаний тоже но- 
CHT разминочный характер: надо про- 
верить, насколько хорошо винчестер 
укреплен на стенде. Специально под 
него подложены два дюралюминиевых 
бруска, а сверху крепление заверша- 
ется двумя болтами, вид которых на- 
поминает фразу «От меня неуйдешь}» 

Прогоняем винчестер на половин- 
ной нагрузке. Это вибрация с постоян- 
ным ускорением 0,55 в диапазоне 5- 
300 герц. Нагрузка не очень большая, 
но в обычных «комнатных» условиях 
такую не встретишь, разве что компь- 
ютер работает на сцене рядом с дина- 
миками крутой рок-группы. Когда Пол 
Маккартни давал благотворительный 
концерт в Венеции для фонда рестав- 
рации города, отего динамиков несколь- 
ко кусков мостовой провалились в воду 
канала. Впрочем, Венеция город краси- 
вый, но непрочный — динамики совре- 
менных heavy те(а!-групп наверняка бы 
там камня на камне не оставили. 

15:20 Виброустойчивость пре- 
дельная 

Разминка прошла удачно, можно 
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выходить на второй этап — на край- 
нюю нагрузку по спецификации 
Fireball Plus КА. Это та же вибрация, 
только ускорение больше — 19. 

Непрерывный контроль ScanDisk 
виден издалека, блоки кластеров пос- 
ледовательно закрашиваются другим 
цветом. Значит, чтение и запись про- 
ходят без сбоев. Что, на самом деле, 
удивительно. Сила «издевательства» над 
винчестером особенно заметна при 
низкой частоте. Тогда поверхность 
стенда колеблется так, что в глазах ря- 
бит. Перемещение не очень боль- 
шое — всего 10 миллиметров, но по- 
чему-то кажется, что стенд «ходит хо- 
дуном». С ростом частоты амплитуда 
колебаний уменьшается, и тогда «да- 
вить на психику» начинает звук. 

Думаю, надо быть крепким устрой- 
ством, чтобы провести в такой тря- 
сучке одиннадцать минут — примерно 
столько требуется, чтобы пробежать- 
ся от частоты 5 герц до 300 герц со 
скоростью 0,5 октавы в минуту. 

15:40 Виброустойчивость запре- 
дельная 

Все, простые игры кончились, на- 
чинаются суровые испытания. Вибра- 


Что теперь? Переустанавливать Windows 
‘Ha двадцатиградусном морозе? 


полигон 


Плохо быть жадным (это я про нас, 
про испытателей). 

Fireball Plus КА ужедоказал, что он 
способен работать в огне и прочих 
медных трубах. Предельная нагрузка 
во включенном состоянии была уве- 
личена вдвое, и после этого захотелось 
пойти еще дальше. 

Предельная частота вибрации — 
300 герц. Этого достаточно для кру- 
тых ползающих и плавающих средств. 
Ho где появляются реактивные двига- 
тели, там появляются и большие час- 
тоты. Очень было интересно прове- 
рить, а как будет чувствовать себя 
Fireball Plus КА на борту военного са- 
молета или ракеты? 

Интересно, правда? 

Только когда частота дошла до 640 
герц, тест ScanDisk оборвался... 

Установку выключили. 

Дальше все было какв сериалах про 
больницу с криками «...быстрее кис- 
лород... прямая инъекция адреналина 
в сердце... шок... быстрее, мы его те- 
ряем...› 

Попытки перезапуститься. Нулевой 
эффект. Запуск системы с дискеты. По- 
пытка обратиться к диску. Еще один 


цию сускорением 1g можно встретить 
на движущемся транспорте. Автомо- 
бильном, железнодорожном, морском, 
в самолете. Но это все относится к об- 
ласти относительно тихоходных 
транспортных средств. А там, где ра- 
ботает быстроходная техника, ускоре- 
ния возрастают до 2g, Например, в бы- 
строходных катерах с повышенной 
маневренностью, которые могут почти 
мгновенно останавливаться или, запу- 
стив винты на встречное вращение, 
развернуться на месте. В таких усло- 
виях возникает сильная вибрация, и к 
технике предъявляются повышенные 
требования. 

Платформа стенда поначалутрясет- 
ся сочень заметной амплитудой 20 мм. 

15:54 Смерть героя 


нулевой эффект. 

16:00 Голливуд 

Америка насквозь пропитана тра- 
дициями «фабрики грез». 

Герой не может умереть в конце 
фильма. Когда Тома Круза в «Далекой 
стране» придавила лошадь, и он умер, 
никто этому не поверил. Прошло три 
минуты экранного времени, все равно 
никто не верил, но в душе началась ма- 
ленькая паника: «Неужели традиции 
Голливуда так грубо обошли, замахну- 
лись на святое?» 

Прошло пять минуг экранного вре- 
мени, паника нарастала. Пять минут 
тридцать секунд... максимальная пани- 
ка... крупный план... герой открывает 
глаза. 

Это закон любого жанра «made in 
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USA», его нарушать нельзя. И корпорация 
Quantum, видно, хорошо знает все зако- 
ны, преступать которые невозможно. 

На шестой минуте оказалось, что 
Fireball Plus КА успешно притворялся 
мертвым, молча подавал системе зна- 
ки о своей внезапной кончине. А сам 
тихо, без всякой системы Станислав- 
ского, но точно по законам американ- 
ского кино высчитывал время второ- 
го рождения. 

Если же на время оставить лирику, 
скорее всего, получилось следующее: 
последние разработки Quantum снабже- 
ны системой защиты отудара SPS (Shock 
Protection System), которая содержит из- 
мерительную часть для оценки силы ме- 
ханического воздействия; когда удар или 
воздействие вибрации становится на- 
столько сильным, что возникаетугроза 
механической поломки, система SPS 
мгновенно отводит головки прочь от 
магнитной поверхности и выключает 
винчестер. Скорее всего, мы ввели вин- 
честер в область частот, которые вызы- 
вали механический резонанс какой-либо 
его части. При резонансе амплитуда ко- 
лебаний возрастает многократно, сис- 
тема SPS решила, что это опасно для здо- 
ровья Fireball Plus КА и просто-напрос- 
TO «отрубила» его. На самом деле, 
действие SPS ограничивается коротким 
отключением, а такой длительный «но- 
каут» нашего героя связан с только что 
перенесенными температурными испы- 
таниями (схема SPS могла частично и 
незначительно испортиться). 

16:00 Теперь нам его не жалко 

«— А-а, — подумали мы с Петром 
Ивановичем». 

Что ж, раз ты такой крепкий и хит- 
рый, мы тебеустроим проверку по пол- 
ной ударной программе. Fireball Plus КА 
освободили от болтов и быстро распя- 
ли Ha соседнем стенде. Это установка для 
проверки воздействия ударов.Таких уда- 
ров, которые винчестер может получить, 
когда падаеткомпьютер. Не образно ‹па- 
дает», а реально падает со стола, причем 
He Ha мягкий линолеум, анажесткий пар- 
кетный пол или кусокжелезобетона. 

Ударный стенд СТТ-500, сделанный 


в ГДР Такой страны уже нет, а ударная 
установка, в ней изготовленная, до сих 
пор способна «ронять» разную аппа- 
ратуру с ускорением до 500g. Прин- 
цип работы у нее простой — сначала 
мощную пружину медленно растяги- 
вают, а потом мгновенно отпускают. 
Получается удар. 

Тут, правда, пришлось себя несколь- 
ко охладить. Мы с самого начала реши- 
ли устроить винчестеру жесткие, но не 
бездумно жестокие испытания. Понят- 


смысленной кончины героя смысла нет. 
Испытания закончились. 


Итого 


Итого Fireball Plus КА, кроме соот- 
ветствия паспортным характеристикам, 
доказал многое: 

e запас прочности у Fireball Plus KA 
очень велик, он допускает значитель- 
ное превышение нагрузок; 
» наши достаточно жесткие испыта- 
ния косвенно подтверждают, что 
надежность Fireball Plus КА очень Be- 
лика, и цифры, заявленные произ- 
водителем, соответствуют действи- 
тельности; если винчестер выдержал 
работу в экстремальных условиях и 
вышел из них с минимальными по- 
терями (06 этом чуть ниже), значит, 
внормальных условиях он действи- 
тельно способен работать очень дол- 
го (по расчетам Quantum — He ме- 
нее 71 года); 
«винчестер может работать нетоль- 
KO в «тепличных» комнатных усло- 
виях, его могугиспользовать журна- 
листы, работающие в сверхгорячих 
точках планеты; большую пользу он 
принесетальтинистам, покоряющим 
б-тысячные и 7-тысячные высоты; 
неисключено применение ввоенной 
икосмической технике, главное, что- 
бы невстретилась сильная вибрация 
больше 600 герц. 


Остался только спортивный интерес — 
должна эта штуковина когда-нибудь 


остановиться? 


но, что если положить его под паровой 
каток, он расплющится, из чего можно 
будет сделать только один вывод: «Веса 
катка достаточно, чтобы раздавить вин- 
честер Quantum всмятку». 

Ударные нагрузки, указанные в спе- 
цификации Fireball Plus KA, допускают 
одиночные удары до 20g при длитель- 
ности удара 2 миллисекунды. Мы про- 
шлись по допустимым ударам, после 
чего перешли к недопустимым: 

105, 15миллисекунд, 

серия 20 ударов — выдержал 

15g, 15 миллисекунд, 

серия 20 ударов — выдержал 

30g, 10 миллисекунд, 

серия 20 ударов — выдержал 

40g, 8миллисекунд, 

серия 20 ударов — выдержал 

50g, 3 миллисекунды, 

серия 20 ударов — выдержал 

60g, 2 миллисекунды, 

серия 20 ударов — не выдержал 


После третьего удара Fireball Plus 
КА опять впал в ‹анабиоз», на время 
«умер». Теперь уже никто не испугался. 
Были некоторые сомнения, но через 
три минуты винчестер снова ожил. 

Дальнейшее продолжение ударных 
воздействий было бы подобно испыта- 
нию «под паровым катком». Задирать 
нагрузки втрое и ждать настоящей бес- 


А теперь несколько слов о потерях, 
которые Fireball Plus КА понес в испы- 
таниях. Было бы совсем странно, если 
бы наши жесткие тесты совсем не «по- 
портили ему шкурку». Тщательная мно- 
гократная проверка поверхности диска 
показала наличие 22 плохих кластеров в 
8 областях поверхности. Если считать 
совсем точно, по секторам поверхнос- 
ти, то из 13837795328 байт, доступных 
на диске, в поврежденных секторах Ha- 
ходится 180224 байта. Этот ущерб на- 
столько мал, что даже в проценты его 
переводить нет смысла, это десятиты- 
сячные доли от общего объема памяти. 
И, что самое главное, поверхностьдиска 
сохранила свои свойства даже послеже- 
стких температурных испытаний — как 
показала двухнедельная проверка — ко- 
личество плохих блоков неувеличилось. 

Что касается скоростных характери- 
стиквинчестера, они остались Ha TOM же 
уровне, что были до испытаний — ме- 
ханика не пострадала вовсе. 

Несколько мировых рекордов, уста- 
новленных входе испытаний, уже вош- 
ливКнигу рекордов «Домашнего компь- 
ютера» и обязательно будут предложе- 
ны другим изданиям, собирающим 
удивительные факты. 

— Алексей Ерохин 
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SyncMaster 
700 IFT /900 IFT 


Эргономичный дизайн 
монитора радует глаз 

с любой стороны. 

Plug & Play DDC 2 Bi — 
простота и удобство 

в подключении и настройке. 


Удобная, эргономичная 
выдвигаемая панель 
настройки. 


Теневая маска 
сгоризонтальным шагом 
0.20 мм позволяет добиться 
высокого разрешения, 
яркости и цветосовмещения, 
четкого изображения. 


Антистатическое и 
антибликовое покрытие 
Smart Ill Treatment 
повышающее контраст 

и четкость изображения. 


Оптимизированная форма 
внутренней поверхности 
экрана ЭЛТ обеспечивает 
идеально плоское 
изображение. 


Электронно-лучевая пушка 
SAF-11 — обеспечивает 
улучшенную фокусировку. 


ELECTRONICS 


Плоская форма 


Ив @ 


Улобствс 


из самых совершеннь 
в мире, Множество про 
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ыы и визуальная плоскость 
Новейшая разработка компании Samsung — электронно-лучевая тр ука DynaFlat™ обла- 
дает абсолютно плоским экраном, который обеспечивает четкое изображение, свободно 
от оптического эффекта вогнутости при любом угле зрения льнедостатка, свойственног 
многим другим мониторам с плоским экраном. Е. 


Высокий уровень яркости 
DynaFlat™ имеет повышенный коэффициент пропускания света (86% против 53% у обыч- 
ных мониторов). 


Замечательная чистота цвета ; 
Новое люминофорное покрытие Super Pigment Phosphor обеспечивает бо 
диапазон воспроизводимых цветов, создавая удивительно естественные 


Теневая маска 
Теневая маска с горизонтальным шагом 0.20 мм гарантирует превосходную фокусиров- 
ку oe BbICOKUX' разрешениях. 

Управление цветом 

Технология управления цветом Samsung Real Color Control упрощает смешение трех цветов 
КСВ в графических приложениях. С помощью кнопок, используя лишь “< 
стройки — оттенок и цветовая насыщенность, возможна простая и удо й 


С помощью уникального экранного меню Digital Display Director возмо 
товой температуры с шагом 100 Кельвин, устранение муара ит.д. 


Совершенное изображение 
Высокие частоты обновления экрана (89Гц при 1280 x 1024 и 119Гц при 
тируют изображение без бликов, уменьшая утомление глаз пользовате 
идеальные условия для успешной и длительной работы 


Безопасность 
Соответствие самым жестким мировым стандартам и требованиям безо 
ТСО`99, Blue Angel. 


Представительство Samsung Electronics в Москве 
E-mail: info@samsung.ru. Web-site: http://www.samsung.ru 
фирменный магазин 208 1654, 211 0166, 110 4873 


wy Покупайте у партнеров SAMSUNG 


Формоза 234 2164; X-Ring 978 2602, 719 9580; Олди 232 3009; Роско 213 8001; CITILINK 745 2999; НИК 6 7001; Партия 742 5000, 
742 4000; Ф-Центр 472 6401; R&K 230 6350; Валга 299 5756; Elko 234 9939; Вист 159 4001; Лизард 490 6886; Corvette 369 0694; Inel 
742 6436; Сатурн 148 9461; Техмаркет Компьютерс 214 2121; SMS 956 1225; Деникин 913 3959; M.Video.9 т 


110 1313; Хи-квадрат 325 7187, 327 6545; RAMEC 277 8686; KEY 325 3216; Aura Computers 248 8390, 325 6920; Партия Балтика 296 8094; 
оград (8442) Вист 32 7932; Ростов- 


62 2541; Трэйд Мастер 55 5040; Компьютерные системы 55 9994; Окей 60 1144; Сочи (8 9; Владос 92 2291; 
Новороссийск (27) Владос 22 6442; Нижний Новгород (8312) Вист 67 7905; Юст 30 16 ap ормоза 59 1868; 
Парад 22 5583; Челябинск (3512) EMS 60 2057; Оренбург (3532) Мехатроника 78 0757; 0; Омск (3812) 
Вист 54 4384; Надежда 31 5658; Томск (3822) Intant 41 5234; Элекс-ком 72 7240; И 

30 5100; Калуга (0842) Вист-Ока 55 8585; Рязань (0912) Комис 24 1070; Казань (8 

(3842) ККЦ 36 0303; Самара (8452) Прагма 16 3287; Ламберт 32 6104; Такт-Софт 99 35 

22 9453; Тюмень (3452) Комтех 46 6594; Уфа (3472) Форте 35 8914; Империал 53 42 

Хабаровск (4212) Амур 37 6587; Находка (4236) EPS| 64 6680; Владивосток (4232) 

26 8187; Саранск (8342) Фарго 17 0858; Ставрополь (8652) Инфа 77 7777; Влади 

47 2482; Пермь (3422) ИВС 46 6594; Барнаул (3852) Алтай Компьютер Сервис 22 33} 
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итька стоит за моей спи- 

HOM KaHIOUHT: 

— Пап, мненадоузнатьрас- 

писаниеуроков назавтра! 

— Воти позвони Пете. Уж 

он-тонаверняка знает. Ког- 
даже, наконец, ты будешь заполнятьднев- 
ник! Да и вообще, что-то я не вижу, чтобы 
ты учил уроки. Вечно торчишь за компь- 

— Да, сказанул! А ты вечно торчишь в 
Интернете. Телефон-то, какты сам пони- 
маешь, унас один... 

— Затокомпьютеров — два! Чтожемне, 
отключаться? Только-только напал на ин- 
тересную страничку, да и скорость под- 
ключения пока приличная. 

— Зачем отключаться? Забеги на наш 
лицейский сервер. Там, вроде бы, ребята 
уже вывесили новое расписание, — пред- 
ложил Митька. 

И я поддался на Митькины уговоры. 
Конечно, поиск расписания уроков был 
только поводом, длятого чтобы оккупиро- 
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вать мой компьютер, имеющий выход в 
Интернет. После досконального обследо- 
вания лицейского сервера, занявшего по 
крайней мереполчаса, мой «ребенок» при- 
нялся искать каких-то муравьев, якобы не- 
обходимых ему для выполнения задания 
по биологии (а на самом деле, как потом 
выяснилось, для создания собственной ин- 
тернетовской странички, почему-то посвя- 
щенной этимтрудолюбивым насекомым). 
Дальше больше, он отправился на какое-то 
толковище, гдеперекинулся десятком фраз 
собитателями этого чата. Вобщем, трудо- 
вой вечер был напрочь угроблен. Теперь 
ужея ныл, чтобы сынище освободил мое 
любимоекресло.Но Митька, как, видимо, и 
все эгоистичные подростки его возраста, 
был неумолим и только ежесекундно по- 
вторял: «Еще минутку». 

Проворочавшись с боку на бок всю 
оставшуюся ночь, я пришелкединственно 
правильному, на мой взгляд, решению — 
«плести» домашнюю компьютерную сеть. 


Чтобы связать между собой наши раз- 
нобойные компьютеры (мой настольный 
и Митькин ноутбук), пришлось покупать 
сетевые карты. В принципе, если бы наши 
компьютеры были одного стандарта, даеще 
бы и со свободными разъемами типа ISA, 
этих затратможно было бы избежать. Ведь 
не секрет, что подобные железяки давно 
вышли из моды, и вкаком-нибудь продви- 
нугом офисе их можно добыть просто за 
улыбку. Производительности этих карт 
(NE2000, NE1000, 3C503 или WD1003) — 
10 Мбитвсекунду — за глаза хватает и для 
игр, идля Интернета. 

Можно использовать разные модели 
карт Ha разных машинах. Однако всеони 
должны быть одного стандарта, предпоч- 
тительно — Ethernet. Кроме того, у них 
должны быть одинаковые разъемы (ро- 
зетки для сетевого кабеля). 

Сетевая карта RTL8029 для настольно- 
го компьютера с Р-интерфейсом обо- 
шлась мне долларов в десять. С картой для 
Митькиного ноугбука дело было несколь- 
ко сложнее, Невсмысле выбора, а всмыс- 
ле цены. Ведь у ноугбуков для подключе- 
ния подобных периферийных устройств 
существуеттакназываемый РСМСА-порт. 
Вот Ethernet-aganrep для этого порта бу- 
детстоить заметно дороже — чуть болыше 
полусотни «зеленых». 

Теперь предстоялоустановить карты в 
компьютеры, связать их между собой ка- 
белем иустановить соответствующее про- 
граммное обеспечение. Первая проблема 
невызвала никаких затруднений. Снявко- 
жух, я воткнул карту в свободный PCI- 
разъем на материнской плате настольного 
компьютера, a PCMCIA-kaprty в соответ- 
ствующее окошко на корпусе ноугбука. 

Опознав сетевую карту, Windows сразу 
подгрузила ее драйверы и все необходи- 
мые для запуска сети протоколы. Правда, 
для этого понадобился дистрибутив 
Windows. Windows спросила, как назвать 
компьютер и рабочую группу. Мой компь- 
ютер уже имел имя «Nickso», а Митькин, 
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титься на коаксиальный кабель, очень по- 
хожий Ha TOT, который используют втеле- 
визионных антеннах. Двадцати пяти мет- 
ров едва-едва хватило, чтобы протянуть 
кабель из моей комнаты в Митькину. На 


Проворочавшись с боку на бок всю 
оставшуюся ночь, я пришел 

к единственно правильному, на мой взгляд, 
решению — «плести» домашнюю 


компьютерную сеть 


перешедший к нему по наследству, назы- 
Baca «№», не очень удобно, но менять 
имена мы пока не решились. А вот рабо- 
чуютруппумы назвали <Sokob. Главноеус- 
ловие, чтобы компьютеры имени разные 
имена, а группа, вкоторой они будуграбо- 
тать, была общей. 

Теперь надо было соединить компью- 
теры при помощи кабеля. Его выбор зави- 
ситоттого, какие разъемы есть на картах. 
На наших картах было по два разъема: 
ВМС — круглый — для коаксиального кабе- 
ляиТР — гнездо, похожее нателефонное, 
только пошире — Ha 8 контактов для витой 
пары. 

Хотя витая пара, кактоворят, намного 
дешевле, но мы все-таки решили потра- 


концы кабеля потребовалось установить 
соответствующие разъемы. Их тоже при- 
шлось покупать дополнительно, а потом 
еще и закреплять на концах кабеля. Это, 
казалось бы, несложное дело требует осо- 
бой аккуратности. Если раныпештекеры к 
телевизионному кабелю припаивали, то 
теперь это делаютпри помощи специаль- 
ных обжимных щипцов. Жугко дорогая и 
вдомашнем хозяйстве абсолютно беспо- 
лезная штука. Но без них не обойтись. 
Щипцы оказалисьу одного из Митькиных 
школьных приятелей, который самостоя- 
тельно осваивал сетевыетехнологии иску- 
пал все, что хоть каким-нибудь боком от- 
носилось к сетям. Кстати, потом он нам 
здорово помог. 


Мы успешно обжали разъемы, при | 
помощилампочки и батарейки откарман- | 
ного фонаря проверили проводимостьи, | 
посчитав ненужными прилагавшиеся в | 
комплекте с сетевыми картами тройники, 
соединили компьютеры междусобой. 

— Перезагружаемся, — скомандоваля. 
Но наши ожидания не оправдались: в по- 
явившихся на обоих компьютерах папках 
«Сетевое окружение» одиноко маячили у 
меня компьютер «№сК$о», a y Митьки его 
Nik». 

— Может быть, мы с тобой в разных 
группах? — опередил мою мысль Митька. 

Проверили: нет, мы оба настроены на 
сеть <Sokob. 

— Звони приятелю. 

Ha name счастье, Серега — хозяин пре- 
словутых щипцов, не сидел в Сети, а спо- 
койно завтракалу себя на кухне. 

— Авы как коннектились? — задал он 
лобовой вопрос. 

— Kak, как...Соединили компьютеры, и 
все дела, — ответил Митька с присущим 
емуюношеским снобизмом. 

— Заглушки поставили? 

— Какиееще заглушки? 

— Нутерминаторы... 
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— Надо кТ-коннектору Ha второй KO- 
нец ставить заглушку-терминатор. 

— А унас ведь всего два ком- 
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пьютера. Зачем нам Т-коннекто- 
ры? 

— Незнаю, ноу меня стоят. 

Т-коннекторыи вправдуприлагалиськ 
нашим сетевым картам. Когда я покупал 
PCMCIA-kapry, продавец салона «Белый 
ветер» даже отметил, что карты для 
ВоуерооК’овидугв избыточной комплек- 
тации. До чего же он был не прав... 

Серега, отзавтракав, завалилсякнамдо- 
мой. Он притащил два терминатора, по 
внешнемувидунапоминающиепробки для 
игрушечной ванной: стакой же цепочкой 
наконце. 

— Свинтил у себя и у Петьки. Так что 
только для пробы, — предупредил Серега. 


нете по адресу www.winproxy.cz. Между 
прочим, несмотрянато, что придумалиее 
в Чехии, есть там руководство и на рус- 
ском языке. Причем настолько подроб- 
ное, что мы даже запутались, так как про- 
граммаявно была рассчитана на пользо- 
вателей отнюдь не двух машин, а чуть ли 
нецелого отдела крупной компьютеризи- 
рованной фирмы. Правда, программадля 
такой фирмы имеет хоть чисто символи- 
ческую, но все-таки стоимость, а вполне 
работоспособная версия, позволяющая 
подключить подобным образом не более 
двух машин, — абсолютно бесплатна! 
Послеинсталляции в каталоге, куда вы 
установите WinProxy, окажугся сама про- 


Я оттарабанил полагающиеся знаки 
и символы и услышал, как в соседней | 
комнате раздался характерный паровозный 

гудок, возвещавший о том, | 


что капризная ICQ успешно стартовала 


— Вообще-то их нарынке навалом.Да ив 
салонах поскромнее попадаются. 

И, самое удивительное, эти, казалось 
бы, лишниедетали сыграли свою роль. Сеть 
заработала!У меня появился доступкМить- 
киномукомпьютеру, аунегокмоему! 

Причем теперь можно сделатьтак, что- 
быдискиунасстали общими, идажеприн- 
терзаработал всети. Можно, конечно, друг 
от друга закрыться паролем или разре- 
шитьтолько просмотр содержимого. Ин- 
тересно, что и CD-ROM можно сделать 
общим. Например, Митька спокойно мог 
пользоваться энциклопедией «Кирилла и 
Мефодия», покаявней искал картинки для 
очередного кроссворда. Да и стоящий у 
меня принтерчастенькотеперьвдругожи- 
вает: это сын из соседней комнаты запус- 
кает на печать очередной реферат. 

— Полдела сделано, — вздохнул я, не 
подозревая, сколькоеще радостных игру- 
стных мгновений сулит нам это домаш- 
нее ‹изобретение». ‘ 

Серегавытащилизнедр папки Windows 
программку Winpopup, при помощи ко- 
торой можно обмениваться всплывающи- 
ми сообщениями. Так что можно не кри- 
чать из комнаты в комнату, а набирать в 
специальном окошке текст и отправлять 
как почту на другой компьютер. Напри- 
мер, чтобы дозваться Митьку, достаточно 
написатьу себя: «Кушать будем, сынище?» 
и туг же получить в ответ: «Принеси ко 
мне! Быстро!» 

A какже Интернет, с которого мы на- 
чали свой рассказ? 

В подобной нашей локальной сети 
можно одновременно подключить к Ин- 
тернету оба компьютера. Причем нетак, 
чтобы один был ведущим, а другой ведо- 
мым, авполне равноправно. Правда, обя- 
зательно, чтобы был включен компьютер, 
накотором установлен модем. 

До появления на свет второго издания 
Windows 98 эту проблему решали при 
помощи довольно удобной программки 
WinProxy, которую можно найти вИнтер- 


грамма winproxy.exe, файл автоматичес- 
кой конфигурации ргохурас, помощьпо 
конфигурации config.htm и основная ин- 
формация readme.txt. Устанавливать и за- 
пускать программунеобходимо только на 
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компьютере, имеющем непосредственный 
доступ к Интернету. Самое главное пра- 
вильно сконфигурировать протокол ТСР/ 
IP на основном компьютере и на осталь- 
ных, которые WinProxy будут пользовать- 
ся. Ведь для того, чтобы компьютеры мог- 
ли между собой общаться черезэтотпро- 
TOKOJI, OHH должны иметьтакназываемые 
1Р-адреса — уникальные 32-битовые чис- 
ла, которые нельзя использовать B TOM же 
сети несколько раз. Гарантируется, что ад- 
реса от 192.168.0.0 до 192.168.255.255 не 
используются в сети Интернети предназ- 
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начены для частных сетей. Моему компь- 
ютеру мы присвоили адрес 192.168.1.1, а 
Митькиному соответственно 192.168.1.2. 

Последовательно переместившись по 
позициям меню Пуск=> Настройка>Па- 
нельуправления=> Сеть, мы выбрали про- 
токол TCP/IP, a всвойствах нашли заклад- 
ку [Р-адрес и поставили галочку против 
пункта «Указать ТР-адресявным образом». 
Туда мы вписали магические числа, а в 
строчку «маска подсети» тоже не менее 
загадочноечисло 255.255.255.0. 

Затем мы,какнам рекомендовали, выб- 
рали на основной машине закладку Кон- 
фигурация DNS 1 вписали в нее наши 
действительные параметры подключения 
кИнтернету. 

На Митькиной машине в закладке 
Конфигурация DNS мы разрешили ей 
функционировать и в список «Порядок 
просмотра DNS» добавили число 
192.168.0.1, а в графу «Домен» — имя 
моего компьютера. 

Послеперезагрузкикомпьютеровв этой 
новой конфигурации и запуска на моей 
машине WinProxy, я стал, можно сказать, 
Интернет-провайдером для своего сына. 

ЯподключаюськИнтернету, а Митька, 
сидя у себя в комнате и тоже запустив 
Internet Explorer, свободно гуляет по Сети. 
Напервых порах нам этого вполне хвата- 
ло, вот только ICQ у него отказывалась 
работать. Длятех, ктоещенезнаетоб этой 
замечательной программе, кратенько ска- 
жу, что это своеобразный Интернет-пей- 
джер с обратной связью, через который 
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посредством клавиатуры можно в реаль- 
ном времени общаться слюдьми всети.Да 
ипочтового клиента он себе не поставил. 
Так что вся почта по-прежнему свалива- 
Ласьзвмой почтовый ЯЩИК, 

Ho tyr настали времена Windows 98, 
соответственно второй редакции этой 
стольнелюбимой многими, но пока един- 
ственной доступной операционной систе- 
мы, гдео домашних провайдерах позабо- 
тились на славу. 

Вобщем-то, Ha Windows 98 я перешел 
только из-за этой игрушки. А Митька таки 
пребывает в Windows 95, что абсолютно 
немешаетнам весьма продуктивно исполь- 
зовать новые возможности. 

Мой персональный компьютер стал 
теперь компьютером общего доступа к 
подключению Интернета. Когда Митькин 
ноугбук по сети отправляет запрос в Ин- 
тернет‚еголичный Р-адрес передается мо- 
емукомпьютеру, который преобразуетего 
всвойР-адресиужпотом отправляетзап- 
рос в Интернет. По получении результа- 
товзапроса происходитобратное преоб- 
разованиеР-адреса ипереправка получен- 
ных результатов на Митькин компьютер. 
На скорости это, как ни парадоксально, 
почти не сказывается. 

Cama процедура организации такого 
доступа до безобразия проста. Когда я pe- 
шилсяустановить общий доступ кИнтер- 
нету на своем компьютере, Windows по- 
просила вставитьдискетку, на которую за- 
писала два файла: icsclset.exe и readme.txt, 
занявшие всего 100 Кбайт. Митька побе- 
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жал к себе в комнату, вставил дискетку в 


дисководноугбука, и черезнесколько мгно- 
вений мой модем неожиданно ожил и на- 
чал дозваниваться до провайдера — это 
сынищезапустил Internet Explorer на сво- 
ем ноугбуке. Я и не думал отправляться в 
странствия по Всемирной паутине, но на 
экране появилось приглашение ввестило- 
гин и пароль (я в целях экономии отнюдь 
не бескрайних материальных возможно- 
стей тщательно скрываю его отлюбозна- 
тельного юноши).Я машинально оттара- 


банил полагающиеся знаки и символы и | 


услышал, какв соседней комнате раздался 
характерный паровозныйгудок, возвещав- 


ший о том, что даже капризная ICQ, над | 


установкой которой Митька до этого бил- 
сянеодин вечер, успешно стартовала. 
«Привет, отец! Ты муравейниковнена- 
ходил?» — это Митька из своей комнаты 
направил мнепослание посредством ком- 


пьютерного пейджера. И OHO, облетевчуть | 


линеполсвета, приземлилосьна моем мо- 
ниторе, 

«Нет, не находил, — отстучал яему OT- 
вет. — Пора спать. А расписание уроков 
посмотрел» 

«Конечно! Ho из-затебя ничего невы- 
учил)» 

Воттак и общаемся. Боюсь, что через 
годик-другой такого общения я и сына 
родного не узнаю. Впрочем, выход есть! 
Пользуясь провайдерскими правами, от- 
лучить его от Сети. Хотя жалко лишать 
отрока благсовременной цивилизации. 


— Николай Соколов № | 


Немного думаем 
и покупае 


Человек, купивший ноутбук от IBM 
или настольный компьютер от 
Hewlett-Packard, не хочет и не может 
знать нижней границы цены на изде- 
лия аналогичного назначения. Между 
тем многие пользователи ищут себе 
«железо» по принципу «чем дешевле, 
тем лучше», хотя на самом деле это не 
всегда так. Рассмотрим данный прин- 
цип применительно к пишущим CD- 
дисководам. Тот, кто не поленится най- 
ти и ознакомиться с прайс-листами 
1996 года, узнает, что самый дешевый 
пишущий СО-дисковод вто время сто- 
ил 1400 долларов США, а самая деше- 
вая болванка для записи — 8 долла- 
ров. Сегодня перезаписывающий CD- 
привод от Mitsumi 2/4/8 CR4208 стоит 
128 долларов, а болванка CD-R — 1,1 
доллара. Это и есть нижняя граница 
цены на пишущие (перезаписываю- 
щие) СО-приводы. Сюда надо доба- 
вить цену на перезаписываемые бол- 
ванки CD-RW — 4 доллара, которых в 
1996 году не было вовсе. 

В отличие от своих «высокород- 
ных» собратьев OT Hewlett-Packard и 
Philips, пишущий СО-В\/-привод от 
Mitsumi «рождается» голым: без шлей- 
фов, инструкции пользователя и бол- 
ванок в комплекте, без коробки (box) 
— только CD-ROM с драйверами и сам 
привод в прозрачном пакетике. Так OH 
и был выдан автору с гарантией на 
полгода и гарантией замены втечение 
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двух недель (не ясно, кто же должен 
осуществлять гарантию оставшиеся 
пять с половиной месяцев). Если же 
учесть, что за последние полгода дан- 
ный привод подешевел на 100 долла- 
ров и при этом был наделен функцией 
перезаписи, то цена просто требовала 
его покупки, что и было сделано авто- 
ром вкомпьютерном салоне на Новой 
Басманной. Покупке предшествовал 
телефонный звонок на фирму, где ему 
(автору) вежливо объяснили, что дан- 
ная модель стоит 135 у.е., но после 
ссылки на рекламу согласились отдать 
за 128 у.е. На сам акт продажи сбежа- 
лись все свободные от дел продавцы 
(впрочем, в будний день они все были 
свободны), чтобы посмотреть на кли- 
ента, покупающего такую дешевку. 

На что же рассчитывал автор, ко- 
торому до того довелось «поиграть» с 
CD-pepatirepom от Hewlett-Packard? 
Да на всё Ty же удачу. Пускай, думал он, 
здесь не все так гладко, но писать, пе- 
резаписывать, а тем более воспроиз- 
водить СО-диски на указанных в рек- 
ламе скоростях эта штука должна, а 
неудобства он привык преодолевать. 
Зато за эти деньги он приобретал 
1) возможность записывать CD-ROM 
по цене 30 руб. за 650 Мбайт, что, 
согласитесь, дешевле дискет, пусть 
даже по 3 руб. за 1,44 Мбайт; 2) нео- 
граниченное количество дополнитель- 
ных сменных жестких дисков по цене 
100 рублей за штуку объемом 650 
Мбайт стакой же неограниченной BO3- 


Нижняя граница 


можностью перезаписи каждого дис- 
ка; 3) возможность копирования (CO- 
здания резервных копий) имеющихся 
унего дисков. 

Второе испытание принципа «чем 
дешевле, тем лучше» произведено на 
планшетных сканерах, а именно: на 
модели Scanexpress 600CP тайваньс- 
кой фирмы Mustek, стоимостью 46 
долларов. Опять в голову лезут воспо- 
минания двухлетней давности, когда 
самый дешевый ручной сканер стоил 
85-100 долларов, а планшетный — по- 
рядка 250. От этой прошлой жизни у 
планшетных сканеров остались упа- 
ковочные коробки умопомрачитель- 
ных размеров и красоты, таких, что 
все обитатели квартала видят — вот 
идет счастливый обладатель чего-то 
дорогого и красивого, хотя сам ска- 
нер по размеру чуть больше ноутбука, 
а по весу — и того меньше. 

Сканер — это устройство для упря- 
тывания большого количества листов 
текста, фотографий, рисунков, схем в 
маленькую коробочку жесткого диска 
или тоненький CD-ROM. Проблема 
борьбы с бумажными архивами роди- 
лась не сегодня, но пятнадцать лет на- 
зад она решалась мощным аппарат- 
но-технологическим комплексом под 
названием «микрофильмирование». В 
такой комплекс входили: «комбайн- 
докуматор» для пересъемки докумен- 
тов на микрофиши (куски толстой 
плоской фотопленки) размером с по- 
чтовую открытку, на которые снима- 
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ли до 40 листов бумажных докумен- 
тов формата А4; проявочная машина 
для обработки микрофишей; и чита- 
тельский аппарат — настольный диап- 
роектор, увеличивающий изображение 
каждого кадра до первоначального 
размера. Только один этот читательс- 
кий аппарат имел размеры современ- 
ного компьютера, да и стоил столько 
же, сколько сегодня стоит компьютер. 
Все остальные составляющие тянули 
на 40-60 тысяч долларов. Для автома- 
тизированного хранения микрофишей 
в крупных архивах предлагались еще 
электромеханические шкафы, из ко- 
торых путем хитроумного нажатия 
комбинации кнопок можно было из- 
влечь нужный микрофиш (считайте 
такой шкаф прототипом современно- 
го Проводника в Windows). Это исто- 
рическое отступление необходимо для 
того, чтобы понять чувства владельца 
планшетного сканера и мизерность 
цены, которую сегодня платят за воз- 
можность создать архив более удоб- 
ный и более компактный. 

Когда все куплено, поздно сомне- 
ваться — нужно думать о том, что и 
как делать дальше. 


Все о СЭ-приводе 


Купленный привод без проблем 
подключается к разъему EIDE мате- 
ринской платы, но имеет тот недоста- 
ток, что не может быть единственным 
СР-приводом компьютера из-за драй- 
вера, записанного на прилагаемом CD- 
КОМ. Чтобы он начал работать, нужен 
драйвер, а чтобы установить драйвер 
— нужен работающий СО-привод. Ko- 
нечно, для одноразовой инсталляции 
можно взять другой СО-привод взай- 
мы, но если что-нибудь случится, то 
второй раз пишущее чудо техники 
раскачать He удастся, поэтому простой 
СР-привод с драйвером, записаным на 
дискетке, придется оставить в компь- 
ютере в качестве master или slave на 
том же шлейфе разъема EIDE, тем 60- 
лее что копирование дисков удобнее 
производить, имея два привода. Еще 
одна причина сохранить старый при- 
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вод — необходимость проверки све- 
жих CD-ROM на их «читабельность» в 
простых дисководах. 

Второй и, видимо, главный недо- 
статок дешевого СО-райтера — это от- 
сутствие внутреннего буфера доста- 
точного объема. Отсюда и главное не- 
удобство пользования им. Все, что вы 
хотите записать, а особенно все, что 
вы хотите дописать или перезаписать 


В отличие от своих «высокородных» 
собратьев от Hewlett-Packard 

и Philips, пишущий С0-В\/-привод 

от Mitsumi «рождается» голым: 

без шлейфов, инструкции и болванок 


в комплекте 


цены. 


Еще один недостаток связан с пе- 
резаписываемыми дисками (CD-RW). 
В данной конструкции нельзя «зати- 
рать» ненужные файлы и на освобо- 
дившееся место записывать новые. 
Технология здесь только одна: времен- 
но скопировать нужные файлы на вин- 
честер, потом «зачистить» (erase) бол- 
ванку целиком (операция похожая на 
форматирование жесткого диска) и 


на CD-R или CD-RW, сначала форми- 
руется на жестком диске, а уж оттуда 
поступает на запись. Такой недоста- 
ток выливается в два печальных 06- 
стоятельства: невозможность «сбрасы- 
вать» на CD сохраняемые файлы про- 
стым движением мыши в Проводнике 
(он просто не «видит» привод в каче- 
стве устройства, на которое можно 
что-либо записать) и необходимость 
держать на жестком диске пустыми 650 
Мбайт, на случай, если вам понадобит- 
ся скопировать CD-ROM, так как он 
сперва будет сформирован на винчес- 
тере и лишь потом будет переписы- 
ваться на СО. Аналогичным манером 
идет и дозапись на «початый» диск: 
сперва его содержание перекачивает- 
ся на винчестер, потом к нему добав- 
ляется новая информация, а затем все 
вместе пишется назад на СО. Мирить- 
ся с таким недостатком или нет — за- 
висит OT того, готовы ли вы заплатить 
еще сто долларов за его исправление. 
В дорогих СО-рерайтерах он отсут- 
ствует: там пишущим СО-приводом 
можно пользоваться как полноценным 


жестким диском, и никакого дополни- 
тельного свободного места на винчес- 
тере не надо держать. 


снова переписать на нее нужные фай- 
лы с жесткого диска, добавив, если не- 
обходимо, новые. Данный недостаток 
заставляет глубоко задуматься о целе- 
сообразности применения дисков CD- 
RW в этой ситуации: цена Ha нихвне- 
сколько раз выше, а получаемые пре- 
имущества сомнительны. 
Программное обеспечение подчи- 
нено уже описанным недостаткам. Оно, 
может быть, было бы и радо все де- 
лать быстро и красиво, но отсутствие 
буфера не дает. Поэтому запись дела- 
ется в три этапа: 1) выбор того, что 
вы хотите записать на CD; 2) перенос 
выбранных файлов и папок в специ- 
альное окно записи; 3) нажатие кно- 
почки «record», т.е. включение записи. 
После этого идет запись с четырех- 
кратной скоростью или перезапись с 
двукратной. Все это время ничего не 
остается делать, как только следить за 
индикатором выполнения задания 
«progress Баг», который показывает, как 
заполняется внутренний, видимо, 
очень маленький буфер, а затем его 
содержимое пишется на диск. Анало- 
гично идет и копирование CD-ROM, 
однако, если на винчестере нет пус- 
тых 650 Мбайт, то программа отка- 
жется выполнять поставленную зада- 
чу. То же самое можно поручить Мас- 
теру записи, который «разжует» эти 
довольно простые операции до непри- 
личия, подсказывая, что делать на каж- 
дом шагу записи. Стоит особо отме- 
тить возможность создания на диске 
файла «autorun.inf», с помощью кото- 
рого свежеиспеченный CD-ROM будет 
сам запускаться, как только вы его вста- 
вите в дисковод, причем с заданного 


вами ‚ехе-файла. Отсюда резюме — 


пусть медленно, но совсем не плохо 
работает программа. 

Внутри той же программы нахо- 
дится и утилита печати вкладышей и 
этикеток для СО, которая совсем не 
так проста, как собственно программа 
записи. Из всех имеющихся в ней оп- 
ций: текст, изображение и фоновое = 
изображение, на этикетку или вкладыш К 
исправно наносится только фоновое 


29 


Фото: Алексей Ерохин 


изображение — остальные опции 
«клинит» где-то в недрахугилиты, при- 
чем, как всегда, обращение кпомощи 
обходит эту часть работы програм- 
мы гордым молчанием. Значит, все са- 
модельные этикетки можно готовить 
в виде Бтр-файлов в любом графи- 
ческом редакторе, а затем импорти- 
ровать как фон. Возможно, что время 
и упорство автора все же позволят ре- 
шить эту проблему в отдаленном бу- 
дущем, но минимальные возможнос- 
ти печати этикеток, слава Боту, есть. 


Кое-что 
о оолванках 

Болванки, или чистые СО-диски 
для записи, делятся Ha CD-R (т.е. одно- 
кратно записываемые) и CD-RW (т.е. 
с возможностью стирания старой за- 
писи и перезаписи). И те и другие 
выпускаются компаниями от извест- 
нейших, brand name, до безвестных, 
т.н. попате. Продукты последних са- 
мые дешевые, но не имеют ни этике- 
ток, ни вкладышей, — голый серебри- 
стый диск в прозрачной коробочке. 
Соответственно и цены колеблются от 
40 до 30 рублей за один CD-R и от 
230 до 100 рублей за один CD-RW. Из 
купленных 8 образцов разных про- 
изводителей, все оказались способны- 
ми кзаписи и последующему чтению. 
При покупке автора постоянно мучил 
вопрос: что, если после распечатки 
коробки и попытки записи диск ока- 
жется негодным? Как доказать вину 
производителя и добиться замены со- 
гласно Закона о потребителях? Ведь 
любой продавец может сказать, что 
болванка была хорошей, а пишущий 
привод ее «запорол». Вопрос, к счас- 
тью, так и остался открытым. Еще 
более проблематичный вопрос: что, 
если хорошо записанные диски че- 
рез некоторое время перестанут чи- 
таться в «чужих» СО-приводах, а по- 
TOM и в своем «родном»? Ответа также 
нет, только дальнейшая практика по- 
кажет, есть ли смысл экономить на 
болванках. 


Все о сканере 


Про огромную упаковочную ко- 
робку уже сказано. Внутри нее лежит 
сам сканер, блок питания, похожий на 
сетевой адаптер, коим он и является, 
кабель параллельного порта, CD-ROM 
программного обеспечения и куча 
бумажек: гарантии, инструкции, опи- 
сание, лицензионное соглашение. На 
задней стенке сканератри разъема: для 
соединения сканера с ГРТ-портом, для 
«прозрачного» подключения принте- 
ра через сканер и для подключения 
блока питания. На крышке светодиод, 
показывающий, что сканер включен. 


Если поднять крышку, то видно стек- 
ло, на которое «лицом вниз» надо 
класть копируемый (сканируемый) до- 
кумент. При сканировании под этим 
стеклом ездит каретка с осветителем 
и светочувствительной линейкой, пе- 
реводящей изображение в цифровой 
файл. К недостаткам рассматриваемо- 
го сканера надо отнести жесткое креп- 
ление крышки, которое не дает под- 
сунуть под крышку книгу или толстый 
журнал, в отличие от дорогих скане- 
ров, где крышка крепится на шарни- 
ре. Оптическое разрешение данного 
сканера — 600 точек на дюйм, но про- 
граммным путем (интерполяцией) оно 
может быть повышено до 9600 точек 
надюйм (384 на мм). Разрешение по 
цвету 24 бит, но сначала внутри ска- 
нера сигнал от светочувствительного 
элемента преобразуется в 30-битный 
код, из которого выбираются наибо- 
лее информативные 24 бита для пе- 
редачи в компьютер. Из-за подключе- 
ния кодному и тому же параллельно- 
му порту, сканер и принтер не могут 
работать одновременно, т.е. копиро- 
вание идет в два этапа: сперва скани- 
руем, затем печатаем. Сканировать с 
разрешением 9600 точек на дюйм 
можно, разве что, почтовые марки, так 


Купленный привод 


программа iPhotoPlus 4. Кроме обыч- 
ных опций для коррекции изображе- 
ния в нее добавлены такие любопыт- 
ные возможности, как создание соб- 
ственных календарей, открыток, 
заставок для монитора, причем для 
того, чтобы сделать из отсканирован- 
ного изображения, например, кален- 
дарь любого года и месяца, достаточ- 
но нажать пару кнопок. Потратив час- 
другой, можно напечатать прекрасные 
подарочные календари всем знако- 
мым, избрав в качестве темы семей- 
ные фотографии, репродукции шедев- 
ров мировой живописи или, наоборот, 
пикантные кадры из Интернета. Ни- 
чуть не хуже производится и печать 
открыток (4 штуки на листе А4), кра- 
сочные надпечатки на конвертах, пе- 
чать визиток. Можно отправить изоб- 
ражение по электронной почте пря- 
мо из программы, нажав кнопочку 
«e-mail». Но без недостатка не обо- 
шлось: надписывать картинки в ней 
можно только по-английски, так как 
собственные русские шрифты не при- 
лагаются, а шрифты Windows про- 
грамма «не видит». 

Особняком стоит приложение 
FineReader Light: во-первых, оно за- 
писано на отдельном CD-ROM, а во- 


без проблем подключается 
к разъему EIDE материнской платы, но имеет 


тот недостаток, 


что не может быть единственным 
С0-приводом компьютера... 


как полностраничный файл с таким 
разрешением зашкаливает за 200 
Мбайт, и что с ним делать потом, не 
ясно. 

Программное обеспечение состо- 
ит из «родного» тайваньского диска с 
драйвером и приложением iPhotoPlus 
4, плюс российский диск Fine Reader 
Light c программой распознавания ки- 
риллицы для перевода графического 
файла втекстовый для редактора Word. 

Возможности драйвера сканера до- 
вольно солидные: можно провести 
черновое сканирование, задать нуж- 
ный участок для чистового сканиро- 
вания, разрешение от 50 до 9600 то- 
чек на дюйм, гамму, 
цветовой баланс, 
контраст и яркость, 
обеспечивающие 
оптимальное каче- 
ство попадающего в 
компьютер изобра- 
жения. В зависимости 
от заданных парамет- 
ров чистовое сканиро- 
вание займет не более 
пары минут. 

Очень хороша для до- 
машнего пользования 


| 30 | 


вторых, не добавляет особенных pa- 
достей в пользовании домашним ком- 
пьютером. Но делает нужнейшее дело 
перевода графического изображения 
в текст на русском языке, пригодный 
для редактирования и сохранения в 
„4ос-файле формата Word 97. Нечего 
говорить, что в результате такого пе- 
ревода объем файла сокращается вты- 
сячи раз и дается возможность его ре- 
дактирования, как и всякого другого 
документа. Компания-разработчик 
АВВУУ снабдила название словом 
«Light» (легкий), что должно свидетель- 
ствовать о некоторой неполноценно- 
сти версии по сравнению с профес- 
сиональной, но 
это совсем 
не так. 


Для 


Фото: Алексей Ерохин 


[MARDWARE_ 


домашних 
нужд ее вполне 
хватает, а если 
покажется 
мало, то мож- 
но докупить 
более углуб- 
ленную вер- 
сию, правда, 
памятуя о 
том, что 
стоимость 
ее может 
срав- 


НИТЬ- 
СЯ СО CTOHMO- 

стью всего остального, что входит в 

комплект дешевого сканера. 


омашние 
мпьютерные 
радости 


Другая сторона покупок более эмо- 
циональна и касается вопроса: «A за- 
чем это нужно?» 

А зачем сам компьютер? Считать 
можно на калькуляторе, печатать (да 
и надо ли дома печатать?) на пишу- 
щей машинке, рисовать на бумаге 
красками, музыку слушать на плейе- 
ре, кино смотреть по телевизору. На 
оба эти вопроса ответ один — для удо- 
вольствия и ощущения полноты жиз- 
ни. В первой части статьи речь шла о 
пишущем СО-приводе как о средстве 
надежного хранения содержимого же- 
сткого диска, а во второй — о сканере 


не опасаясь порчи или пропажи уни- 
кальных экземпляров. Еще одна при- 
ятная возможность — послать по 
e-mail красочную поздравительную 
открытку тем, у кого этот e-mail есть, 
а тем, у кого нет — распечатать ее на 
цветном принтере. Для любителей по- 


цены. 


ходимость» и привела к мысли, а по- 
чему бы не делать то же самое и с 
семейными видеозаписями? Вместо 
дорогих, громоздких и ненадежных в 
хранении видеокассет домашнюю ви- 
деотеку можно хранить на дешевых 
компактных (CD — это аббревиатура 


Как насчет того, чтобы превратить домашний 
компьютер в видеокомплекс? 


здравлять прямая экономия времени 
и денег, не говоря о конкуренции по- 
чтовому ведомству. Добавим сюда опи- 
санный в «Домашнем компьютере» 
(№12, 1999) новый вид изобрази- 
тельного искусства под назва- 
нием «сканографика», когда 
на стекле сканера созда- 
ют композиции из цве- 
тов, листьев, камешков и 
т.п., а затем сканируют. 
Получается такая компьютерная 
икебана. Неужели не интересно по- 
пробовать себя в этом модерновом 
виде творчества? 

В свое время многие фотолюбите- 
ли предпочитали фотографиям цвет- 
ные слайды, устраивая вечера «вокруг 
диапроектора» с тематическими по- 
казами типа «мой отпуск в Сочи». Это 
было утомительно для сидящих втем- 
ноте зрителей и самого фотографа из- 
за сбоев при перезарядке слайдов. Ска- 
нер, вместе с майкрософтовским при- 
ложением PowerPoint, ликвидирует 
такие неудобства, позволяя заранее со- 
здать слайд-шоу на любую тему. Сами 
слайды на пленке тоже не нужны — их 
прекрасно заменяют отсканирован- 
ные, откадрированные и откорректи- 
рованные фотографии. 

И это еще не все. Как насчет того, 
чтобы превратить домашний компь- 
ютер ввидеокомплекс? Дорогие видео- 
адаптеры и почти все ТУ-тюнеры име- 
ют разъем для подключения к источ- 


Получается такая компьютерная икебана 


как о средстве качественного и коли- 
чественного наполнения винчестера. 
Не для того, чтобы набить его «под 
завязку», а для того, чтобы долгие годы 
хранить в первозданном виде и пре- 
умножать семейную историю в фото- 
графиях, письмах, исторических до- 
кументах, газетных и журнальных вы- 
резках. Естественно, винчестер, в силу 
превратностей судьбы и ограничен- 
ного объема, здесь не годится — толь- 
ко пишущий СО-привод. Незаменима 
эта возможность и для коллекционе- 
ров марок, открыток, спичечных эти- 
кеток, — всего, что по размерам мень- 
ше формата А4 (впрочем, думаю, что 
коллекционеры более габаритных ве- 
щей могут так хранить их фотогра- 
фии или разориться на сканер боль- 
шего формата). Такую коллекцию, за- 
писанную Ha CD-ROM, можно 
показывать хоть дома, хоть в гостях, 


нику видеосигнала: видеомагнитофо- 
нуили видеокамере. Значит, компью- 
тер может записывать на жесткий 
диск видео и звук в формате «*.аур, а 
затем переписать такой файл на CD- 
В, объем которого в 650 Мбайт как 
нельзя лучше подходит для этого дела. 
Такую задачу никто специально не 
придумывал — она возникла внезап- 
но, но в связи с появлением пишуще- 
ro СР-привода. У приятеля появилась 
маркетинговая проблема, как показать 
вофисе рекламный видеоклип. Ответ 
очевиден — вофисе всегда есть офис- 
ный компьютер, и, стало быть, видео- 
клип можно показать, установив CD- 
ROM с .ау!-файлом и запустив меди- 
аплейер. Перед записью на CD-R клип 
можно смонтировать с помощью про- 
грамм видеомонтажа, снабдив его 
фото и звуковыми эффектами и тит- 
рами. Такая «производственная необ- 


слов «компактный диск») и пракгичес- 
ки вечных CD-ROM. 

Для «трудоголиков» и просто жела- 
ющих подработать на дому комплект 
«сканер — пишущий СО-привод» хо- 
рошее подспорье для написания и 
консервации годовых отчетов, пере- 
писки с коллегами, сохранения фак- 
симильных документов, печати и со- 


хранения объемных текстов. Немно- | 


го инициативы, и все материальные 
затраты на приобретение комплекта 
слихвой окупятся (если, конечно, что- 
нибудь не сломается раньше). 

Не думаю, что исчерпал весь пере- 
чень того, что можно делать дома со 
сканером (или на сканере) и пишу- 
щим СО-приводом. Ясно одно — хо- 
тим мы того или нет, с течением вре- 
мени на домашних полках накаплива- 
ется уйма всяких бумаг, выбросить 
которые рука не поднимается, а хра- 
нить уже негде. Сканер спишущим CD- 
приводом — прекрасное решение воп- 
роса домашнего архива, ведь на од- 
ном CD-ROM можно уместить порядка 
200 тысяч страниц машинописного 
текста или 1000 любительских фото- 


графий. Сегодня говорят, что время | 


жизни CD-ROM — 30 лет (может боль- 
ше, да время проверки еще не истек- 
ло). Если даже это и так, то ничто не 
помешает через двадцать девять лет 
переписать весь архив на новые дис- 
ки, причем за счет цифрового харак- 
тера записи копии не потеряют ни бук- 
вы, ни грана изображения или звука. 
Хотелось бы, чтобы после про- 
чтения статьи возник новый вопрос: 
«Как же без этого можно обходить- 
ся?» Нижняя ценовая граница таких 
возможностей, будем считать, про- 
ведена. 
— Александр Беркенгейм 
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Популярный компьютерный журнал для всей семьи 
ИГРЫ m ОБУЧЕНИЕ = РАБОТА = РАЗВЛЕЧЕНИЯ 


РЕДАКЦИОННАЯ ПОДПИСКА И ЗАКАЗ ПРЕДЫДУЩИХ НОМЕРОВ 


Извещение ЗАО «Компьютерная пресса» | 
получатель платежа 1 
ИНН получателя платежа __ 7729340216 1 


| Вы можете заказать предыдущие номера 


в АК «Московский муниципальный банк ~ Банк Москвы» | Е 35 an 


| кор. сея 30101810500000000219 | 3 месяца 100 руб. 
| 6 месяцев 180 руб. 
вик 044525219 i 12 месяцев 320 руб. 
Вид платежа Сумма | Подписываясь на год, вы экономите 


1100 рублей! 


Заказываю _ предыдущих номеров журнала 
«Домашний компьютер» 
— —- 1 = Заполните прилагаемую квитанцию и оп- 


Подписка на «Домашний компьютер» на месяцев латите ее в любом отделении Сбербанка. 
] = Заполните бланк заказа и пришлите его 
Всего = | вместе с квитанцией об оплате (или ее ко- 


Кассир 
пией) по факсу (095) 232-2165 или письмом 
ата_ ____ Плательщик м hs 
A " i по адресу: 117419, Москва, 2-й Рощинский 
| проезд, дом 8, ЗАО «Компьютерная прес- 
i Ca». Свой адрес пишите, пожалуйста, под- 
— ЗАО «Компьютерная пресса» робно и разборчиво. 
получатель платежа | в Почтовая доставка журналов ценным пись- 
мом начнется после поступления оплаты на 
ИНН получателя платежа 7729340216 - счет, указанный в квитанции. 
и Среди подписчиков разыгрываются 
бов 40702810100090000217 ee Ce 
в АК «Московский муниципальный банк — Банк Москвы» | Сегодня 10 кепок, предоставленных компа- 
нией АРС, выиграли А.А. Сергеенко из Крас- 
кор. счет 30101810500000000219  нодара, А.А. Пикаев из п. Зубова Поляна, 
В Мордовия, С.В. Кашина из Ангарска Иркут- 
БИК 044525219 ской обл., А.Д. Туманов из Вязьмы Смолен- 
ской обл., A.C. Павличенко из Новороссийс- 
| ка, А.Г. Ермаченко из Ставрополя, С. Корен- 
Вид платежа —— a Cymma дович из Москвы, В.В. Иванов из Омска, 
АВА ИХ MEARE i Н.И. Гладкова из Санкт-Петербурга, А.Г. Бес- 
«Домашний компьютер» |] сонов из Дзержинска Нижегородской обл. 
Квитанция Подписка на «Домашний компьютер» на месяцев | 
: Bcero _ 
Кассир ] 
Дата _ Плательщик | 
ee ee ee peep nn ee ВЫ pe И но eee es ee 
Бланк заказа “КОМПЬЮТЕР | 
Да, A заказываю пьедыдущие номера журнала «Домашний компьютер» по цене 35 рублей за номер. 1 
Мне нужны следующие номера (сделайте пометки в соответствующих квадратах). | 
О №1 1999 №2 1999 [] №3 1999 [] №4 1999 [] №5 1999 CI №6 1999 [] №7-8 1999 
0 №91999 [] №10 1999 [7] №11 1999 [] №12 1999 [1 №1 2000 [1 №2 2000 Е 


Да, я подписываюсь на журнал «Домашний компьютер». Подписка начинается с месяца. 


1 Указанные цены действуют в России и 
О На 1 месяц (1 номер). Стоимость 35 рублей. О На 6 месяцев (6 номеров). Стоимость 180 рублей. р 
С На 3 месяца (3 номера). Стоимость 100 рублей. ОНа 12 месяцев (12 номеров). Стоимость 30 рублей. й Белоруссии. Для заказов из Казахстана и 
Украины цены увеличиваются на 50%. 


1 Цены для остального зарубежья и 


Почтовый индекс — Населенный пункт я ——— : Ss ЕН: | информацию по всем вопросам подписки 
j можно узнать у Игоря Широнина по 
= — - - = телефону (095) 232-2165 или электронной 
|| почтой ishir@computerra.ru. 
Адрес — = | 
Ai ВЕ a eee Предложение действительно 
аименование организации (для юридических лиц) = 1 До 30 апреля 2000 года 
Фамилия, имя, отчество — — = - | 
Телефон —— = E-mail = i 
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ЗАКАЖИТЕ fete бы НОМЕРА 


Если вы пропустили какие-то номера м компьютера», можете заказать ‚через ре 


№1 2000 №2 2000 


КОМПЬЮТЕР 


№4 1999 №5 1999 №61999 №7-8 1999 №9 1999 №10 1999 №11 1999 №12 1999 


На складе у нас имеется ограниченный запас предыдущих номеров журнала. Чтобы заказать нужные журналы, выберите необходимые номера и сделайте 
пометку в соответствующем квадрате на бланке заказа. Цена одного номера 35 рублей и не меняется от количества заказанных номеров. В случае 
отсутствия заказанного номера на складе по согласованию с заказчиком производится замена или возврат денег на его счет. 


СДЕЛАЙТЕ СЕБЕ ПОДАРОК! 


Подпишитесь на «Домашний компьютер» и подпишите своих родных и друзей, убедите подписаться своих коллег, знакомых и соседей. 
Сделать это совсем не трудно: покажите им журнал и объясните, почему вы сами его выписываете. Либо сделайте им сюрприз и подпишите 


их сами. И за это получите в подарок любой из этих CD-ROM, выпущенных компанией «Коминфо». 


Nautilus Pompilius. 
Погружение 


На диске собраны более 100 песен, 
записанных разными составами 
«Наутилуса» с 1983 по 1996 год. 


Художественная 
энциклопедия 
классического 
зарубежного 
искусства 


и История зарубежного искусства и 
№ архитектуры от Древнего Египта до 
конца XIX века. 


Не откладывайте доброе дело на завтра. 


Династия Романовых. Три И 
Tlemep bie 


века российской истории 


06 истории создания, расцвета и 
крушения великого государства, ее 
правителях, событиях, войнах, 
сражениях, восстаниях и 
революциях. 


Московский Кремль 


CD-ROM позволяет заглянуть в 
глубь веков, проследить, как 
менялся этот величественный 
ансамбль, узнать, что происходило 
за кремлевскими стенами на 
протяжении столетий. 


Санкт-Петербург 


Собрание уникальных слайдов 
известного фотографа Николая 
Рахманова. На диске содержится 
информация об архитекторах, 
участвовавших в создании 
великолепного городского 
ансамбля. 


Петергоф 


Прогулка по дорожкам парковых 
ансамблей, возле его знаменитых 
каскадов и фонтанов, по залам и 
жилым покоям дворцов, знакомство с 
коллекциями живописи и архитектуры. 


путтеодизаль ae 


Сделайте это сегодня! 


Подарок за нового подписчика 


TOMI J 


Да, у меня есть годовая подписка на журнал «Домашний [Л nautilus Pompilius. Погружение [Московский Кремль 
компьютер», и я привлек нового подписчика на 12 номеров 

журнала с месяца. Я желаю получить в [Художественная энциклопедия... [санкт-Петербург 
подарок один из этих CD-ROM: [ ЛДинастия Романовых... [Петергоф 

Мой адрес: Адрес нового подписчика: 

Почтовый индекс _ _ Населенный пункт Почтовый индекс —— Населенный пункт _ — 
Адрес — — И _ — Адрес —___ НН = НИИ 
Фамилия, имя, отчество = Фамилия, имя, отчество 

Телефон - = —— Телефон E-mail 


Высылается по адресу: 117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, 8. ЗАО «Компьютерная пресса». Квитанция об оплате прилагается. Предложение действительно до 30 апреля 2000 года. 


если 


Москва: 103,7 FM 66,8 УКВ (095) 755 77 55, 956 32 79 
Санкт-Петербург: 102,8 ЕМ 73,8 УКВ (812) 275 58 65, 327 30 75 
Wwww.maximum.ru 


SOFTWARE 


Windows 95, 98, 2000 
Canvas 7 

Be OS 

Сибкон Коммуникатор 
Соло на компьютере 
Easy Zip 

Реаниматор Windows 
Startup Control Panel 
Tweak UI 


Анти-Пенелопа 


Windows 2000 


наконец вышла! 


| 17 февраля Windows 2000 
| поступила в розничную 
продажу. Поставки данной 
| операционной системы 
производителям компью- 
теров начались в середи- 
не декабря 1999 года. 
| Windows 2000 является 
наследницей Windows МТ 
— операционной систе- 
мы, предназначенной для 
| сетевых серверов и рабо- 
чих станций с повышен- 
ными требованиями к от- 
казоустойчивости. 
Выход окончательного 
варианта состоялся спу- 
CTA год с лишним от 
| первоначально наме- 
ченного срока. Впрочем, 
задержка того стоила: 
продукт получился впол- 
не качественный и код в 
достаточной степени 
«вылизан». 
Windows 2000 имеет 
| 4 редакции, из которых 
| три предназначены для 
использования на сете- 
вых серверах. Для до- 
машних пользователей 
наибольший интерес дол- 
жна представлять Win- 
dows 2000 Professional, 
наследница Windows NT 
Workstation. Эта система 
| сочетает надежность и 
| отказоустойчивость МТ с 
простотой установки и 
| обслуживания Windows 
| 9х. В отличие от прежних 
версий NT, Windows 2000 
полностью поддерживает 
технологию plug and play. 
Устройства автоматичес- 
ки определяются и уста- 
навливается их про- 
граммная поддержка. Ко- 
личество штатных драй- 
веров Windows 2000 не 
меньше, чем в поставке 
Windows 98. Кроме того, 
составной частью Win- 
dows 2000 Professional 
является DirectX 7, так 
что можно не только pa- 
ботать, но и играть. 
Вместе с тем, Windows 
2000 имеет высокие ап- 
паратные требования. Для 
комфортной работы необ- 
ходим компьютер с про- 
цессором Pentium, не ме- 
нее 64 мегабайт опера- 
тивной памяти и 700 ме- 
габайт свободного места 
на диске. Для серверных 
вариантов ОЗУ и места на 
диске нужно по крайней 
мере вдвое больше. № 


Canvas 7. Все для дизайнера 


В одном флаконе 


penance фирма Deneba 
выпустила в продажу но- 
вую, седьмую версию своего 
главного (и, по большому сче- 
ту, единственного) продукта 
Canvas для Windows и Мас. 
Canvas представляет собой 
векторный графический ре- 
дактор. Он объединяет богатые 
функциональные возможнос- 
ти (на уровне CorelDraw 9) с 
корректным выводом в 
PostScript u отличной цвето- 
передачей таких пакетов, как 
Illustrator и FreeHand. Также 
имеется обширный инстру- 
ментарий, предназначенный 
для работы с растровой гра- 
фикой: средства импорта изоб- 
ражений со сканеров и циф- 
ровых фотокамер, кисти для 
рисования и ретуширования, 
около 100 различных фильт- 
ров. Отдельный растровый ре- 
дактор пользователю Canvas 
просто не нужен. 
Разработчики внесли в 
новую версию более 250 раз- 
личных изменений. Они ка- 


саются и интерфейса про- 
граммы, и новых функцио- 
нальных возможностей. Сре- 
ди последних хотелось бы 
отметить заливки с перемен- 
ной (градиентной) прозрачно- 
стью и новые средства, ори- 
ентированные на М/еб-дизайн. 
Теперь обладатель Canvas 
может обойтись без других 
средств для создания насы- 


щенных графикой сайтов Ин- 
тернета. . 
Подробнее ознакомиться с 
Canvas можно на страничке 
фирмы Deneba www.deneba. 
сот. Там же можно получить 
полнофункциональную испы- 
тательную версию с 15-днев- 
ным сроком использования. По 
его истечении программа бу- 
дет работать в режиме демо- 
версии: в ней нельзя будет со- 
хранять и экспортировать до- 
кументы. & 


№236 У 22% 


Заки о 


Ве 0$ 


По пути Linux? 


ля РС-совместимых 
компьютеров в качестве 
операционной системы мож- 
но использовать не только 
Windows 9x или NT от Microsoft. 
Например, уже 5 лет суще- 
ствует и развивается опера- 
ционная система Ве 0$ аме- 
риканской компании Ве 
Incorporated. Эту фирму oc- 
новал Жан-Луи Гассе, бывший 
высокопоставленный сотруд- 
ник Apple. Ве OS разрабаты- 
валась как новая операцион- 
ная система для компьютеров 
Mac/Power Мас, поддержка 
РС-совместимых машин по- 
явилась около двух лет назад. 
Данная система объединя- 


C4 
netpositive 


Welcome to NetPositive 


‘BeOS U mrs Gude, Be Book prvgramniner’s refer 


BD м ncentream cate 


free, becom 


етлучшие свойства UNIX (мно- 
гопоточность, многозадач- 
ность, высокую отказоустой- 
чивость) и Мас OS (простоту 
использования, установки и 
настройки). 

Как заявило руководство 
фирмы Be Incorporated, сле- 
дующая, пятая версия опе- 
рационной системы Ве OS 
будет распространяться бес- 
платно. Ее можно будет заг- 
рузить с Web-y3na компании 
Ве или получить у партнеров, 
среди которых названы 
Compaq, National Semicon- 


ductor, RealNetworks и Qubit. 
В отличие от, например, 
Linux или Free BSD установка 
Be OS вполне no силам пользо- 
вателю средней квалификации. 
В частности, не нужно произ- 
водить переразбиение диска. 
Большая часть настроек про- 
изводится из графической па- 
нели управления, а не редак- 
тированием кон- 
фигурационных 
файлов. Кроме 
того, Ве 0$ под- 
держивает намно- 
го больше уст- 
ройств, чем Linux. 
Подробности можноуз- 

нать на сайтах www.be.com и 

www.benews.ru. 
Bi 


Если вы решили купить 
себе навороченную мыш- 
ку со всякими колесиками 
и кнопочками, то повреме- 
ните это делать! Потому 
что такая мышка стоит 80 
долларов, а программа 
Mouselmp не стоит ничего. 
Это программа превраща- 
етобыкновенную мышку в 
продвинутую. Скачать 
чудо-штучку (390 кило- 
байт) можно по адресу 
www.tv4studios.com/ 
mouseimp/ || 
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Сибкон Коммуникатор 
Он же — Netscape по-русски 


Те фирма «Стек» ло- 
кализовала популярный 
комплекс программ для рабо- 
ты в Интернете Netscape 
Communicator 4.7. По услови- 
ям соглашения с корпорацией 
AOL русифицированный про- 
дукт будет распространяться 
под названием «Сибкон Ком- 
муникатор». Локализована 
только 32-разрядная Windows- 
версия пакета. 


востей Messenger, редактор 
Web-ctpaHnu Web Master, про- 
грамма для общения в сети AOL 
Instant Messenger, а также два 
мультимедийных проигрыва- 
теля: WinAmp 2.5 и RealPlayer 
6 G2. При этом интерфейс пос- 
ледних трех модулей английс- 
КИЙ. 

Томские программисты 
ничего не добавили и не изъя- 
ли, алишь перевели названия 
команд меню, 
диалоги и 


Издательство, 


справку на рус- 
ский язык. Кро- 
ме того, зак- 
ладки «Сибкон 
Коммуникато- 
ра» содержат 
ссылки в OC- 
новном на рос- 
сийские ресур- 
сы Интернета. 
O29 is «Сибкон 


Поставка Sibcon Communi- 
cator полностью идентична 
оригиналу. В комплект входят 
браузер Navigator, почтовый 
клиент и средство чтения но- 


Коммуникатор» работает впол- 
не стабильно. Целый ряд про- 
блем, который имел место в 
прежних версиях Netscape 
Communicator, в том числе и 


локализованных, снят. В час- 
THOCTH, принудительное пере- 
кодирование сообщений элек- 
тронной почты, в результате 
которого их невозможно про- 
читать, происходит на порядок 
реже. Но все равно, Outlook 
Express или The Bat работают 
с письмами на русском и ук- 
раинском языках много кор- 
ректней. Хотя, надо сказать, 
данное обстоятельство, по 
большому счету, единствен- 
ное, в чем «Сибкон Коммуни- 
катор» уступает Internet 
Explorer. 

Загрузить данный продукт 
можно на домашней странич- 
ке фирмы «Стек» Www. stek.ru, 
на сайте WWW. mozilla. ги или на 
сервере бесплатных программ 
www.freeware. ги. Кроме того, 
данный продукт активно раз- 
мещают на ЕТР-серверах. Так 
что имеет смысл попытаться 
найти файл SibconCommu- 
nicator. exe с помощью спе- 
циализированных поисковых 
машин, например, находя- 
щейся по адресу http:// 
ftpsearch.city.ru. 

Fa 


Фыва с олджем 
Для компьютера 


В ышла новая, пятая по 
счету версия компьютер- 
ного тренажера быстрого обу- 
чения слепому десятипальце- 
вому методу ввода текста с 
клавиатуры по методу В. Ша- 
хиджаняна «Соло на компью- 
тере». 

Как утверждают разработ- 
чики программы и автор ме- 
тодики, с ее помощью можно 
за неделю добиться устойчи- 
вого ввода текста со скорос- 


Наш ответ WinZip 


Петрович — это 
фамилия! 


Н=иболее популярны сре- 
ди архиваторов WinZip 
американской фирмы Nico- 
Mag и WinRar челябинского 
программиста Е. Рошаля. Но 
эти программы условно бес- 
платные. После 30 дней ис- 
пользования без регистрации 
пользователя начинают пре- 
следовать, скажем так, оп- 
ределенные неудобства. Но 
есть и абсолютно бесплатные 
программы, которые позво- 
ляют без всяких неудобств и 
угрызений совести создавать 
архивы и распаковывать те, 
что получены по электронной 


тью 250-300 знаков в минуту. 
Учебный курс состоит из 10 
уроков, каждый из которых 
состоит из нескольких упраж- 
нений. В промежутках между 
упражнениями и уроками 
пользователь получает мето- 
дические рекомендации. Кро- 
ме того, на экране появляют- 
ся цитаты, принадлежащие 
великим людям, и анекдоты. 
В отличие от других про- 
грамм обучения вводу текста 
с клавиатуры, «Соло...» пока- 
зывает правильное расположе- 
ние пальцев. Поначалу данные 


почте, загружены из Интер- 
нета или просто принесены на 
дискете. Наиболее функцио- 
нальный и удобный среди 
бесплатных архиваторов — 
Easy Zip хорвата Ивана Пет- 
ровича (это фамилия, ударе- 
ние на первом слоге). Впро- 
чем, им написана только 
оболочка. В информации о 
программе можно узнать, 
что некоторые модули созда- 
ны Карлом Бентоном, Эри- 
ком Венгером и Евгением 
Рошалем. 

Интерфейс Easy Zip non- 
ностью повторяет внешний 
вид WinZip. А вот контекст- 
ное меню, которое добавля- 
ет Easy Zip к Проводнику 
Windows, более полное и 
удобное. Например, можно 


рекомендации кажутся не- 
удобными, но очень скоро 
убеждаешься в правоте В. Ша- 
хиджаняна... 

Домашняя страничка про- 
граммы — www.1001.vdv.ru. 
Там же можно загрузить про- 
грамму. Она условно бесплат- 
ная. Незарегистрированная 
копия имеет ограничение на 
число упражнений: в ней дос- 
тупно лишь 30 из 100. Для ее 
работы необходим 486 компь- 
ютер с 16 мегабайтами опера- 
тивной памяти и 15 мегабай- 


тами места на диске. || 
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преобразовать архив в ката- 
лог с именем, которое было 
у архива. Есть и такая опция, 
как создание текстового до- 
кумента, в котором перечис- 
лены файлы, хранящиеся в 
архиве. Кроме Toro, Easy Zip 
открывает архивы в форма- 
те RAR, LZH uw АВ., причем не 
нужно никаких дополнитель- 
ных программ. 

У данной программы не- 
сколько версий. Все их мож- 
но загрузить с домашней 
странички автора http:// 
ipsoft.cjb.net. || 


Программа 
ванимации 
indows 


При установке на компь- 
ютер множества про- 
грамм и различных уст- 
ройств реестр Windows 
замусоривается. Это 
приводит к весьма пе- 
чальным последствиям, 
вплоть до отказа систе- 
мы нормально загру- 
жаться. Кроме того, ре- 
естр может быть повреж- 


ден при неудачных эспе- 
риментах по разгону 
компьютера. В результа- 
те приходится переуста- 
навливать систему. Од- 
нако этого можно избе- 


жать, если воспользо- 
ваться «Реаниматором 
Windows». 

Эта утилита с заданной 
периодичностью или по 
требованию пользовате- 
ля сканирует и архиви- 
рует основные конфи- 
гурационные файлы 
Windows — реестр, 
WIN.INI и SYSTEM.INI. В 
случае возникновения 
аварийной ситуации 
конфигурацию системы 
можно восстановить. 
Для этого надо просто 
загрузиться со специ- 
альной системной дис- 
кеты или в режиме эму- 
ляции DOS запустить 
пакетный файл, кото- 
рый создается про- 
граммой. 

Сама программа занима- 
ет на диске около 4 ме- 
габайт, из которых боль- 
шую часть составляют 
резервные копии сис- 
темных файлов. Систем- 
ные требования те же, что 
и для Windows 9х. 
Получить данную про- 
грамму можно на сайте 
www.freeware.ru. К сожа- 
лению, у автора «Реани- 
мации Windows» Вадима 
Антоняца нет своей стра- 
нички в Интернете. № 
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ано или поздно 

любую систему 

приходится уста- 

навливать зано- 

во. Это может 

быть после того, 
как компьютер просто пере- 
стал загружаться из-за дест- 
рукгивных действий вирусов 
или чьих-то ‹очумелых ру- 
чек». Впрочем, это может 
произойти и вследствие ап- 
паратного конфликта, отклю- 
чения электроэнергии или 
некорректных действий тех 
или иных программ. 

Но иногда переустановка 
системы просто строго обя- 
зательна. Например, когда вы 
сменили материнскую плату 
компьютера. 

Приступим к описанию 
процесса установки Windows 
подробнее. Обычно этот про- 
цесс происходит без про- 
блем. При том условии, что 
компьютер полностью ис- 
правен. 

Но сначала надо выбрать 
нужную версию Windows. 
Выбор состоит из четырех 
вариантов: Windows 95, 
Windows 95 OSR2, Windows 98 
и Windows 98 SE. Первый и 
последний вариант предпоч- 
тительны менее всего. Пер- 
вый выпуск Windows 95 уж 
очень ненадежен в работе, к 
тому же в его поставку вхо- 
дит мало драйверов. Его мож- 
но рекомендовать лишь тем, 
укого жесткий дискимеетем- 
кость менее 800 Мбайт и ус- 
тановлено мало оперативной 
памяти (менее 16 Мбайт). 
Крометого, Windows 95 пер- 
вого выпуска существует и в 
дискетной версии.Такчтотем, 
кто не имеет дисковода CD- 
ROM, также придется доволь- 
ствоваться именно этим ва- 
риантом. Windows 98 SE в 
принципе неплохая система, 
но на пиратских дисках под 


Устанавливаем 


indows 


IMO дело только кажется просты. М. 
Ана самом деле тутесть столько 


ее видом помещают невесть 
что. И поэтомулучше He рис- 
ковать. 

Так что выбор сводится к 
двум вариантам: Windows 95 
OSR2 и Windows 98. Основ- 
ной критерий выбора — воз- 
раст компьютера. Когда ос- 
новные компоненты выпуще- 
ны в 1997 году или позже, то 
лучше Windows 98. Данную 
версию строго обязательно 
ставить также владельцам 
компьютеров Ha процессорах 
Кб фирмы AMD с тактовой 
частотой 350 МГц или более 
быстрых, а также тем, у кого 
видеокарта на шине АСР. Те, 
кто выберут более старую 
Windows 95, столкнутся с се- 
рьезными проблемами. Они, 
конечно, решаемы установ- 
кой всевозможных про- 
граммных «заплаток», но их 
надо еще найти... Это просто 
нереально, если у вас нет до- 
ступа в Интернет. 

Если же ваша машина ста- 
ренькая и без особых изыс- 
ков, особенно на основе про- 
цессоров 486 или Pentium 
первых выпусков, то надо ос- 
тановиться на Windows 95 
OSR2. 

Надо избегать пользовать- 
ся так называемой Upgrade- 
версией дистрибутива 
Windows 95 (первый выпуск) 
или Windows 98. При ее ис- 
пользовании будет нужен ли- 
цензионный дистрибутив 
более ранней Windows, кото- 
рого может и не оказаться... 

Теперь о том, выбирать 
русскую версию Windows или 
англоязычную. Никакой фун- 
кциональной разницы вних 
нет, все зависит от того, с Ka- 
кими программами вы в OC- 
новном работаете — с рус- 
ским или санглийским интер- 
фейсом. Но есть один нюанс 
для тех, кто будет ставитьан- 
глоязычную Windows 95, в 


том числе и OSR2. Англо- 
язычная Windows 95 суще- 
ствовала в двух редакциях: 
американской и панъевро- 
пейской. При этом в амери- 
канской версии не было штат- 
ной поддержки русского язы- 
ка. Так что данный вариант 
ставить ни в коем случае 
нельзя, если у вас HET утили- 
ты-русификатора, например, 
R-Win, ParaWin, CyrWin или 
Chameleon. А BOT англоязыч- 
ная Windows 98 теперь назы- 
вается «международной» и 
имеет встроенную поддерж- 
кукириллицы. 

И, пожалуй, самое важное. 
Дистрибугив должен быть на- 
дежным. То есть надо знать, 
ставил ли кто-нибудь с него 
Windows и насколько успеш- 
но эта установка закончилась. 


Что надо 
делать 
до установки 


До начала переустановки 
системы необходимо прове- 
сти целый ряд дополнитель- 
ных мероприятий. Впрочем, 
если компьютер уже не заг- 
ружается, пункт 1 придется 
пропустить. 

1. Создать резервную ко- 
пию документов. Если у вас 
дома есть доступ в Интернет, 
то желательно сохранить со- 
держимое папки Избранное 
или Закладки браузера, а так- 
же почтовые сообщения и 
адресную книгу. Если вы 
пользуетесь Internet Explorer, 
это будет содержимое ката- 
логов D:\Windows\Favorites и 
D:\Windows\Application 
Data\Microsoft\Outlook 
Express, a если Netscape 
Communicator, то все это Ha- 
ходится в каталоге 
D:\Program Files\Netscape\ 
Users. Вместо «О:» должен 
быть диск, где у вас установ- 
лена Windows. 
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2. Составить пол- 
ный списокустройств, | 
которые имеются в | 
компьютере, а также перифе- 
рии, начиная от мыши и за- 
канчивая принтером или ска- 
нером. Это проще всего сде- 
лать, ознакомившись с 
документами на компьютер и 
периферию. Именно по кви- | 
танциям и гарантийным та- 
лонам проще всего устано- 
вить точную марку той или 
иной «железки». Если вы при- 
обретали компьютер и пери- 
ферийные устройства с рук, 
то свяжитесь с прежним вла- 
дельцем или владельцами. 
Надо попытаться также най- 
ти дискеты или CD с драйве- 
рами устройств. 

Если есть доступ в Интер- | 
нет, то необходимо прове- | 
рить, не появилосьли новых | 
версий драйверов. Аеслиони | 
вышли, то загрузить и пере- 

| 


писать Ha дискеты. Прове- 
рить наличие драйверовлуч- 
ше всего на сайте | 
www.winfiles.com. Там есть 
ссылки на серверы с драйве- 
рами практически всех про- 
изводителей компьютерного 
железа. 

Иногда фирмы, которые 
собирают компьютеры, запи- 
сывают драйверы устройств 
в каталог на жестком диске. 
Тогда его содержимое надо 
будет сбросить на дискеты 
или другие сменные носите- 
JM. 

3. Создать загрузочную 
дискету с поддержкой CD- 
КОМ. Если ваш компьютер 
не загружается, то это мож- 
но сделать в другом месте: 
на работе, попросить знако- 
мых, у которых тоже есть 
компьютер, и т.д. Для этого 
надо отформатировать дис- 
кету, причем в качестве оп- 
ции следует указать в Про- 
воднике или папке Мой ком- 
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пьютер «Скопировать Ha 
диск системные файлы». 
Если на компьютере уста- 
новлен только ДОС, надо 
набрать в командной стро- 
ке format a:/s. Потом нужно 
скопировать на эту дискету 
файлы fdisk.exe, format.com, 
mscdex.exe, scandisk.exe, 


display.sys, ega3.cpi, 
keyboard3.sys, sys.com, 
mode.com,  himemzsys, 


country.sys, emm386.exe. Их 
можно найти в каталогах 
Windows или Windows\ 
Command. Кроме того, по- 
надобится драйвер CD-ROM 
и какая-нибудь файловая 
оболочка для ДОС, лучше 
Volkov Commander. Он са- 
мый компактный. 

Потом надо открыть Блок- 
нот Windows и ввести в него 


следующее: 


dos=high,umb 
DEVICEHIGH=a:\ecscdide.sys 
/O:MSCD001 /V 
Device=a:\himem.sys 


Device=a:\emm386.exe 
noems 
device=a:\display.sys 
con=(ega,,1) 
Country-007,866,a:\country.sys 


Драйвер ecscdide.sys для 
CD-ROM взят в качестве при- 
мера. Вам надо выбрать тот, 
который будет работать с 
вашим накопителем. Если у 
вас нетпривода CD-ROM, его 
можно взятьу знакомых. Или 
искать дискетный вариант 
Windows 95. 

Полученный документ 
надо сохранить на дискете 
под именем Config.sys. 

Затем аналогично созда- 
ем autoexec.bat: 


@ECHO off 

№ mscdex.exe /0:М$С0001 
NILY 

ih mode con codepage 


prepare=((866) a:\ega3.cpi) 
Ih mode con codepage 
select=866 

№ keyb ru,,a:\keybrd3.sys 
vc 


4. Вернуть штатную так- 
товую частоту процессора, 
если он разогнан. Когда ва- 
шей пользовательской квали- 
фикации на это не хватает, 
попросите сделать это того, 
кто разгонял. Кроме того, 
попросите более опытного 
знакомого отключить встро- 
енную защиту от вирусов в 
BIOS и вернуть все значения 
кустановленным по умолча- 
НИЮ. 


Начинаем 
установку 


После подготовительных 
мероприятий можно присту- 
пать ксамой процедуре уста- 
новки. Если вы производите 
данную процедуру на отфор- 
матированный диск, пункты 
Ти 2 можно пропустить. 

1. Загрузиться с создан- 
ной вами системной дискеты 
и стереть каталоги Windows 
и Program files, а также содер- 
жимое корневого каталога 
загрузочного диска с:. 

2. Ввести в командной 
строке scandisk all, когда УС 
указывает на нашу дискету, и 
дождаться окончания про- 
верки. Если будет выдаваться 
сообщение об ошибках в 
длинных именах файлов, то 
ничего страшного нет и мож- 
но приступить к следующему 
пункту. А когда ScanDisk об- 
наружит более серьезные 
проблемы, то придется фор- 
матировать диски, введя в KO- 
мандной строке format d:/u. 
Вместо 4: надо ввести буквен- 
ный идентификатор нужно- 
го раздела. Вполне возмож- 
но, придется даже заново раз- 
бивать винчестер. Как это 
делать, лучше посмотреть в 
книжке по операционной си- 
creme MS-DOS или попросить 
сделать это более опытного 
знакомого. 

3. Создать на винчестере 
новый каталог и переписать 
туда дистрибутив Windows с 
компакт-диска или дискет. Это 
существенно ускорит проце- 
дуруустановки. Конечно, если 
места на диске достаточно. 
Это можно узнать, нажав со- 
четание клавиш Ctrl-l B Volcov 
Commander. Если места Ha дис- 
ке 500 Мбайт или больше, то 
беспокоиться нео чем. Этого 
хватит и для Windows 98. 
Windows 95 OSR2 достаточно 
250 Мбайт. Первый выпуск 
Windows 95 можноустановить 
и когда есть 100 Мбайт сво- 
бодного места. 

4.Войти в каталог, куда мы 
переписали дистрибутив 
Windows и ввести в команд- 
ной строке setup.exe /id/in/iq. 
Данныеключи отключают до- 
полнительную проверку сис- 
темы и тем самым ускоряют 
процесс установки системы. 
Если у вас трехкнопочная 
мышь, то командная строка 
будет такой: setup.exe/in/id/ 
14/1. Тогда вы сможете 
пользоваться мышью уже во 
время установки. 

5. После появления при- 
ветствия программы установ- 
ки вам будет задано несколь- 


ко вопросов. Прежде всего, 
будетвыведен текстлицензи- 
онного соглашения компании 
Microsoft и задан вопрос, при- 
нимаете вы его или нет. Ответ 
должен быть ‹да». Затем надо 
будетввести серийный номер. 
Ондолжен быть на обратной 
стороне компакт-диска с дис- 
трибутивом. Далее следует 
выбрать страну, где вы нахо- 
дитесь. Это особенно важно 
для англоязычных версий 
Windows — панъевропейской 
Windows 95 или международ- 
ной Windows 98. Иначе нельзя 
будет установить поддержку 
русского языка. После этого 
вам предложат один изчеты- 
рехвариантовустановки сис- 
темы: «Обычная», «На пере- 
носной компьютер», «Мини- 
мальная» и «Выборочная». 
Лучше остановиться на 
«Обычной». В этом случае бу- 
дугустановлены и основные 
сопугствующие программы и 
практически ничего не при- 
дется потом добавлять. Если 
мало свободного места на дис- 
ке, то лучше остановиться на 
«Минимальной». Потом будет 
предложено задать каталогдля 
установки Windows. По умол- 
чанию это C:\Windows, но 
можно назвать его по-друго- 
муили разместить на другом 
диске.Давать длинные имена 
(более 8 символов) или ис- 
пользовать русские буквы при 
этом нельзя. После этого надо 
будет ввести ваше имя и имя 
компьютера. А вот здесь рус- 
ские буквы использовать мож- 
но. Для переключения на ки- 
риллицу надо нажать комби- 
нацию клавиш Alt-Shift или 
правый илевый Shift одновре- 
менно. 

6. Потом будет предложе- 
но создать диск аварийного 
восстановления. Этупроцеду- 
руможно и пропустить, выб- 
рав пункт«Отменить» или «Не 
создавать системный диск» в 
диалоговом окне. После это- 
го начнется процесс непос- 
редственной установки 
Windows, который продлит- 
ся от 10 минуг до часа. 

7. Далее Windows 95 за- 
даст несколько вопросов о 
наличии в вашем компьюте- 
ре тех или иных устройств: 
мультимедийных (дисковод 
CD-ROM, звуковая карта) и 
сетевых (сетевая карта, мо- 
дем). Имеющиеся у вас ком- 
поненты надо отметить. По- 
том будет запущен модуль 
«Анализконфигурации», кото- 
рый предложит определить 
имеющееся оборудование 
автоматически или выбрать 


устройства самому. Если вы 
никогда не ставили систему 
самостоятельно, лучше выб- 
рать первый вариант и отме- 
тить пункт «Да». Эта процеду- 
ра может быть довольно дли- 
тельной. Хотелось бы 
предупредить, что при анали- 
зеконфигурации компьютер 
может зависнуть, и его при- 
ДЕТСЯ ВКЛЮЧИТЬ И ВЫКЛЮЧИТЬ, 
азатем снова запустить про- 
грамму установки. При этом 
будет предложено продол- 
жить ее стого места, где про- 
изошел сбой. 

Tex, кто выбрал Windows 
98, можно успокоить: проце- 
дура определения устройств 
полностью автоматизирова- 
наи ничего от пользователя 
не требует. 

8. После определения 060- 
рудования надо будет задать 
часовой пояс. 

9. Затем последует пере- 
загрузка системы, после ко- 
торой первая часть установ- 
ки Windows будет закончена. 
Перед перезагрузкой не за- 
будьте извлечь дискету из 
дисковода. После загрузки 
будет предложено ввести па- 
роль Ha доступ ккомпьютеру. 
Но лучше нажать на кнопку 
«ОК» и оставить поле пустым. 
Тогда Windows не будет тре- 
бовать пароля. 

Если после перезагрузки 
Windows компьютер выдает 
сообщения о повреждении 
системного реестра или не- 
возможности загрузки VFAT, 
то надо обратиться в фирму, 
гдевы приобретали компью- 
тер. Такого рода проблемы 
свидетельствуют о серьезных 
неисправностях материнской 
платы, модулей оперативной 
памяти, блока питания или 
жесткого диска. 

Иногда бывает и так, что 
система вроде бы нормально 
загружается, но изображение 
на экране невозможно раз- 
глядеть. Это чаще всего про- 
исходит при первом запуске 
Windows 98. Мы имеем дело 
с проблемами видеокарты. К 
сожалению, достаточно рас- 
пространенные видеоконт- 
роллеры семейства 53 Virge 
поддерживают не все режи- 
мы дисплея. Надо два раза 
нажать Ctrl-Alt-Del и при заг- 
рузке компьютера держать 
нажатой клавишу Е5. Тогда 
произойдет перезагрузка в 
режиме защиты от сбоев. 
Надо будет войти в апплет 
«Экран» панели управления, 
выбрать видеорежим, отлич- 
ный от 640х480 256 цветов, 
и перезагрузить компьютер. 
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прог аммной 
пбддержки 
ных 
стройств 


Обычно Windows при за- 
пуске сообщает о том, что 
обнаруженыте или иныеус- 
тройства и предлагает уста- 
новить для них драйверы. Вот 
тут-то и понадобятся диске- 
ты или компакт-диски сними. 
Когда появится сообщение 
системы «Обнаружено новое 
устройство..., надо выбрать 
ответ «Да» на вопрос «Хотите 
ли вы установить его подер- 
жку/», а затем нажать на кноп- 
ку «Установить с диска» и за- 
дать месторасположе- 
ние драйвера на 
дискете, компакт-дис- 
ке или в каталоге на 
винчестере. Если 
драйвера HET, TO мож- 
но попробовать по- 
добрать ему замену 
из тех, что поставля- 
ются вместе с 
Windows. Если попыт- 
ка окончится неуда- 
чей, например, дает- 
ся указание на нали- 
чие аппаратного 
конфликта, придется 
идти в обход. Надо 3a- 
пустить апплет «Сис- 
тема» впанелиуправ- 
ленияивыбратьвнем 
вкладку «Диспетчер 
устройств». Далее 
нужно войти в ветку 
«Прочиеустройства». 
Туда помещают 060- 
рудование, ккоторо- 
му не удалось найти 
драйверы при уста- 
новке. Следует щелк- 
нуть мышью по назва- 
нию устройства, 
выбрать в появив- 
шемся окне вкладку 
«Лрайвер» и в нем, в 
свою очередь, «Обно- 
вить драйвер», а по- 
том указать место- 
расположение драй- 
вера. 

Затем надо будет 
установить принтер. 
Для этого следует за- 
пустить мастер «Уста- 
новка принтера», ко- 
торый находится в си- 
стемной папке 
«Принтеры». Далее за- 
пускается уже знако- 
мая нам процедураус- 
тановки оборудова- 
ния. Однако есть 
некоторые нюансы. 
Например, для боль- 
шинства лазерных 
(кроме ОКТ Расе) и 
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матричных принтеровлучше 
устанавливать драйверы из 
поставки Windows, а нефир- 
менные. Иначе возможны 
проблемы. Например, угили- 
ты из поставки лазерного 
принтера Panasonic KX-P6150 
в Windows 98 просто He pa6o- 
тают. A BOT для большинства 
струйных устройств альтер- 
нативы фирменным драйве- 
рам обычно просто нет. Кста- 
ти, принтер в Windows необ- 
ходимо устанавливать даже 
тогда, когда самогоустройства 
у вас нет. Иначе будет невоз- 
можно нормально работать 
Дело в том, что практически 
все текстовые и табличные 
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процессоры, B TOM числе Word 
и Excel, используют для выво- 
да на экран драйвер принте- 
pa. И если последний неуста- 
новлен (или установлен не- 
правильно), будет невозможно 
вводить русский текст. Лучше 
выбирать ту модель принте- 
pa, к которой вы имеете дос- 
туп, например, на работе. 

А вот драйверы к сканеру 
надоустанавливать какобыч- 
ную программу, Для Windows 
сканеры пока еще не считают- 
ся стандартными устройства- 
MH, какпринтеры или модемы. 

Те операции, которые 
описаны в данном разделе, 
лучше проделывать под при- 


Настоящая немецкая 


windows | 
смотром более опытных 3Ha- 
комых. Особенно понадо- 
бится помощь в подборе «не- 
родных» драйверов. Можно 
также найти документацию на 
имеющиеся у вас «стропти- 
вые» устройства и хорошень- 
ко ее изучить. Это займет 
больше времени, но зато в 
следующий раз вы сможете 
поставить систему полнос- 
тью самостоятельно. 
Теперьустановка Windows 
полностью завершена. Мож- 
но приступать кинсталляции 
программ. 
— Яков Шпунт 
| 
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Паранойя 
оптимизации... 


кажу честно и откровен- 

но — яне люблю чужие 

компьютеры. Просто не- 

навижу. Но сталкиваться 

с ними мне приходится 

довольно часто. Есть та- 
кой фильм Люка Бессона — «Такси». 
Мать одного из главных героев, ко- 
миссара полиции, говорит всем сво- 
им знакомым, что ее сын — програм- 
мист и работает на IBM, и поэтому 
ему постоянно приходится чинить 
электронные игрушки соседским де- 
тям. У меня примерно такая же ситу- 
ация — среди своих знакомых я из- 
вестен как «крутой компьютерщик», 
и мне часто приходится отвечать на 
звонки, типа: «...А он пишет “Пресс 
ани кей” и ничего не делает! Помо- 
ги!›, а то и просто тяжело вздыхать и 
идти «в гости» и разбираться на мес- 
те. Не то чтобы я в этом ничего не 
понимал. Я просто не люблю чужие 
компьютеры... 

Свой компьютер, разумеется, я 
тоже нелюблю — любить можно де- 
вушек, кошек или мороженое, ком- 
пьютер же можно просто ценить за 
его удобство. А чужие компьютеры 
чрезвычайно неудобны. Дело даже 
не в том, что, придя «ремонтиро- 
вать» компьютер, я не нахожу на нем 
половины программ, без которых 
просто нельзя жить, зато нахожу 
кучу совершенно ненужного хлама 
и набор игрушек. Просто, как пра- 
вило, я вижу до такой степени запу- 
щенный компьютер, что рука сама 
тянется набрать «format С:» и сде- 
лать все по-человечески. Потом, ра- 
зумеется, я быстро передумываю, 
делаю так, чтобы компьютер более 
или менее работал, и ухожу недо- 
вольный. Разумеется, можно было 
бы объяснить хозяину, что «так де- 
лать нельзя» и переустановить сис- 
тему... 

Ну да ладно. Собственно, такие 
грустные случаи и побудили меня 
написать эту небольшую статью о 
том, что надо (и не надо) делать, 
чтобы пользование компьютером 
было максимально комфортным. 
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Ни один из «чужих» компьюте- 
ров, с которыми мне приходилось 
сталкиваться, не блистал выдающи- 
мися характеристиками в плане «же- 
леза». Оно и понятно — хозяева, как 
правило, не являлись «сумасшедши- 
ми компьютерщиками» (иначе бы 
моя помощь просто не понадоби- 
лась) и приобретали компьютер для 
вполне «мирных» целей (если игру в 
Quake можно назвать мирной ЦЕ- 
ЛЬЮ). Тем не менее, казалось, что, 
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несмотря на довольно слабое «же- 
лезо», хозяин компьютера стремил- 
ся замедлить его быстродействие 
как можно сильней... 

Итак, начнем по порядку. 

Автозагрузка. Вы будете удивле- 
ны, узнав, какая куча бесполезных 
программ стартует на вашем ком- 
пьютере в момент запуска Windows. 
Эти программы увеличивают время 
загрузки и постоянно жрут вашу па- 
мять. И все. Открываем папку Авто- 


загрузка (Б\УЛМРО\Х 5 \Главное ме- 
ню\Программы\Автозагрузка). Как 
правило, мы там видим Быстрый 
запуск Microsoft Office. Hukro точ- 
HO не знает, что это такое, но почти 
у всех это стоит, потому что Муд- 
рый Билл решил, что это должно 
автоматически ставиться при уста- 
новке «Офиса». Удаляем. Да не бой- 
тесь — я же не советую удалить со- 
держимое всего диска. Смотрим 
дальше. Как правило, видим еще не- 
сколько ярлыков, количество кото- 
рых говорит о степени загаженнос- 
ти компьютера. Пристально рас- 
смотрев, удаляем лишние. 

Внимательно смотрим, что у нас 
висит в трее — участке панели за- 
дач около часов. Как правило, — ин- 
дикатор раскладки клавиатуры, ре- 
гулятор громкости звука, очень ча- 
сто — программа для быстрой 
смены разрешения экрана и еще 
куча всего. А теперь подумайте — оно 
вам надо? Лично я спокойно обхо- 
жусь даже без индикатора расклад- 
ки. А уж разрешение экрана так во- 
обще меняю раз в месяц. Так что 
отключаем это все. Пуск->Панель 
управления->Мультимедиа — от- 
ключаем регулятор громкости, Пуск- 
>Панель управления->Экран — от- 
ключаем программу смены разреше- 
ния экрана (если она у вас есть), 
Пуск->Панель управления->Кла- 
виатура — отключаем индикатор 
клавиатуры. Впрочем, можете и ос- 
тавить, если вы без него не прожи- 
вете. 

Но это еще не все. Нажимаем на 
Пуск->Выполнить. Набираем там 
regedit. Запускается программа для 
редактирования реестра. Убедитель- 
но прошу вас не делать резких дви- 
жений, так как вы можете просто уг- 
робить себе систему, если будете ре- 
дактировать все подряд. 

Дело в том, что многие программы 
запускаются при загрузке потому, что 
они прописаны в реестре, а не потому, 
что присутствуют в папке Автозагруз- 
ка. Сейчас мы их и найдем. Справа вы 
видите своеобразное ‹дерево». Вам нуж- 
но добраться до НКЕУ_СОВКЕМТ О$ЕК\ 
Software\Microsoft\Windows\Current 
Version\Run и до HKEY_LOCAL_ 
MACHINE\SOFTWARE\ Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\Run. Ух ты, сколько му- 
сора. Начинаем разбираться. 

Internat.exe — это индикатор рас- 
кладки клавиатуры. Вы его все-таки 
не отключили? 

SysTray.Exe — совершенно ненуж- 
ная вещь. Хотя, опять же, никто не 
знает, что она делает. 

Loadwe — эта программа долго 
ставила меня в тупик. Оказалось, что 
если у вас установлен Internet 
Ехрогег, и вы подписаны на кана- 
лы, то эта программа автоматичес- 
ки обновляет эти каналы. Что, даже 
ни разу о таком не слышали? Пра- 
вильно — удаляем. 

И так далее... 
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Вы будете удивлены, узнав, какая куча 
бесполезных программ стартует на 
вашем компьютере. 

Для контроля над процессом заг- 
рузки советую небольшую утилитку 
Startup Control Panel. Она занимает 
всего 60 килобайт, а скачать ее мож- 
но по этому адресу: Www.mlin.net/ 
StartupCPL.shtml. С помощью этой 
программы вы увидите все, что за- 
пускается у вас на компьютере, без 
разницы — прописано ли это в «ав- 
тозагрузке» или в реестре. 
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Поймите меня правильно — я BOB- | 
се не противник автозагрузки, про- 
сто многие программы любят делать 
это совершенно без спросу... 

С этим разобрались. Теперь я | 
хочу покуситься на самое святое, что 
у Bac есть. На «обои». Я не имею ни- 
чего против красивой полуголой 
девушки, которая красуется у вас на 
рабочем столе. Это поднимает на- 
строение и стимулирует умственную 
деятельность. Но вместе с тем это 
отнимает «за просто так» пару Me- | 
габайт вашей оперативной памяти. 
Если у вас их 128 или 256, то ниче- 
го в этом страшного нет, а если 16 | 
или 32?.. Мегабайт тут, мегабайт 
там, а потом удивляетесь — почему | 
это компьютер постоянно шуршит 
«винтом» и работает как-то «задум- | 
ЧИВО,... | 

Убирайте картинку, ставьте одно- | 
тонный фон. На красивую девушку | 

| 
| 
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потом поглазеете. 

Теперь — убираем звуки. Да, это 
весело, я понимаю — ты минимизи- | 
руешь окно, а оно как запоет чело- 
веческим голосом!.. Но, с другой | 
стороны, — эти звуки постоянно на- | 
ходятся в памяти и жрут ее, и жрут, 
и жрут... Красивые курсоры тоже 
стоит убрать, а на их место поста- 
вить стандартные. 

Для следующего этапа издеватель- 
ства над компьютером нам нужна 
программа Tweak UI. Она входит в 
комплект Power Тоуз’ов и очень ча- 
сто находится на установочном 
диске Windows. Если ее там нет , TO 
найти ее можно по адресу: 
www.microsoft. com/windows/ 
downloads/bin/W95powertoy.exe 

Ставим программу, после чего у 
вас появляется еще одна иконка в 
Панели управления. Запускаем. 

Mouse->Menu Speed выставляем 
на максимум. Это — скорость появ- 
лений различных меню. Скорость 
работы компьютера, разумеется, не 
увеличивается, зато так начинает 
казаться из-за того, что менюшки 
выскакивают быстрее. 

General. Отключаем Window 
animation, Smooth scrolling. Эти «фе- 
нечки» только замедляют работу. 
При желании можно отключить Ha- 
доедливую надпись около кнопки 
Пуск «Нажмите здесь, чтобы начать 
работу»... | 

Особо не люблю Windows 98 — 
такая куча красивостей, типа плав- 
но выплывающих меню, отображе- | 
ния папок всеми цветами радуги, ак- 
тивный десктоп и т.д., реально ни- 
чего полезного не приносит. К 
радости, это все отключаемо... 

Кроме того, если вам надоела за- 
ставка «Windows is loading», ее мож- 
но отключить. В таком случае заг- 
рузка будет происходить чуть-чуть 
быстрее. Для этого открываем в 
блокноте файл MSDOS.SYS (обычно 
он находится в корне загрузочного 
диска) и вписываем в конце строку 
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Для следующего этапа издевательства 
над компьютером нам нужна программа 
Tweak UI. 


logo=0. Также можно вписать стро- 
ку AutoScan=0 — очень часто быва- 
ет, что компьютер виснет, а после 
перезагрузки начинает запускать 
ScanDisk и искать ошибки на диске. 
Добавление этой строки убирает эту 
«фичу». Тем не менее, диск все-таки 
нужно время от времени проверять. 

Кстати, раз уж добрались до дис- 
ка, давайте поговорим о дефраг- 
ментации. Дефрагментировать — 
надо! Очень хорошо для этой цели 
подходят нортоновские утилиты 
(Norton Utilities) или нечто подоб- 
ное, например утилиты Nuts&Bolts. 
И тут снова самое время напомнить 
06 автозагрузке. Дело в том, что те 
же нортоновские утилиты очень 
любят прописывать себя в автозаг- 
рузку. Могу посоветовать только 
одно — если вы ТОЧНО не знаете, 
зачем вам нужна та или иная ути- 
лита из комплекта — не ставьте, а 
тем более не пускайте ее в автозаг- 
рузку! 

Некоторые могут сказать, что у 
меня паранойя по этому поводу. Од- 
нако это не так. Буквально недавно 
«чинил» знакомым компьютер. Си- 
туация — плохая. При старте систе- 
мы запускается куча ненужностей, 
как только человек пробует запус- 
тить какого-нибудь монстра, опера- 
тивная память тут же кончается, си- 
стема начинает обращаться к диску, 
создавая своп-файл, а на диске — 
всего несколько десятков мегабайт 
свободно. В результате все дружно 
виснет... 

И так — каждый раз. 

Итак. Своп-файл лучше сделать 
постоянного размера (Пуск->Уста- 
новки->Панель управления->Сис- 
тема). Мегабайт 200 будет в самый 
раз. После чего запустить дефраг- 
ментатор из Norton Utilities или 
Nuts&Bolts и выбрать режим пол- 
ной дефрагментации, в том числе и 
своп-файла. После этого своп будет 
лежать ‹в одном месте» и обраще- 
ние к нему заметно ускорится. 

Регулярно удаляйте ненужные 


программы, файлы и коллекции пор- 
нокартинок... Вообще, я тут говорю 
такие вещи, которые могут дать вам 
повод усомниться в моей психичес- 
кой нормальности. Тем не менее, ког- 
да у меня был простой Pentium-100 
с 32 мегабайтами памяти, он рабо- 
тал заметно быстрее, чем Pentium- 
166 у друга, а все потому, что я за 
ним следил. На самом деле любой 
мощный компьютер можно запрос- 
TO «загадить». То же самое относит- 


Свой компьютер, 
разумеется, я тоже 
не люблю — любить 
можно девушек, 
кошек 

или мороженое, 
компьютер же можно 
просто ценить за его 
удобство 


ся и квинчестеру. Любые невероят- 
ные объемы можно быстро замусо- 
рить всякой ерундой. По себе знаю. 
Поэтому неленитесь. Регулярно про- 
веряйте, не завалялась ли на вашем 
диске ненужная игрушка мегабайт на 
триста или нечто подобное... 

О компьютере надо заботиться — 
и тогда он не будет «хандрить». 

Следующий совет относится ско- 
рее к вам, а не к компьютеру. 
Пользуйтесь «горячими клавишами». 
Это значительно быстрей, чем ело- 
зить мышкой. Если у вас на клавиа- 
туре есть кнопка с логотипом 
Windows (WB), то ее предназначе- 


© Startup Control Panel 2.6 by Mike Lin 


HKCU / Run | Run Once 1 
Startup (use) — | Startup (common) 


Run these programs fom the HKEY LOCAL, MACHINE (a ues} un repity 


Deleted 
HKLM / Run 


Path 
loadwe.exe 

Виз 25 ее 

SysTray Exe 

AUNDLL32 EXE TWEAKUI.CPL.TweakMe. 
CAPROGRA™~1\WINGO\WinGO. exe 


С помощью Startup Control Panel вы 
увидите все, что запускается у вас Ha 
компьютере. 


ние — не только открывать меню 
Пуск. 
Нажатие этой кнопки с другими 
дает порой интересные эффекты: 
WB+tE — запускает Проводник; 
WB+F — поиск файлов; 
WB+M — минимизирует все окна; 
WB+ShifttM — восстанавливает 
все окна; 


WB+R — вызывает окно «Выпол- 
нить; 

WB+Break — вызывает окно «Си- 
стема»; 

WB+Tab — хитрым способом пе- 
реключает задачи (попробуйте так- 
xe Altt+Tab). 

Кроме того, у каждой програм- 
мы есть свои «горячие клавиши». 
Выучите их, это не так сложно. 

Оказывается, если подумать, мно- 
го вещей можно сделать лучше. На- 
пример, я заметил, что моя мышка 
постоянно бегает вверх-вниз — 
сначала я закрываю какое-нибудь 
окошко, ткнув на крестик вверху 
окна, а потом ползу вниз в меню 
Пуск, чтобы запустить другую про- 
грамму, или в трей, чтобы восста- 
новить свернутую. Попробовал в ка- 


Background | Screen Saver | Appearance Plus! | Settings | 


ava | T Show window contents while dragging 
АЛ Г стою edges of screen fonts 

aid F¥ Show icons using all possible colors 
ен 


Теперь я хочу покуситься на самое 
святое, что у вас есть. На «обои». 


честве эксперимента перетащить 
панель задач вверх экрана. Теперь 
ни за что не верну ее обратно. Кро- 
метого, поставив галочку напротив 
строки «показывать маленькие икон- 
ки в меню Пуск» и поместив прямо 
в корень меню иконки основных 
программ, я получил быстрый и 
удобный способ запускать любимые 
приложения (смотрите скриншот). 

Попробуйте! 

Это далеко не все способы зас- 
тавить компьютер работать более 
эффективно. О других способах — 
в другой раз. 

Дмитрий Смирнов 
spectator@novocybersk.ru 
http://spectator.novocybersk.ru 
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EPSON 


@ Уникальная технология воспроизведения изображений 
PerfectPicture Imaging System обеспечивает великолепное 
фотографическое качество цветной печати. 


@ Эксклюзивная технология Micro Piezo с разрешением 
1440 dpi, технология растрирования AcuPhoto Halftoning и 
быстросохнущие чернила QuickDry позволяют получать 
четкие тексты и насыщенные цветные иллюстрации 
поразительного качества. 


@ Мощная система улучшения 
изображения EPSON PhotoEnchance 4 
открывает безграничные 
возможности для творчества, 
позволяя корректировать 
изображения и создавать 
специальные эффекты. 


@ Новые принтеры EPSON 
обеспечивают высокую 
скорость цветной печати. 


® Драйвера принтеров 
сочетают передовую 
функциональность с 
; ориентированным на 
пользователя интерфейсом. 


@ Электронное оперативное 
руководство содержит 
описание функций принтера и 
рекомендации по устранению 
возможных ошибок и неполадок 
в Вашей работе. 


@ Принтеры EPSON смогут 
— удовлетворить нужды как 
Мет) домашнего пользователя, так и 

потребности офиса. 


® Принтеры EPSON обеспечивают 
великолепное качество печати на простой 
бумаге, а применение специальной бумаги 
ЕРЗОМ позволит достичь еще более 
выдающихся результатов. 


№5115} ©010г660 
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3 Y Imaging System 
StylusiGolorm/6 Otis 9 sy 
Seiko Epson Corporation, Московское представительство: факс: (095) 967-0765. http://www.epson.ru 
Наши официальные сервисные организации: За дополнительной информацией обращайтесь к 
Москва (095): ИМИДЖ — 737-3747; МГПВТИ — 440-8622, _ нашим бизнес-партнерам: 
742-5881;Партия-Сервис — 913-3939; РОСКО — 213-4101; Москва (095): ДИЛАЙН — 969-2222, ИМИДЖ — 737-3700, 


ЮНИСЕРВ — 319-1156, 319-7945; ЛАНИТ — 267-3038, ОК «РАДОМ» — 232-2237, 
ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ | MSTYLESERVICE — 403-7952, 127-6954 EURO BUSINESS TRADING Co. 018-0721, RSI — 907-1006 
о. — - : — - 
Cc. -n рбург (812): Прибор- ЭБР — 252-3903. 

ИНФОРМАЦИОННАЯ ПОДДЕРЖКА: (095) 737 3788 meee fee) eve neers U Санкт-Петербург (812): ИМИДЖ-НЕВА — 327-2181 
ТЕХНИЧЕСКАЯ ПОДДЕРЖКА: (095) 737 7588 Киев (044): ИМИДЖ-ЛОДЖИК — 573-8181, 573-8488; ь 

| : MTl — 477-3847; E.R.C. — 212-50-31 Киев (044): ИМИДЖ-ЛОДЖИК — 574-8488, Е.В.С. -238-63-93 
ee eee ar eee Минск (0172): НТС «TAMP» — 229-29-09 
Ташкент (371): NG-SERVICE — 133-3774 Минск (0172): ne i Sy a 

Алма-Ата (3272): CN «ГЛОТУР» — 507-707 


Алма-Ата (3272): СП «ГЛОТУР» — 300-505 ТЕ 
Ташкент (3712): NURON LTD — 67-7121 


Анти-Пенелопа 


«Истинно говорю вам: что вы свяжете на земле, то 
будет связано на небе; и что разрешите 
на земле, то будет разрешено на небе» 


очти все дамы 
и некоторые 
избранные 
господа вяжут 
на спицах или 
на вязальной 
машине. А это занятие от- 
личается от кройки и ши- 


тья тем, что, прежде чем 
связать свитер, его надо 
рассчитать. Иначе, из-за 
различной толщины ниток 
и спиц, он может получить- 
ся совсем не того размера, 
как задумывалось, и его 
придется перевязывать. Пе- 
нелопа, жена хитроумного 
Одиссея, согласно мифу, 
днем ткала ковер, а ночью 
распускала его, чтобы ни- 
когда не закончить работу, 
после которой она должна 
была выбрать себе нового 


мужа. 
Предлагаемая вашему 
вниманию программа 


«Анти-Пенелопа» в секунду 
рассчитает размеры ваше- 
го свитера, как это приня- 
то, в количестве петель и 
рядов Tak, что перевязывать 
его не придется. Здесь для 
примера взят самый 
простой свитер, однако 
никто не мешает пере- 
делать программу 
под любые модели 
самого модного 
трикотажа. Ну, а 
дальше, посколь- 
ку это все-таки 
® не курсы вяза- 
ния, а занятия 
по программированию, пе- 
рейдем калгоритму. 

Вся его прелесть состо- 
ит в том, что он практичес- 
ки ничего не делает, кроме 
как вычисляет пропорции и 
решает простенькие задач- 
ки по аналитической гео- 
метрии. Однако этих про- 
порций много, и если все 
делать на калькуляторе, то 
недолго и запутаться, а так 
— одно нажатие кнопки и 
результат готов. Его можно 
распечатать и положить пе- 
ред собою во время вяза- 
ния. Решим эту задачу, как 
всегда, втри этапа: сначала 
в голове, затем создадим 
пользовательский интер- 
фейс и, наконец, напишем 
код (листинг) программы. 
Делать все будем на языке 
VBA (Visual Basic For 
Application), вложенном в 


Excel, хотя с тем же (а то и 
еще большим) успехом 
программу можно писать и 
на УВ любой версии. 


«Мозговой 
штурм» 


В журналах по вязанию 
чертеж (выкройку) свитера 
рисуют в виде деталей, на 
которых проставляют раз- 
меры в сантиметрах, и при- 
водят рекомендуемую тек- 
стуру (толщину) пряжи. Для 


Почти все дамы 
и некоторые 
избранные 


господа вяжут 
на спицах... 


точного расчета предлага- 
ют связать образец полот- 
на, например, 40 петель на 
40 рядов, хорошенько его 
отгладить утюгом и заме- 
рить. По результатам изме- 
рений методом пропорции, 
затем рассчитывается чис- 


Евангелие от Матфея 18:18 


ло петель в каждом ряду и 
полное число рядов, необ- 
ходимых, чтобы получить 
заданный размер. 

Мы поступим точно так 
же. На чертеж (выкройку) 
деталей свитера нанесем 
текстовые окна, куда будем 
вставлять размеры в санти- 
метрах, и другие окна (мет- 
ки), в которых будут «выс- 
какивать» числа петель и 
рядов, необходимые, чтобы 
эти сантиметры действи- 
тельно получились после 
вязания. Это очень скром- 
ный по задумке вариант ре- 
шения. Если же решать по 
«полной программе», то, на- 
пример, выкройка считыва- 
лась бы сканером, а затем 
надо было бы указать толь- 
ко один линейный размер, 
остальное программа дела- 
ла бы сама, причем все свои 
расчеты она запоминала и 
записывала бы на диск, со- 
здавая библиотеку выкроек. 
Вобщем, выбор сделан, на- 
чинаем реализацию. 


Пользователь- 
интерфейс 

Без рисования (или чер- 
чения) не обойтись. Откры- 
Рашги рисуем выкройки де- 
талей свитера, а также ри- 
„ сунокобразцов для полот- 

Ny \ ` Позже выяснится, что 
\\\\ картинка мелковата, но 
\» для разрешения эк- 
: крупнее не 
нарису- 
№ _ “| ешь. Мож- 
бы, правда, 
нанести чертеж 
каждой детали на от- 
объяснения взаимодействия 
четырех форм сильно ус- 
ложнятся. Если ваш мони- 
разрешение, то проблема 
снимается, а если у вас УСА- 
монитор, то цифры расче- 
чертеж, но смысл работы 
программы останется тем 
же. Итак, нарисовав чертеж, 
пример anti.bmp. 

Второй этап — нанести 
эту картинку на форму. От- 
Сервис находим Макросы, 
вних Редактор Visual Basic, 
и щелкаем по нему. Щелч- 
мы добавляем в проект 
форму «User Еогт1». Щелк- 
нем теперь по самой фор- 
таблица CBOHCTB 
(Properties). Найдем втаб- 
лице свойство Картинка 
— откроется диалог ввода 
файла, в котором-то и надо 
выбрать имя нашего рисун- 
были его сохранить в фай- 
лена стадии рисования). Ри- 
CYHOK ‹прыгнет» на форму, 
и будет теперь навечно на 
ней оставаться (пока вы не 
пожелаете его тем же обра- 
мышью форму на всю ра- 
бочую область экрана. Мо- 
жет получиться, что встав- 
или меньше, чем размер 
формы. Тогда вновь придет- 
ся вернуться в графический 
уменьшить размеры кар- 

тинки с помощью меню 
Преобразования/ Сжать/ 


скии 
ваем графический редактор 
\ наи ‹резинки» (рис.1). 
рана 800х600 
”но было 
дельную форму, но тогда 
тор допускает большее 
та еще больше заслонят 
сохраните его в файле, на- 
крываем Excel, в нем вменю 
ком по пиктограмме фор- 
ме — слева от нее появится 
(Picture) и щелкнем по нему 
ка (надеюсь, что вы не за- 
как на полотно художника, 
зом заменить). Растяните 
ленная картинка больше 
редактор и увеличить или 
Растянуть, и снова вставить 


A 


Е; Е 


Листинг программы 


«Анти-Пенелопа»> 


Private Sub Workbook_Open() ‘этот маленький кусочек кода 
надо вставить в листинг 

UserForm1.Show ‘рабочей книги или не вставлять никуда при 
работе 

End Su ‘в VB 


Private Sub CommandButton1_Click() ‘отказ вычислять 
нулевые размеры(до пробела) 

If Val(TextBox1.Text) = 0 Or Val(TextBox2.Text) = 0 Or 
Val(TextBox3.Text) = 0 Then 

MsgBox “Проставьте размеры” 

Exit Sub 

End № 

If Val(TextBox4.Text) = 0 Or Val(TextBox5.Text) = 0 Or 
Val(TextBox6.Text) = 0 Then 

MsgBox “Проставьте размеры” 

Exit Sub 

End If 

If Val(TextBox7.Text) = 0 Or Val(TextBox8.Text) = 0 Or 
Val(TextBox9.Text) = 0 Then 

MsgBox “Проставьте размеры” 

Exit Sub 

End If 

If Val(TextBox10.Text) = 0 Or Val(TextBox13.Text) = 0 Then 
MsgBox “Проставьте размеры” 

Exit Sub 

End If 

If Val(TextBox14.Text) = 0 Or Val(TextBox15.Text) = 0 Or 
/Val(TextBox16.Text) = 0 Then 

MsgBox “Проставьте размеры” 

/Exit Sub 

/End If 

If Val(TextBox17.Text) = 0 Or Val(TextBox18.Text) = 0 Or 
| Val(TextBox19.Text) = 0 Then 

‘MsgBox “Проставьте размеры” 

Exit Sub 

End If 

If Val(TextBox20.Text) = 0 Or Val(TextBox21.Text) = 0 Then 
MsgBox “Проставьте размеры” 

Exit Sub 

End If ‘конец проверки текстовых окон на нулевые значения 


Кое! 0! = Val(TextBox7.Text) / Val(TextBox8.Text) ‘получение 
коэффициентов расчета 

koefShi = Val(TextBox15.Text) / Val(TextBox16.Text) 
koefDIRes = Val(TextBox9.Text) / Val(TextBox10.Text) 
koefShiRes = Val(TextBox13.Text) / Val(TextBox14.Text) 
‘длина свитера 

temp = Int((Val(TextBox2.Text) - Val(TextBox5.Text)) / Кое!0!) 
Label30.Caption = Label30.Caption & Str$(temp) 
‘начало вывязывания ворота 

rowOF = temp - Int(Val(TextBox3.Text) / Кое! 0!) 
‘начало вывязывания ворота на спинке 

row0B = temp - Int(Val(TextBox1.Text) / Кое! 0!) 
‘ширина свитера 

‘temp = Int(Val(TextBox6.Text) / koefShi) 

shoul = temp 

Label28.Caption = Label28.Caption & Str$(temp) 
‘ширина выреза 

temp = Int(Val(TextBox4.Text) / koefShi) 

shoul = shoul - temp 

Label42.Caption = Label42.Caption & Str$(temp) 
‘расчет по рядам 

totalneck = Int(temp / 2) 

етр1 =6 ‘передок 

n=0 

Do While n < totalneck 

in=n-+ temp 

|1$ = Str$(-temp1) & “в” & Str$(row0F) & “ ряду” 
Четр1 = temp1 - 1 


р + naz №" $ у Ret or 
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SOFTWARE. 


измененную картинку Ha | 
форму. (К слову сказать, это 

опять очень похоже на дей- | 
ствия Пенелопы, но для 


Рис. 1. Исходная картинка, 
которую надо нарисовать в 
Paint. 


Рис. 2. Та же картинка, но с 
нанесенными на нее окнами, 
метками и кнопками. 


программы, которая послу- 
жит для расчета многих мо- 
делей, допустимо.) Наконец, 
с рисованием покончено. 
Третий этап — нанесе- 
ние на форму кнопок 
(Command Button), тексто- 
вых окон (Text | 
Box), MeTOK 
(Label) и списков 
(List Box), — прост 
и нуден, и потому 
требует аккуратно- 
сти. Белые окошеч- 
ки — это текстовые 
окна, серые и жел- 
тые надписи (все) — 
это метки, голубенькие поля | 
— это списки, а то, что в | 
разделе Пульт управления, 
— это кнопки. Чтобы HaHe- | 
сти их на форму, надо щел- 
кнуть мышью по нужной 
пиктограмме панели инст- 
рументов и в нужном месте 
на форме ‹растянуть» изоб- | 
ражение до необходимого 
размера. В целом должно 
выглядеть, как на рисунке 2. | 
Название, фоновый цвети | 
шрифт всего, что наносит- 
ся на форму, можно менять, 
изменяя свойства Caption, 
Back Color и Font этого 
элемента. Для этого надо 
выбрать элемент на форме 
щелчком мыши, и втабли- 
це свойств (Properties) еще 
раз щелкнуть по указанным 
свойствам. В открывшихся 
диалоговых окнах выбрать 
желаемый цвет и шрифт и 
щелкнуть по ним, а затем 
стереть старое название на- 


0005 EN аз ТОТАЛ ИНТИМ 


против свойства Caption и 
вписать свое. 

Для «продвинутых» есть 
другой способ нанесения ин- 
струментов. Глядя на рис. 2, 
видно, что большинство 
надписей одинаковые и об- 
разуют блоки: метка «шири- 
на в см», текстовое окно, 
метка «число петель» и т.п. 
Первые три инструмента 
придется нанести обычным 
способом, а затем копиро- 
вать их так же, как копиру- 
ется абзац в Word, окружив 
их мышью с нажатой левой 
кнопкой и выбрав в меню 
Редактирование функцию 
Копировать. Нажав в том 
же меню функцию Вста- 
вить, вы получите копию 
выделенного блока в цент- 
ре формы. Останется толь- 
KO «отбуксировать» его мы- 
шью в нужное место черте- 
жа. Этим же способом, 
только с помощью функции 
Удалить, с формы можно 
убрать ошибочно попав- 
шие туда элементы. Старай- 
тесь после каждого действия 
сохранять результат, нажи- 
мая по изображению диске- 
ты, иначе перебои в сети 
или ваша особо злостная 
ошибка уничтожат всю ра- 
боту. По личному опыту до- 
бавлю, что процесс «выли- 
зывания» внешнего вида, 
или пользовательского ин- 
терфейса, бесконечен, по- 
этому остановитесь где-ни- 
будь на полдороги, иначе мы 
не доберемся до самого 
главного. 


Начнем с простых кно- 
пок: Выход и Напечатать. 
Дважды щелкнем тю кнопке 
Выход — откроется листинг 
с курсором, стоящим меж- 
ду выражениями: Sub 
CommandButton1_Click() и 

End Sub. He меняя поло- 

р жения курсора, 
туда надо впе- 
чатать ко- 
манду 

№ End. 
~ Анало- 
ГИЧНО, 
щелкнув 
два раза по 
кнопке Напеча- 
тать, вставим туда 
команду PrintForm. 
Вот и все. Теперь обе 
кнопки неплохо бы 
протестировать. За- 
пускаем программус 
помощью располо- 
женной в верхней ча- 
сти окна кнопки Пуск 


И temp1 <= 0 Then temp1 = 1 
ListBox1.Addltem 1$ 
rowOF = го\мОЕ + 2 

Loop 
tempi = 9 
n=0 
Do While n < totalneck 

П=п + {етр1 

f$ = Str$(-temp1) & “в” & Str$(rowOB) & “ ряду” 

temp1 = {етр1 - 2 

lf temp1 <= 0 Then temp1 = 1 

ListBox2.Addltem 1$ 

rowOB = row0B + 2 

Loop 

‘длина резинки на свитере 

tempr = Int(Val(TextBox5.Text) / koefDIRes) 
Label32.Caption = Label32.Caption & Str$(tempr) 

‘плечи 

tempr = Int(shoul / 10) 

Label44.Caption = Label44.Caption & Str$(tempr) & “ петель” 
‘ длина резинки рукава 

temp1 = Int((Val(TextBox21.Text) / koefDIRes)) 
Label37.Caption = Label37.Caption & Str$(temp1) 

‘длина рукава 

temp2 = Int((Val(TextBox20.Text) - Val(TextBox21.Text)) / 
koefDI) 

Label25.Caption = Label25.Caption & Str$(temp2) 

‘ширина рукава внизу 

temp3 = Int(Val(TextBox18.Text) / koefShi) 

Label21.Caption = Label21.Caption & Str$(temp3) 

‘ширина рукава вверху 

temp4 = Int(Val(TextBox19.Text) / koefShi) 

Label23.Caption = Label23.Caption & Str$(temp4) 

‘прибавка в каждом п ряду 

temp = Int((temp2 - temp1) * 2 / (temp4 - temp3) + 1) 
Label26.Caption = Label26.Caption & Str$(temp) & “ ряду” 
‘воротник 

tempr = Int(Val(TextBox17.Text) / koefDIRes) 
Label6.Caption = Label6.Caption & Str$(tempr) 

tempr = Val(TextBox1.Text) + Val(TextBox3.Text) + 
Val(TextBox4.Text) 

tempr = Int(tempr* 1.57 / koefDIRes) 

Label19.Caption = Label19.Caption & Str$(tempr) 
CommandButton1.Enabled = False ‘выключаем кнопку, чтобы 
ее нельзя было нажать 

End Sub ‘это конец титанической подпрограммы расчета 
свитера 


‘спинка 


Private Sub CommandButton2_Click() ‘эта кнопка печатает 
выкройку на бумаге 

Printform 

End Sub 


Private Sub CommandButton3_Click() ‘эта кнопка завершает 
работу с программой 

End 

End Sub 


Private Sub Label1_Click() ‘это все He нужно, HO VBA 
вписывает код, не спрашивая 
End Sub 

и впишет снова 

Private Sub Label25_Click() 


‘и если стереть, то «обидится» 


End Sub 

Private Sub Label28_Click() 
End Sub 

Private Sub TextBox1_Change() 
End Sub 

Private Sub TextBox22_Change() 
End Sub 

Private Sub TextBox7_Change() 
End Sub 

Private Sub TextBox9_Change() 
End Sub 

Private Sub UserForm_Click() 
End Sub 


(с черным треугольни- 
ком) и нажимаем кноп- 4 
ку Напечатать, если 
есть принтер. Затем № 
нажимаем кнопку 4% 
Выход и останав 
ливаем работу 
программы. 

Еще один не- 
сложный = MO- 
мент — надо сде- 
лать так, чтобы программа 
сама раскрывалась при 3a- 
пуске Excel (тем, кто рабо- 
тает в настоящем Visual 
Basic, этого делать не нуж- 
но). Попав снова в редак- 
тор УВА, надо в панели 
Проект выбрать главную 
книгу ThisWorkBook и щел- 
кнуть по пиктограмме ее 
листинга (самый левый 
вверху панели). В открыв- 
шемся листинге надо выб- 
рать подпрограмму Private 
Sub Workbook Ореп() ив 
середину ее вписать 
ОзегЕогт1.5Воуу. Теперь при 
запуске данной книги будет 
автоматически появляться 
диалог о наличии макросов 
(еще бы!), и надо на него 
отвечать положительно: «Да, 
надо включить макросы», 
после чего наша програм- 
ма будет появляться на эк- 
ране. 

Ну вот, все работает, 
кроме самого главного. Это 
главное и будет вложено в 
подпрограмму, запускаемую 
кнопкой Рассчитать. Ho пе- 
ред нажатием этой кнопки 
надо заполнить текстовые 
окна числами, поэтому сде- 
лаем «защиту от дурака», 
чтобы при пустых окнах 
кнопка не работала. К не- 
счастью, длина этого фраг- 
мента получится большой, 
так как УВА-97 не поддер- 
живает массивы элементов 
ине признает знак «_» (под- 
черкивание) в качестве 
продолжения строки. По- 
этому придется четырьмя 
практически одинаковыми 
фрагментами кода последо- 
вательно проверять, введе- 
ны ли числа в конкретные 
текстовые окна, и если нет, 
объявлять об этом и поки- 
дать подпрограмму, так ни- 
чего в ней не сделав. Тут, 
правда, можно схитрить, за- 
полнив часть текстовых 
окон нужными значениями 
еще на этапе проектирова- 
НИЯ, ВСТАВИВ В ИХ СВОЙСТВО 
Text готовые числа, напри- 
мер число петель в образ- 
це. Ведь, скорее всего, вы 
будете вязать образец оп- 
ределенного размера. При 


необходимости любое чис- 
ло втекстовом окне можно 
стереть и вписать новое. 

Вот сколько всего при- 
шлось сделать предвари- 
тельно, прежде чем присту- 
пить к написанию главного 
алгоритма. Он начинается с 
расчета соотношений меж- 
ду длиной и числом рядов и 
также шириной и числом 
петель в полотне и ‹резин- 
ке» путем деления одного на 
другое и запоминания их в 
переменных. Затем все дли- 
ны и «ширины» пересчиты- 
ваются в число рядов и пе- 
тель и эти результаты вно- 
сятся в соответствующие 
метки, чтобы их там нельзя 
было изменить. Теперь ос- 
талось немного: рассчитать 
для рукава число рядов, че- 
рез которое надо прибав- 
лять по одной петле, спис- 
ки убавки петель на вороте 
идлину воротника, который 
должен точно встать внутрь 
ворота (как видите, для его 
длины нет текстового окна 

на выкройке). 

/ plage и как это 
yy происходит, 
) видно по ком- 
’ ментариям на 
листинге. Ком- 
ментарии — это 
все, что идет за 
апострофом 

(‘), ивнасто- 

SLUM листинг 

/ их можно не 
впечатывать. 

Трудность программи- 
рования и отладки этого 
фрагмента состоит в том, 
что мы произвольно рас- 
ставляли метки и текстовые 
окна на форме, и теперь 
придется тщательно сле- 
дить за их номерами по 
смыслу, чтобы нужные 
цифры «вылезали» в нуж- 
ном месте, причем может 
случиться так, что у вас их 
нумерация будет другая. По 
«габаритам» ворота рассчи- 
тывается длина воротника 
(вернее, его ширина в ко- 
личестве петель) как длина 
краев ворота спереди и сза- 
ди (боюсь, что не очень 
точно). 

Последняя задача — 
расчет убавки петель в каж- 
дом ряду при вывязывании 
ворота. Первый ряд, с ко- 
торого надо начинать убав- 
ку, уже рассчитан. Дальше 
надо добавить в список 
(Listbox) номер следующе- 
го четного ряда и число 
убавляемых петель, и TAK до 
тех пор, пока нужная ши- 


рина ворота не будет дос- 
тигнута. Это координатный 
метод: ряд-число снимае- 
мых петель. А убавка петель 
на плечах вычисляется ли- 
нейной аппроксимацией: 
ширина плеча делится на 
число оставшихся рядов, и 
получается число петель, 
которые надо снимать в 
каждом втором ряду. 

Для повторения расчета 


имеются «резервы» эффек- 
тивности и эффектности, но 
для этого программу нужно 
писать на УВ. Тогда провер- 
ку окон на ненулевые зна- 
чения легко провести в 
очень коротком цикле, ана- 
логично, и расчеты можно 
поручить единой короткой 
подпрограмме, что сократит 
длину листинга во много 
раз. Хорошенько протести- 


Программа «Анти-Пенелопа» 
в секунду рассчитает размеры 


вашего свитера 


нужно перезапустить про- 
грамму или дописать код, 
очищающий все текстовые 
окна и переприсваивающий 
всем меткам их исходные 
названия. В УВА, где отсут- 
ствуют массивы инстру- 
ментов, это слишком боль- 
шой кусок кода, поэтому, 
завершив расчет, програм- 
ма отключает кнопку Рас- 
чет, чтобы ее нельзя было 
нажать второй раз. 

«Промышленное» ис- 
пользование программы 
очень простое: как только 
она появилась на экране, 
нужно вписать во все тек- 
стовые окна размеры в 
сантиметрах, а в окна об- 
разцов еще и количество 
петель и рядов, и нажать 
кнопку Рассчитать. Дальше, 
если есть принтер, то на- 
жать кнопку Напечатать, а 
если — нет, то переписать 
результаты от руки на бу- 
магу. Числа в окна вводятся 
выбором окна щелчком 
мыши, а дальше клавиату- 
рой. Вот и все. 


Обс ение 
результатов 


Получилась скромная, 
но полезная программа для 
расчета свитера. Если ис- 
пользовать ее для вязания 
на вязальной машине, то 
нужно иметь в виду, что 
программа выдает общее 
число петель, следователь- 
HO, «справа» и «слева» на ма- 
шине нужно набирать их 
половинное значение или 
изменить расчет, добавив 
деление на два. Как уже го- 
ворилось, ее можно моди- 
фицировать для расчета 
выкроек любого фасона, 
заменив рисунок на форме 
и слегка изменив алгоритм 
вычислений. 

С точки зрения про- 
граммированияу нее также 


к 
4 


ровав ее, можно будет най- 
ти и варианты сбоев, тогда 
придется дописать новые 
перехваты ошибок, не даю- 
щие пользователю «поло- 
мать» программу и введен- 
ные с клавиатуры данные. 
Да и данные хорошо бы 
вводить один раз вжизни, а 
затем записывать в библио- 
теку или базу данных, что- 
бы их можно было вызвать. 
Необходима и справка, 
объясняющая что кчему, на 
случай, если журнал потеря- 
ется, и много чего другого. 
Утого, кто будет работать в 
данном направлении, уже не 
повернется язык огульно 
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SOFTWARE. 
анти-пенелопа_ 
ругать чужое программное 
обеспечение, вместо этого 
он будет видеть и понимать 
человеческое несовершен- 
ство и стремиться его пре- 
одолеть. Будучи учебной, а 
некоммерческой, програм- 
ма «Анти-Пенелопа» проте- 
стирована не полностью, 
особенно в плане практи- 
ческого вязания свитера. 
Считайте тестирование и 
полную отладку программы 
домашним заданием. 
Дерзайте до следующей 
программы. 
— Александр Беркенгейм 


ПРАВЫЙ РУКАВ 


Остаюсь венцом 
мироздани 


робовали вы когда-нибудь 
обыграть в шахматы свой 


компьютер? Наверняка 
пробовали. И, скорее все- 
го, испортили себе при 


этом много нервов. Все верно 
— играть в шахматы с компьютером 
так же приятно, как бегать наперегон- 
ки с мотоциклом. Да, программа по- 
зволит вам делать все что угодно: от- 
менять каждый свой ход, перехажи- 
вать по-другому, подставлять себе 
лишние фигуры, просить машину 
сделать невыгодный ход... И еще мно- 
жество других вещей, в ответ на ко- 
торые нормальный противник-чело- 
век не раз дал бы вам шахматной дос- 
кой по голове. Только вот, при всех 
этих сервисных удобствах, лично у 
меня где-то на втором десятке ходов 
появляется очень противное ощуще- 
ние: сколько бы яни перехаживал, мне 
кажется, что эта железка всегда смот- 
рит на два хода дальше меня и заг- 
нать ее в угол честной игрой невоз- 
MOXHO. 

Собственно говоря, удивляться тут 
нечему. Шахматы, хотя их и называют 
игрой, по сути являются задачей на вы- 
числение. Причем на очень простое вы- 

числение, ограниченное абсо- 

лютно четкими правилами. 

Есть главная задача — унич- 

| тожить короля. Всю игру 

5 прекрасно видно, где этот 

| король стоит, видны все 

‘ } остальные фигуры про- 

тивника и все клетки, 

на которые они мо- 

} гут пойти. В этой 3a- 

даче нет неизвестных 

(кроме ходов противника, но обычно 

предполагается, что он будет делать са- 

мые сильные ходы). Здесь все ясно, и 

надо только рассчитать выигрышную 

комбинацию. Понятно, что в такой игре, 

при удвоении мощности процессоров 

каждые два года, люди были обречены 
на проигрыш машинам. 

Лично я стабильно проигрывал уже 
286-му процессору. Мастера спорта и 
кандидаты в них держались на пару лет 
дольше. Большинство проигравших уте- 
шалось мыслью, что в их проигрыше 
виноваты они сами, а не мощность ма- 
шин. Коллективная гордость за челове- 
ческий род была гораздо сильнее лич- 
ной гордыни, и сказать: «Просто я пло- 
хой шахматист» — было куда легче, чем 


признать поражение всего человечества. 

Но пришел 1997 год, и машина по- 
бедила чемпиона мира. Большинство 
газет и журналов, а вслед за ними и об- 
щественное мнение, с разочарованием 
признало, что яйцо победило курицу. И 
если даже в игре, традиционно считаю- 
щейся самой сложной, человек проиг- 
рал машине, то об остальных играх и 
говорить было нечего. Всем стало не- 


i 
журналисты после матча расспрашива- 
ют участников конференции: «Что за 
дела? Ведь три месяца назад Deep Blue 
обыграл сильнейшего в мире шахмати- 
ста!» На что ученые, кисло улыбаясь, не- 
хотя признаются: «Шахматы — это ерун- 
да, а вот в эту игру ЛЮБОЙ ЧЕЛОВЕК 
может за год научиться играть лучше 


сильнейшей программы на мощнейшем 
компьютере». Что же это за игра? Она 


много грустно. Не то чтобы мы были 
сильно против поражения Каспарова — 
нет, но все произошло как-то слишком 
быстро. Ведь в прогнозах обычно на- 
зывались даты начала следующего века, 
а TYT вдруг бац! — весна 97-го, и интел- 
лект человека повержен. Тогда зазвуча- 
ли успокаивающие возгласы эрудитов: 
мол, в играх с элементом блефа (то есть 
обмана, то есть психологии), таких как 
бридж или покер, машина не обыграет 
человека до тех пор, пока не раскусит 
его лживую душу. Но, по правде сказать, 
такие игры — совсем из другой оперы. 
Блеф — это вотчина не столько интел- 
лекта, сколько силы духа. На поле же 
логики (думал я вместе со всеми до пос- 
леднего времени) человечество проиг- 
рало машине со счетом два с полови- 
ной на пять с половиной. 

А теперь представьте, дорогие чита- 
тели, Американскую конференцию по 
искусственному интеллекту, проходя- 
щую в том же 1997 году в городе Про- 
виденс (Род-Айленд). Здесь, кроме чте- 
ния докладов, проводятся соревнования 
новейших игровых программ, в том 
числе и с людьми. И вот против про- 
граммы, играющей в некую абсолютно 
логическую игру безо всякого блефа и 
случайных событий и по простоте пра- 
вил напоминающую шашки, садится иг- 
рать человек (мастер, но не чемпион 
игры) — и вначале матча дает програм- 
ме фору в 27 фишек. Программа (силь- 
нейшая в мире в этой игре) начинает 
играть с человеком и через пару часов 
проигрывает. Чтобы вам легче было по- 
нять ситуацию, можете представить, что 
в начале матча Deep Blue дали двадцать 
лишних пешек, и при этом он проиграл 
какому-нибудь Крамнику. Удивленные 


называется го. 
Этим красивым словом называется 
довольно простое (на первый взгляд) 
развлечение для ума, придуманное древ- 
ними китайцами примерно 4 тысячи лет 
назад. Игровым полем в го является дос- 
ка с нарисованной решеткой — 19х19 
пересечений (может быть меньше). В 
начале игры на доске ничего нет. Двое 
игроков по очереди ставят на свобод- 
ные пересечения линий фишки своего 
цвета — «камни», стремясь окружить сте- 
ной камней участок территории на дос- 
ке или группу камней противника (фото 
внизу). Если это удается, окруженные 
камни убираются с доски. Игра продол- 
жается до момента, когда игроки согла- 
шаются, что уже не могут улучшить свое 


положение. Часто это происходит, ког- 
да фишки уже просто некуда ставить. В 
отличие от шахмат, в го нет различных 
фигур — все фишки одинаковы. Игро- 
кам не нужно напоминать, как и куда 
ходят игровые фигуры — они вообще 
никуда не ходят. В некотором смысле 
го проще даже шашек. 

Почему же в такую простую, возмож- 
но даже — примитивную логическую 
игру мощнейшие программы проигры- 
вают даже начинающим, а опытные ма- 


стера го громят их с таким позором, 
что только диву даешься? Может быть, 
программы пишутся плохими програм- 
мистами? Вряд ли — каждый год на раз- 
личных соревнованиях авторам го-про- 
грамм выдаются десятки тысяч долла- 
ров призовых денег, а тайваньская 
организация Ing Foundation много лет 
подряд обещала награду в полтора мил- 
лиона за программу, которая смогла бы 
обыграть чемпиона-человека. Програм- 
ма должна была быть представлена до 1 
января 2000 года, но претендентов на 
соискание премии так и не нашлось. 

Чтобы понять все трудности, встре- 
чающиеся на пути создания го-про- 
грамм, лучше всего рассмотреть их в 
сравнении с программами шахматны- 
ми. Шахматная доска состоит из 64 кле- 
ток, на которых находится (в начале 
игры) 32 фигуры. Компьютер просмат- 
ривает по очереди все свои фигуры и 
перебирает их возможные ходы. На 
каждый ход своей фигуры он переби- 
рает все возможные контрходы против- 
ника, затем свои контр-контрходы, за- 
тем опять ходы противника и т.д. Так 
строится «дерево комбинаций». 

В обычной средней шахматной 
партии на каждом ходу имеется 25-35 
возможных вариантов ходов с каждой 
стороны, и шахматная программа, про- 
считывающая ситуацию на 7 ходов впе- 
ред (7 ходов с каждой стороны — это 
14 ходов на доске), должна просмотреть 
55 в 14-й степени комбинаций. Это боль- 
ше миллиарда триллионов позиций, а 
при дальнейшем углублении «дерево 
комбинаций» растет взрывообразно. Ta- 
кие вычисления под силу только супер- 
компьютерам (тому же Deep Blue), а на- 
стольные машины перебирают по 35 в 
6-й или 8-й степени позиций, глядя на 
3-4 хода вперед. 

Миллиарды триллионов возможных 
ходов — огромные числа, но, как ни 
трудно в это поверить, для го ситуация 
ГОРАЗДО сложнее. «Дерево» го-комби- 
наций ветвится настолько густо, что даже 
самые мощные современные компью- 
теры не могут и близко подойти к глу- 
бине перебора простейших шахматных 
программ. 

В самом начале игры на решетке го 
имеется 361 свободное пересечение. 
После первого хода их остается 360, за- 
тем 359 и так далее. На рис. 1 показана 
реальная комбинация, сложившаяся пос- 
ле 30 ходов. В ней имеется возможность 
сделать 331 различный ход, а к середи- 


ребора уже полутора миллиардов 
(200х200х200х200 = 1,6 млрд.) комби- 
наций. О более глубоких просчетах на 
обычных процессорах не стоит и меч- 
тать. 

Люди, играя в такие игры, конечно, 
не перебирают в уме миллионы комби- 
наций, и шахматные программы тоже 
отошли (хотя и недалеко) от слепого 
перебора. Применение различных ал- 
горитмов позволяет на ранних стадиях 
«подрезать» тупиковые ветви на дереве 
комбинаций и заметно сокращать чис- 
ло перебираемых вариантов. В резуль- 
tate тот же Deep Blue, обладая возмож- 
ностью перебора двухсот миллионов 
комбинаций в секунду, в игре против 
Каспарова так эффективно обрезал свое 
дерево комбинаций, что просматривал 
ситуацию на 7-8 ходов вперед (с обеих 
сторон) за три минуты. К сожалению, 
даже применяя алгоритм, способный из 
двухсот возможных в го ходов выбрать 


сложившаяся после 30 ходов. 


15-16 самых перспективных, Deep Blue 
будет анализировать свои 7 ходов не 
три минуты, а семьдесят лет. 

На этом статью можно было бы и 
закончить — очевидно, что для хоро- 
шей игры в го нужны невероятно быст- 
рые компьютеры. Но скорость процес- 
соров увеличивается чрезвычайно бы- 
стро, для мира компьютеров даже одно 
десятилетие — огромный срок. Почему 
же тогда Дэвид Мехнер (Mechner), соав- 
тор экспериментальной программы 
Turbo-Go (сам, кстати, являющийся хо- 
рошим игроком), в качестве возможной 
даты уравнивания в этой игре возмож- 
ностей человека и машины называет 
лишь третье десятилетие нового века? 


не партии будет свободно примерно 
200-250 мест, на каждое из которых 
игроки смогут ставить свои фишки. 
Таким образом, если шахматная про- 
грамма захочет просчитать шахматную 
позицию на два хода вперед (с каждой 
стороны), то она переберет полтора 
миллиона комбинаций (35x35x35x35 = 
1500 625). Просчет же на два хода всех 
возможных позиций в го потребует пе- 


То есть — не ранее 2020 года. 

Возможно, по той же причине, по 
которой игроки в го сравнивают шах- 
маты с бухучетом, а свою игру — с по- 
эзией. 

Вернемся кшахматным программам. 
Мы остановились на переборе комби- 
наций, складывающихся после вероят- 
ных ходов. Итак, программа рассчита- 
ла миллион первую комбинацию, кото- 


рая возникнет, если побить ферзя пеш- 
кой. После этого программа ре- 
шает, хороша ли такая комби- 
нация. Как она это делает? Ло- 
гично предположить, что 
комбинация хороша, если ве- 
дет к победе. Победа в шахма- 
тах очевидна — взятие чужо- 
го короля. Но в го нет коро- 

ля — все фишки одинаковы, 
хотя победа тоже опреде- 
ляется по четким и про- 
стым правилам (например, 
числом «сбитых» фишек 
противника и занятой ккон- 

цу игры территорией’). Но в 
процессе игры надо не столько сбивать 
фишки противника, сколько ставить на 
доску новые фишки, а каждая новая 
фишка может кардинально поменять 
всю ситуацию. Поэтому в определении 
качества промежуточной комбинации и 
состоит главная проблема го-программ. 

Для шахматных программ давно 
разработаны простые и вполне эффек- 
тивные способы оценки позиций. Каж- 
дая фигура имеет свой рейтинг: скажем, 
пешка — 1, ферзь — 12. Для фигур, сто- 
ящих под боем, учитывается отрицатель- 
ный поправочный рейтинг, для могущих 
взять фигуру противника — положитель- 
ная добавочная поправка. Кроме этого, 
учитываются безопасность короля, воз- 
можность развития фигур, количество 
клеток под боем и тд. Набор таких пра- 
вил, называемый эвристикой, далеко не 
безупречен, но с его помощью шахмат- 
ные программы могут весьма неплохо 
оценивать ситуацию на доске. 

Го не поддается такому прямолиней- 
ному анализу. Ключевой фигуры — ко- 
роля — не существует. Подсчет уже за- 
нятой территории почти бесполезен: 
один-единственный ход мо- 
жет перевернуть всю ситуд- 
цию. Одновременно на од- 
ной доске может разви- 
ваться несколько 
изолированных сраже- 
ний, и каждое способ- 
но решить исход всей 
партии. В этом смыс- 
ле шахматы являют- 
ся войной средневеко- 
вой, а го — мировой войной. Камень за 
камнем выстраивая свой узор, игрок дол- 
жен постоянно следить за развитием 
узора своего противника. Узоры чер- 
ных и белых камней проникают друг в 
друга, постоянно меняются, сплетаясь и 
расплетаясь в своеобразном танце. В из- 
вестной степени, го отличается от шах- 
мат, как айкидо отличается от обычно- 
го бокса. Ответ на вопрос, кто выигры- 
вает в произвольный момент времени, 
— чрезвычайно сложная задача. 

В шахматной науке создано множе- 
' На самом деле правила победы чуть-чуть 
сложнее. К сожалению, эта игра почти 
неизвестнау нас, и единственным источником 
на русском языке, из которого можно узнать 
правила и тонкости го, до сих пор является цикл 
статей, опубликованных всередине 70-х годов 
в журнале «Наука и жизнь». К счастью, статьи 
уже можно найти в Интернете натематическом 
сайте http://go.hobby.ru. Оттуда же можно 
скачать и программу для игры в го C 
компьютером или через Интернет с друзьями. 
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ство теоретических разработок, опи- 
сывающих ход игры и его возможное 
развитие. Десятки дебютов, сицилианс- 
ких и испанских защит, миттельшпи- 
лей и гамбитов воплощают собой вели- 
чие шахматной премудрости. Продви- 
нутые шахматные программы хранят 


в своей памяти немало архивных заго- 
товок и стараются использовать их в 
игре. Люди-шахматисты тоже тратят 
годы жизни на изучение и разбор 
партий, сыгранных гроссмейстерами 
десятилетия назад, и стараются распоз- 
нать в собственных матчах аналогии с 
каким-нибудь известным эндшпилем. В 
го ситуация несколько проще. Хотя в 
Китае, Корее и Японии существует мно- 
жество школ, в течение многих веков 
изучающих бесконечные тонкости и 
нюансы игры и имеющих свои тради- 
ции и секреты (передаваемые от учи- 
теля к ученику, как в боевых искусст- 
вах), в го можно выделить только одно 
основное понятие. Это понятие — груп- 
па камней и ее «живость» или «мерт- 
вость». Жизнь и смерть — фундамент 
го. 

Группы камней образуются на доске 
по мере того, как игроки ход за ходом 
выкладывают на нее свои фишки. Иг- 
роки стремятся окружить камни про- 
тивника, и иногда это им удается. Те кам- 
ни, которые обречены на окружение и 
удаление с доски, в го принято назы- 
вать «мертвыми». Группы же, которые 
формируют особый защитный строй 
и могут успешно защищаться, называ- 
ют «живыми» Это различие — жизнь и 
смерть — имеет принципиальный ха- 
рактер, но, как ни странно, уловить его 
бывает довольно трудно. 

На рис. 2 показана теоретически 
возможная ситуация, в которой угло- 
вые группы черных камней находятся 
в очень похожих позициях. При этом 
нижняя правая группа — мертва, при 
продолжении атаки белых она обрече- 
на на окружение (при условии, что бе- 
лые хоть немного умеют играть). Левая 
же верхняя группа черных — жива, по- 


Рис. 2. Теоретически возможная 
ситуация, в которой угловые группы 
черных камней находятся в очень 
похожих позициях. 


скольку стоит в том самом защитном 
строе и может эффективно защищать- 
ся достаточно долгое время, чтобы со- 
единиться с другими черными камнями 
(тогда это будет уже совсем другая груп- 
па). Опытные игроки легко улавливают, 
какая из групп мертва, а какая жива. Для 


компьютерных же программ такой ана- 
лиз невероятно сложен. В то же время 
верное определение «мертвости» имеет 
решающее значение для победы. 

Фактически, умение хорошо играть 
в го означает умение хорошо распоз- 
навать, какая группа жива, а какая нет. 
Так происходит потому, что на стан- 
дартной доске может одновременно 
идти несколько отдельных сражений 
между многими изолированными груп- 
пами (особенно в середине партии), и 
хороший игрок никогда не будет защи- 
щать свои обреченные камни — это 
напрасная трата ходов. Точно так же 
напрасны попытки атаковать сильные 
живые группы противника. 


Рис. 3. Опытный игрок сразу скажет, 
что группа В жива и может себя 
защитить, камень С — обречен, а 
группа А очень уязвима и скорее всего 
мертва. 


На рис. 3 показана ситуация, сло- 
жившаяся на 63-м ходу реальной 
партии. Большинство го-программ ис- 
пытывают большие сложности, пыта- 
ясь определить: жива ли группа А? Мер- 
тва ли группа В? Обречен ли камень С? 
В то же время опытный игрок-человек 
сразу скажет, что группа В жива и мо- 
жет себя защитить, камень С — обре- 
чен, а группа А очень уязвима и скорее 
всего мертва. Такой игрок не станет за- 
щищать А и Си направит свои силы на 
атаку или защиту других групп — и, бе- 
зусловно, обыграет компьютер. 

Люди, играющие в го, имеют дело с 
образами. Именно размытый образ 
сложившегося на доске узора из кам- 
ней вертится в голове человека и таин- 
ственным образом влияет на нечеткую 
логику принятия решения. Научить же 
распознаванию образов компьютерную 
программу — сложнейшая задача. Как 
объяснить программе, что отдельные 
разбросанные по всей доске камни и 


группы камней могут со временем объе- 
диниться в одну группу, хотя это, в об- 


щем-то, совершенно не обяза- 
тельно, а если и произойдет, TO 


победа вовсе не гарантирована? 
Это настоящий вызов создате- 
лям искусственного интеллекта. 
Как говорилось в одной из на- 
учных статей, посвященной 
проблеме го-программ: факт со- 
здания го-программы, способ- 
ной обыгрывать человека без 
позорной форы в два десятка 
камней, будет означать, что ис- 
кусственный интеллект в самом 
деле сравнялся с человеческим. 

К счастью, такая программа 
появится еще очень нескоро, и у 
нас есть десяток-другой лет, в тече- 
ние которых мы можем с полным 
правом считать компьютер всего лишь 
кучей железа под напряжением. Го в 
корне отличается от многих логичес- 
ких игр. Если в шахматах у вас вначале 
есть войско, командуя которым вы дол- 
жны разбить другое войско, то на гоба- 
не (игровой доске в го) вначале нет ни- 
чего — вы должны что-то построить. 
Го — это созидание, а не разрушение. 
Чтобы победить в го человека, компь- 
ютер должен научиться созидать, и со- 
зидать не хуже человека. А пока этого 
не произошло, люди могут спать спо- 
койно — они остаются венцом мироз- 
дания. 

PS. Честно говоря, игры с блефом — 
тоже игры. И уж в них нас не победит 
никакая машина. Искусство врать, раз- 
гадывая при этом вранье противника, 
— это вам не какой-то перебор и рас- 
познавание узоров камней. Во лжи мы 
можем дать компьютерам такую фору, 
что их процессоры сгорят от расстрой- 
ства. Кстати — вон Дед Мороз летит! 

— Владимир Николаевич 
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Особенности национального чата 


«Его родина — планета fm 
Мелмак, место житель- №88 
ства — Лос-Анджелес. 
|Он обожает кошек (в ку- | 
|линарном смысле), его 5% 
любопытство не знает 
границ, а разрушительные 
способности поражают 
воображение». 

|0 ком речь? Вы, наверно, 
не раз натыкались на 
него, просматривая про- 
грамму передач. 

|— звезда комедийного 


сериала. Он прилетел с другой планеты и поселился в благопо- 


лучном семействе Таннеров. С тех пор он беспокоит домашних 
своим несносным поведением. 


| Автор сайта http://series.alf.ru/index_rus.html является, наверно, | 
|самым активным поклонником Альфа в нашей стране. На его’ 


| сайте, например, желающие могут ознакомиться с «полным спис- 
ком серий с кратким содержанием». Всех 1785, что ли? Здесь же 
| представлены различные проделки этого несносного существа. 
Вот одна из НИХ: «Похоже, что каждый раз, когда Таннеры остав- 
ляли Альфа одного дома, он находил новый способ попасть в 
неприятности. Например, связал вместе все носки Вилли». Смеш- 


но, правда? 


‚ создатель 
«Соляриса», «Андрея Рублева», 
| «Сталкера», «Ностальгии», при- 
знан и в России и за рубежом 
гениальным и неординарным ре- 
|жиссером. Мало кто знает, что 
| до того, как поступить на режис- 
|серский факультет ВГИКа, Тар- 
ковский учился на арабском от- 
| делении ближневосточного фа- 
культета Московского институ- 
та востоковедения и работал 
геологом во ВНИИ цветных ме- 
таллов и золота. После оконча- 
ния ВГИКа работал на Мосфиль- 
ме, был вынужден уехать, жил 
в Италии, похоронен под Пари- 
|жем, лауреат Ленинской премии 
посмертно. 

|В нашей стране каждому извес- 
тно имя Андрея Тарковского. Но 
знают его, конечно, не только у 
|нас: http://skywalking.com/ 
|tarkovsky/index.html — сайт, по- 
священный Тарковскому запад- 
|ными поклонниками. А сайт 
www.artcon.ru/tarcovsky/ 
photo.htm предоставляет разно- 
образную информацию о Тарков- 
ском и его фильмах на русском 


языке. Оказывается, что когда 
Тарковский заболел, сына к нему 
выпустили лишь после того, как 
французский президент Франсуа 
Миттеран обратился с личной 
просьбой к Горбачеву. 

Здесь же размещено последнее 
интервью режиссера, где есть 
такие слова: «В поле человечес- 
кой деятельности нет ничего, что 
было бы более неоправданным, 
бесцельным, нет ничего, что 
было бы более самодовлеющим, 
нежели творчество». 


] 


поражает не только CBO- | 
| ими разнообразными талантами, но и, так} 
| сказать, своим творческим долголетием. № 
Ему 70 лет, и что же? На покой OH, по №№ 
крайней мере, не собирается. Так утвер- | 
ждают на сайте www.chat.ru/~crossworlds/ | 
| Isean.htm. Ведь не так уж и давно Шон | 
Коннери снялся в боевике «Скала», где 
| ему приходилось бегать, прыгать и вооб- 
ще проявлять повышенную активность. 
В молодости 
он работал и 
рабочим, и телохранителем. Став ак- 
тером, он снялся в огромном количе- 
стве фильмов. Фильмы о Джеймсе 
Бонде, Индиане 
Джонсе, Тарза- 
не и Горце не | 
обошлись без 
его участия. | 
Помимо этого, 
список попол- 
няют «Русский 
fom», «Охота за 
красным октяб- 
рем», «Робин 
Гуд — принц 
воров», «AMA 
розы» и многие 
| другие. А в 
|1999 году вышел новый, очень красивый 
фильм «Западня», где он снимался вмес- 
те с Катариной Зета-Джонс. 06 этом твор- 
ческом процессе можно прочитать на | 
| www.mes.net/~klast/www/connery.html. 
Катарине работать с маэстро, судя по все- 
| му, понравилось. По крайней мере, она ут- 
верждает, что он научил ее отличать хоро- 
шее виски от плохого. 


| ] считают лучшим джазо- 
вым бас-гитаристом в России. Сегодня он арт-дирек- 
тор джазового клуба «Земля птиц» и один из организа- 
| торов московского ежегодного джазового фестиваля в 
саду Эрмитаж. На страницах Интернета он рассказы- 
вает о времени, когда все 
| только начиналось. «Это | 
было в те стародавние вре- 
мена, когда музыканты ре- 
петировали и играли концер- 
ты, не спрашивая, сколько 
им за это заплатят. Восьми- 
десятые». Много воспоминаний посвящено га- 
ны «В гастрольном плане: Норильск, Дудинка, Игарка, Владивос- 


TOK, Еврейская автономная область, Новокузнецк. Как там жили без джа- | 
| за — я не понимал, мне очень хотелось играть...» Гастроли в Волгограде, 


| куда Ростоцкий должен был поехать с двумя 
коллегами-музыкантами, запросто могли со- 
рваться по веским причи- 
нам. «Мы разъехались, до- 
говорившись встретиться | 
завтра. Но завтра и после- 
t завтра мы не встретились, 
} потому что Боря мрачно 
запил. Не выдержав всех 
предгастрольных трудностей и волнений, запил Дани- 
ла. Я был в ужасе, гастроли под угрозой срыва, реклама вовсю идет по 
городу-герою Волгограду. Что бедному еврею делать, я не знал». 
| Ростоцкий характеризует себя следующим образом: «Я джазовый му- 
зыкант... ялюблю ритм, свинг, это джазовое состояние, когда все как бы 
немножко колышется от ритма... Я постоянно продолжаю поиск». Дис- 
кографию, интервью, историю проектов Алекса Ростоцкого смотрите по 
адресу http://koi.jazz.ru/pages/rostotsky/. 


| Группа ‚ автор и 
исполнитель всем известной «Кос- 
тромы», отличается серьезным от- 
ношением к созданию музыки. По 
крайней мере, на их сайте указано 
огромное количество фольклорных 
коллективов, фрагменты записей 
которых были использованы при со- 


здании альбома. Это и фольклор- 
ный ансамбль села Белынь Пензен- 
ской области, и фольклорный ан- 
| самбль села Лопшеньга Архангель- 
ской области, и фольклорный ан- 
сабль села Пчелиновка Воронежс- 
кой области, и еще несколько штук 
| фольклорных ансамблей. 


К тому же 
группа про- 
шла хоро- 


| приносил ин- 
'тересную 
| пластинку, ив 
течение не- 
| СКОЛЬКИХ 
| дней после 
aes 87060 вече- 
рами можно было видеть Many, 
Дениса или Ру, сидящих за студий- 
ным Ensoniq’om. Итогом 
такой работы обычно ста- 
новилась пара-тройка 20- 
секундных фрагмен- 
тов...» Историю группы. ее 
можно прочесть на сайте ye 
http://home. comset.net/ 
alch/kupala/index.html, 
на приятном желтом фоне. 


«Голова округлая с развитыми ще- 
| ками и коротким носом. Уши сред- 
ней длины, широкие у основания. 
Глаза большие, круглые, откры- 
тые». 
| О ком бы это? Или вот еще: 
«Русские голубые кошки отлича- 
ются необыкновенной красотой. У 
них узкий череп, клиновидная го- 
лова, морда в профиль образует 
прямой угол...» Без KONSTAN 
ев, как говорится. т 
Все поди далюди! 
В Сети 
их вИДИмО- невидимо. Вот, 
| например, на http:// 
www.km.ru находится боль- 
| шая энциклопедия домаш- 


| них животных. Там мы и прочитали, 
как надо ухаживать за русской го- 
лубой кошкой, отличающейся, как 
| известно, необыкновенной красо- 
той. Итак: «Уход: один раз в неделю 
кошку следует расчесывать снача- 


И НО». Это ли не прекрас- 


ла против шерсти, затем 
по шерсти, основатель- 
но причесать и протереть 
платком «туда и обрат- 


но? А вот недостатком породы счи- 
тается почему-то «полосатость». 
Здесь же можно прочесть о питом- 
нике элитных сибирских кошек, ро- 
доначальниками которого были 
чемпион мира Димка Ласковый 
Зверь и чемпионка мира Анфиса 
Ласковый Зверь. 

Бай Султан Ласковый Зверь — это 
сын Димки Ласкового Зверя и тоже 
чемпион мира. Принимал участие 
в пятидесяти международных вы- 
ставках и везде побеждал. За что 
имеет более сотни медалей. Явля- 
ется отцом 120 котят, что тоже не- 
маловажно. Его брата и, конечно, 
тоже чемпиона (в их семье, видно, 
по- другому не бывает) зовут Тай- 
сон Ласковый Зверь. Ласковая та- 
кая киска. Вот и назвали Тайсоном. 


| Дмитрий Богданов, Георгий Васильев, Алексей Ива- 


‚ биофизик, кандидат физи- 
|ко- математических наук. Работал научным CO- 
| трудником в Институте органической химии: АН 
НЕ 

окончил Московский ин- 

| ститут стали и сплавов, работал 8 лет на заводе & 

в Запорожье. Кандидат технических наук, до- 
| цент в Институте стали и сплавов. 

защенко окончил географичес- 

| КИЙ ‚факультет мгу и Всесоюзный институт ки- 

о Актер 


асил! 


ВН Берковский 


¥ окончил press bree и 
экономический факультеты МГУ. 
Экономист. 
алерий Мищук — экономист, 
ук — электрик. 
2 яев работал монтажни- 
KOM, тренером по плаванию, худож- 
ником, завклубом, дворником. 
H Te )В родился в Магадане. Окончил ис- 
торический факультет Московского област- = 1 
ного педагогического института им. Н.К. Круп- Георгий 
ской, работал учителем в школе. Азить 
Что же объединяет всех этих людей с разными профес- 
сиями? Во-первых, они все представляют нашу автор- 
скую песню. Во-вторых, о них о всех можно прочитать 
на www.bards.ru/archives_N.htm. И, в-третьих, их объе- 
диняет совместный проект — «Песни нашего века». 
Проект представляет собой сборник 
| знакомых и любимых песен. Общее 
художественное руководство осуще- 
ствляли Виктор Берковский и Сергей 
Никитин. Помимо них участниками проекта стали 


Алексей 
ващенко 


щенко, Олег Митяев, Вадим Мищук, Валерий Ми- 
щук, Константин Тарасов, Галина Хомчик и Лидия 
Чебоксарова. В проект вошли 
такие песни как «Ваше благо- 
родие», «Домбайский вальс», «А Валерий Мищук 

все кончается», «Под музыку 

Вивальди», «Охотный ряд», «Альма-матер», «Вер- 
шина» и многие другие. 

| На странице http://publish.phys. жа 
msu.su/pesni/info.html представ- 
лено обращение оргкомитета, где 
идея осуществить подобный про- 
ект объясняется следующим о0б- 
разом: «Мы никогда не пели вместе, хотя у каждого 
у нас за плечами сотни концертов. Мы очень разные 
люди. Каждый из нас сочиняет и поет в собственной 
манере. У каждого важные дела и непростой харак- 
тер, но мы все-таки собрались и спели хором «Пес- 
ни нашего века» — авторские песни, ставшие на- 
родным достоянием». 

Песни, здесь собранные, говорят сами за себя. Так же как и имена 
исполнителей. Горячий чай, хорошая музыка, родной компьютер. Есть 
чем занять вечер. Как там у Окуджавы: «А иначе зачем на земле этой 
вечной живу?» 


Сергей Никитин 


Вадим Мищук 


) (1875-1965) деле. В 
— мыслитель, ОВ, теолог, середине 
врач, музыковед и органист, судя  жизнивы- 


по всему перечисленному, был 
очень разносторонним человеком. 
В своих философских взглядах он 
придерживался принципа «прекло- 
нения перед жизнью». И смысл 
жизни человека видел в том, что- 
бы делать хорошие дела и помо- 
гать ближнему. Так просто все 
обычно бывает на бумаге. Но 
Швейцер доказал свою позицию на 


учился на 
врача, со- 
брал по 
знакомым 
денег на 
госпиталь 
и уехал в 
Габон лечить людей. 06 этом мы 
узнали в Энциклопедии Кирилла и 
Мефодия на http://www.km.ru. 
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Открытия месяца 


последнее время я начал на- 

ходить у себя первые при- 

знаки шизофрении, раздво- 

ения личности. Попав на ка- 

кой-нибудь сайт, начинаю 

испытывать двоякие чувства: 
с одной стороны — «не мое» это, не 
увлекаюсь я, к примеру, разведением 
ежиков, с другой — появляется мысль, 
«авдруг читателям “ДК” это будет инте- 
ресно?». 

Что же касается лично меня, то пре- 
дыдущие месяц-другой были доволь- 
но продуктивными на приятные от- 
крытия. Прежде всего — DiBr (http:// 
dibr.appl.sci-nnov.ru/). Хоть на этом 
проекте и написано, что это «еще одна 
кошмарная домашняя страничка», ав- 
тор явно поскромничал. Обычно бы- 
вает наоборот — обычная кошмарная 
страничка, а автор торжественно на- 
зывает ее не иначе, как «наш сайт». 
DiBr же — в меру регулярное обозре- 
ние компьютерных фенечек. Очень 
интересно, местами сильно напоминает 
Cooler’a (http://cooler.irk.ru), явно пи- 
сано под его влиянием. DiBr — уже 
довольно «старенькое» обозрение, чего 
не скажешь, например, о KZ-Offline. 
Нет, я не «‹описался» — DZ-Online 
(www.dz.ru) это совсем другой разго- 
вор, DZ — это монстр Рунета, KZ же — 
совсем молоденькое (сейчас я как раз 
прочитываю последний, третий вы- 
пуск), буквально только что вылупив- 
шееся обозрение (http://offline.at.kz). 
Налицо формирование в Рунете «ку- 
лерской школы обозревателей» — весь- 
ма схожие темы: новые программы, 
операционные системы, «безделушки» 
вроде цифрового фотоаппарата в ча- 
сах; примерно одинаковый язык и 
стиль изложения. В принципе — ниче- 
го в этом плохого нет, просто вместо 


Os SIO” ара _ 


одного «Кулера» мы будем иметь Tpex. 

Еще одно молодое обозрение — 
«Ветингтон» (http://km.sib.net/ или 
http://km.agava.ru). Разуж мы загово- 


Ooh 653 «0» ар 


том, что его волнует в данный момент. 
Единственная претензия, которую я к 
нему имею, — очень хорошо, но так 
мало... 


= рат ab, ra 


WatzNew 
д 
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рили про обозревательские школы, TO 
я возьму на себя смелость назвать еще 
одну — «спектаторскую». Такуж сложи- 
ЛОСЬ, ЧТО «глава» этой школы — ваш по- 
корный слуга. Вот уже год практически 
еженедельно я выкладываю Ha Spectator 
для всеобщего обозрения очередной 
кусочек моего «потока сознания. И, в 
общем-то, людям многое нравится. Дол- 
го хвалить себя не буду — просто захо- 
дите в гости: http://spectator. 
novocybersk.ru. 

Возвращаясь к «Ремингтону» — MO- 
лодой парень из Самары, мой хороший 
знакомый, в меру нерегулярно пишето 


$ a 0) http: //provincial agava.ru/ 
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о проекте / архив записей / ссылки / награды 


НОВОСТИ 


(13.01.00) ДНЕВНИК. Зались #61 - ФИНТ 
УШАМИ. 


13.01.00] Изземемн дизайм м структура сайта. 
киа 
1.00 \ОткрытФОРУМ. 


«Дневник провинциала» (http:// 
provincial.agava.ru/) — еще один про- 
ект в стиле «поток сознания». Школа — 
не моя. Но тоже неплохо. Местами — 
грустно. Местами — невесело. Местами 
— хочется выть: «Смотрел опять (ну вот 
случайно) программу С. Доренко (от 
14.11.99). Путин теперь у него во вра- 
гах, Примаков... Старая песня. А вот кад- 
ры, снятые чеченскими боевиками, про- 
сто перевернули меня — там похищен- 
ному русскому отстреливают палец. Их 
оператор взял все крупным планом. И 
подробно нам все показали. Потом, 
словно добивая зрителя, был репортаж 
изЛондона об избиении репортеров и 
операторов с ОРТ и НТВ правоверны- 
Выть охота! По-волчьи жить, по- 
ВОЛЧЬИ ВЫТЬ...> 

Ну, иоткрытие месяца — программа 
WatzNew. Программа из раздела «must- 
have», из числа предметов первой не- 
обходимости. Если вкратце — програм- 
ма, которая через заданный промежу- 
ток времени лезет на заданные вами 
сайты и проверяет — изменилосьли что- 
то, или автор сайта совсем обленился и 
необновляется. Причем, что самое глав- 
ное, — WatzNew не просто сообщает, 
что страница изменилась, — благодаря 
хитрым, но довольно простым настрой- 
кам программа может выводить инте- 
ресующую вас информацию — напри- 
мер, дату последнего выпуска на TOM же 
Cooler’e, прогноз погоды или курс дол- 
лара и многое другое. Например, уменя 
WatzNew раз в час «пробегает» моих 
любимых обозревателей, и кактолько 


появилось что-то новое, радостно сиг- 
нализирует мне об этом, мол, «07-Опйпе. 
Новый выпуск — 17 января». 

Цена программы — $19.95, но пер- 
вые 30 дней вы можете пользоваться 
ею абсолютно бесплатно. Попробуйте 
— вам понравится. Сайт программы — 
www.watznew.com. 


«Весело жить не запретишь» 
(www.geocities.com/SunsetStrip/Vine/ 
1415/) — хорошая коллекция забавных 
текстов (как всегда — без указания ко- 
пирайтов), забавных программ и ути- 
лит.Процитирую «Дневникодного маль- 
чика» (www.geocities. com/SiliconValley/ 
Hardware/7734/read/dnev.html), yx 
больно забавно: 

«10 ноября. Сегодня мамка послала 
меня в магазин купить хлеба и яиц. Ку- 
пил на все деньги кока-колы, потомучто 
она гораздо вкуснее и полезнее хлеба и 
яиц, вместе взятых. Получил ремня. Ре- 
мень невкусный, хоть и полезный. 

9 декабря. Прыгали с парнями с га- 
ража. Ha третьем заходе Ржавый спрыг- 
нули сломал себе ногу, потом прыгнуля 
и сломал ему руку. Не знаю, как OH завт- 
равгипсе прыгать будет. 

12 декабря. Математичка буреет не 
по дням. Сегодня сказала, что я совсем 
не знаю математики и поставила мнев 
дневник какую-то цифру. 

17 декабря. Играл на отцовском ком- 
пьютере в DOOM. Потом еще немного 
поиграл в«Инфобухгалтер», тоже при- 
кольно, дошел до третьего уровня. На 
налогах меня заколбасили. 

22 декабря. Сегодня должна была 
быть городская контрольная по пению. 
Было всего семь звонков, что школа за- 
минирована. Пятерых я знаю, а кто еще 
один? 

20 января. Ходили драться в парал- 
лельный класс. МЫ ИХ СДЕЛАЛИ! Они 
нас избили. 

5 февраля. Началась забастовка учи- 
телей! Мы всем классом написали пись- 
мо в правительство, что сначала надо 
расплатиться с шахтерами и пенсионе- 
рами. 

4 марта. Ура, у меня прыщи! Можно 
будет мазаться «Клерасилом» вместе с 
мужиками из класса. 

15 марта. Мать кричала на отца, что 
он стал по бабам бегать. Да... Вот и под- 
рос папка, ая и незаметил... 

20 марта. Интересно, кто такие ев- 
реи и почему их не любит мой отец? 
Надо спроситьу Илюхи Шекельмана. Его 
отец, интересно, тоже нелюбит?» 

Автор, к сожалению, неуказан. 

Есть особый род программ, по-ан- 
глийски они называются «prank 
programs», «РгапК»— шутка, проказа. 


by Dmitry Smirnov 


Пользы OT таких программ — ника- 
кой, вреда — тоже, если не считать 
кучи потраченных нервов. Пред- 
ставьте — вы включаете компьютер, 
и вдруг выскакивает сообщение: «Вы 
действительно хотите удалить папку 
WINDOWS?» Медленно вздохнув и 
переведя дух, вы, естественно, нажи- 
маете «Нет», но несмотря на это про- 
цесс удаления начался и идет пол- 
ным ходом... По хихиканью своих 
коллег за спиной вы понимаете, что 
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У попа была собака, 
Он еелюбил. 

Она съела кусок мяса, 
Он ее убил. 

И 6 Amy закопал, 
Инадпись надписал, 
что: 

Упопа была собака... 
Ит.д. 


Знакомо с детства, не правдали?..А 
вы никогда не задумывались над тем, 
какте же самые строчки написал бы, к 
примеру, Шекспир? Не задумывались? 
Думаю, примерно воттак: 


Вильям Шекспир 
(перевод с английского) 
Сонет 155 
Да, я убил! Иначе я ne moe, 
Но не зови меня убийцей в рясе. 


Deh GBA ч0» Фа? 
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СКОРО HA САИТЕ 


ГОТОВЯТСЯ К ПОКАЗУ 
ГВОЗДЬ: ударно-пробивн 
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частный проект глобального 
масштаба 


и эгоцен" 
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это всего лишь «милая» шутка... Одна 
из таких программ называется 
«Burp», что на русский переводится 
как «Бээээрр...», то есть, собственно, 
никак не переводится. Вигр — этоан- 
глоязычный звук отрыжки. Скачива- 
ете эту программу (www. 
rjlsoftware.com/software/ 
entertainment/burp/default.shtml), 
запускаете Ha чужом компьютере, 
убегаете и прячетесь. Хитрая и про- 
тивная программа проявляет себя 
только тем, что через случайные 
промежутки времени громко выво- 
дит звук отрыжки. Каждый раз — раз- 
ные. Полезно запускать на компью- 
тере начальника перед тем, каку него 
начнется очередной раунд перегово- 
ров с постоянными клиентами. Если 
что — я вам этого не говорил. 

Вот тут: www.rjlsoftware.com/ 
software/entertainment/default.shtml 
лежат еще 16 таких же ‹проказных» 
программ. И вот тут — 
www.lizardworks.com/pranks.html еще 
одна коллекция подобных забав. Если 
вам мало — ищите на сервере 
www.listsoft.ru/95/joke.htm и 
www.listsoft.cu/95/funn.htm. 


Был беззаветномнойлюбим бульдог, 
Я не жалел ему костей и мяса. 


Ивсежубил! Похитивмой ростбиф, | 


Он из бульдога стал простой двор- 
HAMCKOU. 

Tak могли жить он, сердце мне раз- 
бив 


ИНТЕРНЕТ. 


И омрачив мой мозг заботой тяж- | 


кой?! 

Да, я убил! Но я же сохранил 

Его черты в сердцах людей навеки. 

Он будет жить вомглемоих чернил, 

Покуда в мире есть моря и реки. 

Его гробница — мой сонет. Вот так 

Меня по-русски передаст Маршак. 
1606 г. 


...А Николай Некрасов написал бы 
примерно следующее: 


В каком краю — неведомо, 
в каком году, — не сказано, 
в деревне Пустоголодно 
жил был расстрига-поп. 
Жила с попом собачечка 
по имени Жужжеточка, 
собой умна, красоточка, 
да и честна притом. 

Ha my собачку верную 


— 0005 EN ато ИНГО — 
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бросал свои владения, 
амбары да чуланчики, 
телячья мяса полные, 
поп все свое добро. 
Но голод штуку скверную 
сыграл с Жужжеткой верною, 
и, дичь украв превкусную, 
собачка съела всю. 
Узнав про кражу злостную, 
взял поп секиру острую, 
и ту Жужжетку верную 
в саду он зарубил. 
И, слезы проливаючи, 
купил плиту чугунную 
и буквами словенскими 
велел Вавиле-слесарю 
там надпись надписать: 
«В каком краю — неведомо...» 
ит.д. 

1868 г. 


На самом деле, разумеется, это шут- 
ка. Литературные пародии. Группа сти- 
хотворцев — Э.С. Паперная, А.Г. Розен- 
берг и А.М. Финкель (довольно давно 
уже) — взяла три известных художе- 
ственных сюжета: про козла («Жил-был 
убабушки серенький козлик»), про со- 
баку («У попа была собака») и про Ве- 
верлея (хоть убейте — не знаю, что или 
кто это) и написала ряд подражаний в 
духе <a что было бы, если 6»... если 6 
великие гении литературы вздумали 
написать произведения на эти живот- 
репещущие темы. Получилось удиви- 
тельно живо и интересно. Прочитать 
можно либо на Www.phil.nnov.ru/ 
parnas/, либо в библиотеке Мошкова: 
www.lib.ru/ANEKDOTY/parnas.txt. 

Тому, что предпочитает читать, дер- 
жа в руках книгу, советую сходить в 
библиотеку и спросить сборник паро- 
дий «Парнас дыбом». 


Из раздела «что посмотреть»: «Фо- 
тофиниш Века» — архив фотографий 
Марка Штейнбока, фотожурналиста, 
работающего вжурнале «Огонек». Очень 
профессиональные фотографии на все- 
возможные темы — военные конфлик- 
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онфлу 
«Чечня 
Выборы президента - начало 
борьбы за независимость 
Стр.1 Стр.2 
Президент Дудаев 
Стр.3 
Федеральные войска 
Стр.4 Стр.5 Стр.6 
Местное население 
Стр.7 
Беженцы Стр.8 
Грозный Crp. 
Дети войны Стр 10 
В процессе подготовки: 
*Грузия, 9 апреля 1989 
года 
*Грузия-Абхазия 
*Осетия-Ингушетия 
*Армения-Азербайджан 
*Молдавия-Приднестровье 
*Прибалтика (борьба за 


ВЕКА 
отоархив Марка 
Штейнбока 


За последнее десятилетие | 
бывшая страна «дружбы 
народов» превратилась в 

страну, вернее в 

пространство «войны 

народов»: абхазов с 

грузинами, грузин с 

осетинами, осетин с 

ингушами, армян с 
азербайджанцами, молдаван 

с жителями Приднестровья, | 
русских с чеченцами, | 
чеченцев с дагестанцами... К 
этим войнам добавились 
вооруженные конфликты 

внутри республик, возникшие 
из-за политических 

разногласий руководителей 
Фрагменты этих войн и 
конфликтов на снимках в 

этом разделе 


(01:03 | 


ты, культура, мужчины и женщины, ак- 
теры, мода, дети... Веб-дизайн He самый 
лучший, зато фотографии — блеск 
(www.stein.msk.ru/)! 

«Культличности Кирилла Иванско- 
го» (www.hwat.hotmail.ru/) — ‹частный 
проектглобального масштаба и эгоцен- 
трической направленности, рассчитан- 
ный на коллективное творчество». 
Очень красиво сделанный сайт моло- 
дого журналиста. Регулярно наблюдают- 
ся так называемые «движения мысли», 
по суги дела — короткие зарисовки обо 
всем. «Путь к сердцу мужчины лежит 
через желудок», — утверждают продви- 
нугые женщины. Лично мне чудится 
здесь прозрачный намекна ущербность 
мужчин. Образ складывается практи- 
чески дико-звериный: животных обыч- 
но приручают едой. Да, конечно, мы, 
мужчины, любим есть, но я очень со- 
мневаюсь, что это свойственно только 
нам. Если считать традиционным ‹раз- 
делениетруда» в семье, гдеженщина го- 
товит и ведет хозяйство, а мужчина до- 
бывает в дом полуфабрикаты, вещи 
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разного назначения, а в общем-то — 
деньги на все это вместе взятое, то по- 
лучается, что «путь к сердцу женщины 
лежит через материальные ценности». 

Нуитак далее. Посмотреть, по край- 
ней мере, стоит. Хотя бы оценить ди- 
зайн. 

«Квартира 12> — домашняя страни- 
ца дизайнера Яна Карпова 
(www.fast25.com/12/)... Просто — ух! 
Дружно вдохнули и можно невыдыхать. 
Оченьужоригинально... 

Официальный сайт программы <I0- 
родок» с Олейниковым и Стояновым 
обитает по адресу:  http:// 
gorodok.rudata.ru/. Слов нет — одни 
СЛЮНИ. 

«Здравствуйте! Меня зовут Геннадий 
Константинович. Делать ножи — моя 
профессия», — так начинается страни- 
ца Мастера, делающего ножи 
(www.chat.ru/~annpro). Скажу честно: 
я, неимеющий отношения ни кножам, 
никкакому бы то ни было рукоделию и 
рукотворчеству, прочитал эту страни- 
цу от начала до конца. Захватывает. 
Автор — настоящий профи, это чувству- 
ется. Читается на одном дыхании — не 
знаю почему. Очевидно, сказывается 
мужская тяга коружию. 

На этом позвольте раскланяться, до 
встречи через месяц, 


Дмитрий Смирнов aka Spectator 
Spectator@novocybersk.ru 
http://spectator.novocybersk.ru 


виртуальный декоративный макияж: 
более 1000 различных вариантов 


ВИЗАЖ 


различные цветовые Палитры: 
весенняя, летняя, осенняя и зимняя 


ВИЗАЖ 


уникальные инструменты: 
кисточки, лупа, 
послойная обработка изображения 


ВИЗАЖ 


разнообразные аксессуары: 
серьги и пирсинг, очки и контактные линзы 


ВИЗАЖ 


возможность импорта библиотеки причесок 
из программы "Куафюр" 


Вы хотите изменить СВОЙ. AM 


подбор и моделирование женских, 


мужских и детских причесок 


КУАФЮР 


более 500 причесок 
различных направлений и стилей 


КУАФЮР 


"стрижка" и "укладка" 
волос для создания Вашей 
неповторимой прически 


КУАФЮР 


окрашивание волос в цвета 
Wella, L'Oreal, Schwarzkopf 


КУАФЮР 


редактирование и пополнение 
библиотеки причесок 
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U Используйте возможности, которые открывают перед 
Наши дистрибьюторы: 
"IC" - 737 92 57 


"Союз-ритэйл" — 267 0454 
“Бука” — 111 51 56 


“Равновесие-медиа” — 973 44 40 
“Медиа Хауз" — 931 92 69 
"Новый диск" —932 61 78 


Наш адрес: Москва ‚ 109544, а/я 31 
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Поговори сомной о пустяках, 
| О вечности поговори сомной. 
Г. Иванов 


чата 


амо слово чат (chat) я 
знаю с детства. С тех са 
мых школьных времен, 
когда суровая англичан 
ка укоризненно кричала 
нам на заднюю парту: 

«Чаттер-боксес!› — пока мы тихо- 
нечко резались в «морской бой». Мы 
были ‹чаттер-боксес» — болтушки. 
Вместо того, чтобы учить «словар- 
ные слова», мы оживленно общались 
на самые разные темы: от последней 
серии «Изауры» до разновидностей 
жвачки. 

И сейчас огромное количество 
людей прилипают к мониторам имен- 
но ради болтовни. Ради того, чтобы 
посидеть в «чате»-«болталке» и об- 
судить все интересующие их темы. 


Обзор чатов делать весьма зат- 
руднительно по одной простой при- 
чине — чатов очень и очень много. 
Каждый уважающий себя сайт через 
какое-то время обзаводится чатом, 
где люди, которые уже давным-дав- 
но друг друга знают по Гостевым 
книгам и Доскам объявлений, нако- 
нец-то могут вволю поболтать. Есть 
чаты популярные, на которых влю- 
бое время суток одновременно «ви- 
сят» несколько десятков пользовате- 
лей. Есть чаты — «пустыни», Ha ко- 
торые заходят два-три человека. 
Однажды я встретила в сети чат 
«Соло» (www. solo.ru/chat/), пора- 
довалась на это название (тихо сам 
с собою, что ли?) и решила зайти. 
Как и предполагалось, там никого не 


было, только замолкал в отдалении 
одинокий вопль путника, побывав- 
шего минут пять назад: 

< Odinokiy putnhik> Где все? Что 
совсем никого? 

< Odinokiy putnhik>Her ну обид- 
но же! 

<Odinokiyputnhik> 


aaaeeeeceeT! 
< Odinokiy putnhik>Hy я пошел. 
Есть чаты на любой вкус. 
Спортивные, политические, эроти- 
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ческие, магические, романтические. 
Например, «У нервной психованной 
стервы» (http://chat.land.ru/ 
chat.cgi?id=666&action). (Была там 
один раз. Беседа шла настолько ‹при- 
глаженная», что я немедленно почув- 
ствовала этой самой стервой себя, 
сказала всем какую-то гадость и от- 
чалила.) «Психоделически Инфер- 
нально Люминисцентно Оккультный 
Радиоактивно Аномальный Метага- 
лактический Артифакт» а 
www.chat.ru/~riden/chat.htm. (Тоже, 
надо сказать, ничего особенного, ни 
инфернальности, ни оккультности, 
разве что скука — аномальная.) Впро- 
чем, иногда названия довольно ост- 
роумны. Как, вы думаете, называет- 
ся чат, где собираются любители 
«Кин-дза-дзы?» Ы? Ну конечно, «Чат- 
лане» (www.llyichevsk. Odessa.UA/ 
chatroom/)! Ho, впрочем, не стоит 
обольщаться пышными наименова- 
ниями. Чат — это болтовня, а где вы 
видели людей, которые могут тре- 
паться только на одну и ту же тему? 
В эротическом чате вы запросто мо- 
жете попасть на обсуждение после- 
дней версии известного антивиру- 
са, а на чате «Спартака» (Www. 


chat.ru/~moschan/chat/chat.htm ) 
понаблюдать за тем, как Супермен 
пристает к Недотроге. Именно в про- 
цессе общения с обитателями «Кро- 
BaTKH» (м\\.отеп.  огс.ги/ 
СНАТ.НТМ) я узнала, что уже суще- 
ствует Windows 2000. Одни только 
пермяки не подкачали — на пермс- 
ком чате (http://chat. perm.ru) об- 
суждали именно свои, сугубо пермс- 
кие места тусовки, а на вопрос о TOM, 
что в Перми интересного, ответили 
вполне резонно: «Приезжай — пока- 
жем». 

Вокруг каждого чата, как прави- 
ло, уже существует теплая компания, 
которая считает этот чат «своим». 
Они все друг друга знают и привет- 
ствуют радостными воплями во весь 


экран: 
<Юлечка> НАСТЕНААААА! КАКЯ 
ПО ТЕБЕ СОСКУЧИЛАСЬ!!!!!! :-)))) 


Но если вы забрели в чат первый 
раз — He ждите, что вам сразу будут 
бросаться на шею. Хорошо, если по- 
здороваются, но чаще просто про- 
игнорируют. Не обижайтесь: обита- 
тели заняты серьезным разговором, 
они перемывают косточки только 
что вылетевшему из Сети Вовочке. 
Понаблюдайте за ними несколько 
минут — и смело включайтесь в бе- 
седу. И тогда радостное: 


<Катюша>Мы тебя ТАК ждали, Ле- 
нусик!!!! НАКОНЕЦ-ТО!!!! — завтра 
будет относиться уже к вам. 


Что в имени тебе 
моем 


Как вы яхту назовете — 
так она и поплывет. 


В прочем, прежде чем зайти в 
любой чат — надо придумать себе 
имя. Тут открывается полный простор 
для вашей фантазии. 

Какая только публика не пасется 
на просторах чатов! Каких только 
фантастических персонажей там не 
встретишь! И тебе Сверхъ- 
естественные Полосатые Колорадские 
Тараканы (они так и были во множе- 
ственном числе) и Сумасшедший 
Кинг-Конг Зомби (этот, кстати, ока- 
зался довольно милым существом и 
убил минут двадцать на то, чтобы 
объяснить мне, что такое «скрипт», — 
впрочем, я все равно не поняла). Ко- 
нечно, вы можете не напрягаться и 
выступить под собственным или «по- 
чти собственным» именем. Девушки 
обычно так и делают и называются 
либо уменьшительно-ласкательно 
(Светланчик, Ленусик, Настена, Юлень- 
ка), либо мудрено и возвышенно (Эле- 
онора, Патриция, Марлен). Подрост- 
ки предпочитают Бивисов или отече- 
ственных Винни-Пухов. Особой 
популярностью пользуются «кошачьи» 
имена. Каких только представителей 
этого мяукающего и царапающегося 
племени не шныряет по российским 
чатам! Коты, Котяры, Кошаки, Кошеч- 
ки, Котята... Французские шаты, анг- 
лийские кэты и ивритские хатули. Если 
не знаете, как себя назвать, — зови- 
тесь Кошечкой. Каждому тут же захо- 
чется почесать вас за ушком, — а это 
такой хороший предлог завести бесе- 
ду. На моей памяти однажды такого 
вот Кота чесали, трепали и гладили че- 
ловек пятнадцать одновременно — 
все, кто находились в это время в чате. 
В конце концов Кот издал возмущен- 
ный вопль и превратился в Злую Co- 
баку. 

Чат — игра. Ваш личный театр, где 
вы выбираете себе пьесу по вкусу, а в 
пьесе — лучшую роль. Развлекайтесь. 
Хотите — устройте виртуальный по- 
единок и подробно, под радостные 
комментарии зрителей, описывайте, 
как вы с противником бьете друг дру- 
гу физиономии. Можно все: поливать 
врага кислотой, рвать на части, отку- 
сывать любые части тела... В финале 
можно попросту «выкинуть» его из 
чата, но для этого уже необходимо 
иметь некие знания о том, как чат ус- 
троен. А хотите — попробуйте, нако- 
нец, привнести в этот «интимный» чат 
(вы ведь именно в интимный (WWW. 
intimchat.dol.ru) первым делом по- 
шли? А в эротический? Ну да все рав- 
но) хоть какой-то элемент интима, а 
то чего это они все о погоде, да о по- 
годе?! Тут тоже можно все — главное, 
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чтобы у вашего партнера (партнер- 
ши) мысли шли втом же направлении, 
что иу вас, и OH (она) не огорошил 
вас в итоге радостным заявлением : 
«Вот ты и заразилась от меня СПИ- 
Дом, милая!» С другой стороны, вы 
можете успеть сообщить эту новость 


первой — и посмотреть, как OH будет 
дергаться, пытаясь сохранить свое 
виртуальное достоинство. 


Полное затмение 


Родила царица в ночь 
Не то сына, не то дочь. 


М ы живем в совершенно не- 
правильное время. Если раньше 
пытались стереть различия между го- 
родом и деревней, то нынче пытают- 
ся стереть все различия между жен- 
щиной и мужчиной. И если в жизни, 
пусть с некоторым трудом, можно ус- 
тановить истинный пол того волоса- 
того и накрашенного существа в нео- 
пределенном балахоне, которое стро- 
ит вам глазки, то в Интернете это 
совершенно невозможно. И, как на- 
зло, еще имена выбирают самые что 
ни на есть «средние: Сирота, Бедно- 
та, Киска, Ласка (зверек такой пуш- 
ной)... Кто его знает, этого Киску, кто 
оно — супермен под два метра рос- 
том, тощенький карикатурный интел- 
лигентик или «малолетка дура дурой» 
из одноименной песни. Зато можно 
упражнять свои лингвистические спо- 
собности и, назвавшись таким вот 
неопределенным именем, кокетни- 
чать с лицом своего же пола, извора- 
чиваясь как только можно, чтобы не 
употребить ни одного глагола в со- 
ответствующем лице. А потом — ого- 
рошить бедного собеседника/бедную 
собеседницу. 

Для людей «нетрадиционной» ори- 
ентации чаты — просто кладезь. Впро- 
чем, истинных «нетрадиционных» 
мало, большинство народа просто раз- 
влекается таким образом, пользуясь 
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полной анонимностью. Кстати ска- 
зать, зашла я ради этой статьи на один 
ПОДОБНЫЙ чат (www.gaychat.da.ru). 
Скрепя все свое женское сердце, заш- 
ла! И была даже разочарована, когда 
ничего ТАКОГО не обнаружила (впри- 
ватах, наверное, сидят, шифруются). 
А на поверхности два молодых чело- 
века обсуждали нашумевшие «Звезд- 
ные войны», причем довольно толко- 
во обсуждали. И чего я себя ломала, 
спрашивается:.. 

В чате пол собеседника — всегда 
загадка. Флирт втакой зыбкой обста- 
новке становится даже как-то возвы- 
шен в своей абстрактности. Искусст- 
во ради искусства. Придумайте себя. 
Не нравится вам быть шатенкой, а 
красить волосы обламывает, — зови- 
тесь в виртуале Блондинкой. Гаранти- 


Ленусик, какого 
цвета 
у тебя глаза? 


рую — все посетители чата, носящие 
«мужские» имена, будут вашими. Блон- 
динки нынче в моде. Только не забудь- 
те сказать, что вы «натуральная, но 
очень-очень светлая». И выбирайте 
для приватного общения того, кто со- 
общит про себя, что он «широкопле- 
чий и голубоглазый жгучий брюнет- 
миллионер». Хоть перед монитором 
помечтать... При этом не забывайте, 
что под маской этого самого «брюне- 
та» может скрываться и девушка, и 
древний старикашка (редко, но — бы- 
вает!), ато и целая подпившая компа- 
ния. Мечтать не вредно, но — в меру. 


Ода о привате 


риват... Когда вам надоедает бес- 

смысленно общаться с целой тол- 
пой народа — вы выбираете Одного. 
Того, кто кажется Прекрасным Прин- 
цем. Самым умным изо всей шумя- 
щей толпы, самым чутким и понима- 
ющим...Того, кто первый заметил вас 
десять минут назад, когда вы впервые 
вошли в чат, поздоровался и спросил: 

<Принц>Ленусик, какого цвета у 
тебя глаза? 

Того, кто романтически процити- 
ровал ‹из Некрасова»: 

<Принц>Любовь! Как много в этом 
звуке! 

И вот вы удаляетесь со своим из- 
бранником в отдельную комнату 
(«приват») и начинаете общаться вдво- 
ем. Он уже без ума от вашего остро- 
умия. Он хочет встретиться. Он по 
секрету сообщает вам свои «HCTHH- 
ные» параметры. 109 см на 199 кг. А 
когда вы вежливо замечаете, что в вас 
всего 140 см роста, он уверенно заяв- 
ляет: «Я всегда любил миниатюрных 
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женщин. Tak мы сегодня встречаемся 
или как?» — ивы через монитор чув- 
ствуете, как OH колыхается где-то там 
всем своим многокилограммовым 
организмом... 


Лирическое 
отсгупление 
о русском языке 


Я к вам пииу, чего же боле? 


К“ и большинство средств обще- 
тия в Интернете, чаты делятся на 
модерируемые и немодерируемые. То 
есть в некоторых позволено все, а в 
некоторых, если посетитель «зарвал- 
ся» и начал крыть всех трехэтажным 
«великим и могучим», его могут веж- 
ливо или невежливо «попросить». На 
чатах, оснащенных «правилами по- 
ведения», обычно присутствует кил- 
лер-модератор, в обязанности кото- 
рого входит следить за порядком, так 
что «фильтруйте базар». За особо се- 
рьезные проступки (это, наверное, 
если умудрился выкинуть из Сети са- 
мого модератора) могут вообще зап- 
ретить пользоваться этим чатом. Тем 
не менее лучше вовсе не ходите в 
болталки без правил. Наслушаетесь 
такого, что уши завянут, монитор 
погаснет, а мышка убежит из рук, по- 
пискивая и обмахиваясь хвостиком. 
Не ходите, даже если вы цените соль 
«великого и могучего» — культура ма- 
терной речи безнадежно потеряна. 
Не умеют они этого, нынешние. Не 
ходите туда, девушки, ходите лучше 
в «романтические». (WWw.mtrros. 
msk.ru/chats/005/) чаты, где ничего 
«романтического» почти нет (разве 
что в привате кого на «романтику» 
раскрутите) — зато откровенной по- 
хабщины не так уж много. 

Особенности сетевого «великого и 
могучего» — отдельная песня. У чата 
есть один превеликий недостаток — 
он портит грамотность. Даже врож- 
денную. Потому что реплики обычно 
набиваются «вслепую» и очень быст- 
ро — соответственно, совершенно не 
остается времени на то, чтобы сле- 
дить за орфографией, a о таком поня- 
тии, как пунктуация, многие посети- 
тели вообще не задумываются. При- 
вожу первый попавшийся перл: «Здесь 
ты не будеш скучать. Потому что у 
нас в чате отдыхают самые грамот- 
ныелюди. Будь круче иди кнам» (ор- 
фография и пунктуация оригинала 
сохранены). 

Зато существует своя интернетов- 
ская пунктуация — смайлики. Вот 06 
этом не забывает никто. Смайлик:-) 
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(поверните страницу, и на вас глянет 
улыбающаяся рожица) необходим 
всегда, ибо без смайликов зануды бу- 
дуг Ha вас вечно обижаться, не пони- 
мая, что вы шутите. «Улыбайтесь, гос- 
пода, улыбайтесь», от клавиатуры не 
убудет. Смайликов напридумано мно- 
го, но для начала запомните два: улыб- 
ка :-) и огорчение :-(. Для общения 
хватит. 


О пользе чатов 


Бытьможно дельным 
человеком... 


НУ что, сильно я вас напугала? Кош- 
мар: неграмотные матерящиеся 
подростки, «малолетки дуры дурами», 
комплексующие уроды и трансвести- 
ты... Не пугайтесь. Не хотите малоле- 
ток — не будет. Интернет — свободен, 
с кем хотите, с тем и общайтесь. 
Говорят, что чаты затягивают. Им 
пугают, как страшным наркотиком, — 
поболтаешь-поболтаешь пару ночей, 
а потом и человеческий облик поте- 
ряешь. Превратишься в Интернет-ма- 
ньяка с зеленым лицом, красными гла- 
зами, сальными волосами, неустроен- 
ной личной жизнью и неприятной 
ухмылкой, разительно отличающей- 
ся от милого смайлика. Есть такие. Но 
в чатах сидят не только маньяки и ве- 
селящиеся подростки, a еще и умные 
и преуспевающие работники фирм, 
связанных с компьютерами. Выход в 
Интернету них «халявный», то есть — 
< 
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на работе. Они и работают, только 
время от времени одним глазком заг- 
лядывают в окошечко чата, оставля- 
ют две-три реплики и снова погружа- 
ются в дела. Зато засиживаются на ра- 
боте допоздна, не устраивают себе 
бесконечных перекуров в коридоре и 
вообще стараются не покидать свое- | 
го рабочего места. И у них есть свои 
развлечения и темы для бесед. 

Несмотря на то, что главная 
польза от чатов — это приятная трата 
«лишнего» времени (если оно имеет- 
ся), не следует забывать и о том, что 
эти системы можно использовать для 
пользы дела. В чате действительно 
можно встретить интересного чело- | 
века и вступить с ним в переписку, а 
потом и познакомиться. Можно с ус- 
пехом использовать чат вместо теле- 
фонных переговоров, зачастую это 
дешевле и удобнее. Последний раз, 
когда я ездила в Питер, — именно с 
помощью чата мне удалось найти под- 
ходящее жилье (у одной моей «сете- 
вой» знакомой соседка как раз сдава- 
ла комнату). И за телефонные перего- 
воры платить было не надо — я 
напрашивалась вечерами пить чай к | 
той же знакомой и встречалась в чате 
со своими обеспокоенными родича- 
ми, объясняя, что меня еще не убили 
и не изнасиловали на просторах се- 
верной столицы. 

Аеще чаты предоставляют восхи- 
тительную возможность пообщаться 
«вживую» со своим кумиром — писа- 
телем, певцом, политиком. Довольно 
регулярно те из них, кто имеет такую 
возможность (а таких все больше), вы- 
ползают на просторы соответствую- 
щих каналов-чатов и отдаются на ра- 
стерзание виртуальной толпе поклон- 
ников. Эти интервью могут длиться по 
пять-шесть часов, и «жертву» обычно 
выжимают за это время досуха. По- 
чти все популярные ныне авторы — 
от Марининой до Пелевина — иногда 
проделывают подобные упражнения. 
В Интернете до сих пор ходят расска- 
зы о том, как однажды на одном из 
каналов появился лично Борис Ель- 
ЦИН. 

Самое интересное, что многие зна- 
менитости присутствуют в чатах до- 
вольно регулярно. Но — шифруются 
ине называют своих настоящих имен, 
потому что иначе проходу им не да- 
дут. Тот же Лукьяненко, автор культо- 
вых ныне романов «Лабиринт отра- 
жений» и «Фальшивые зеркала», в ко- 
торых описан как раз мир 
российского Интернета, довольно 
много времени проводит в чатах, по- 
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священных фантастике. Скрывается 
как может — потому, что стоит ему 
«разоблачиться», как нормальный 
треп превращается в незапланирован- 
ное интервью. Так что присматривай- 
тесь ксвоим собеседникам — если кто- 
то из них однажды признается, что 
он «с Пушкиным на дружеской ноге», 
то вполне. может оказаться, что дей- 
ствительно — на дружеской. 


Роскошь 
человеческого 
общения 


Мой адрес — не дом и не улица. 


ето говоря, первое, что меня 
очаровало, — возможность обще- 
ния слюдьми из любых концов света. 
Это действительно удивительно: ког- 
да десять человек, из которых двое из 
Москвы, один из Питера, один из Том- 
ска, четверо из разных штатов Аме- 
рики, один из Тель-Авива и один из 
Австралии, находят общие темы для 
разговора. 

В чате запросто может состояться 
такой диалог: 

— Холодно. Дождик идет. 

— А откуда ты? 

— Из Москвы. 

— Ияиз Москвы. И нету нас ника- 
кого дождика, жара стоит. 

— Аты из какой Москвы? 

— Из России, понятно. 

— Нуая-то из Америки! 

— Ая вообще из Тольятти. 

— Это в Италии где-то, да? 


Именно в чате вы можете ощутить, 
как на самом деле мала наша планет- 
ка. Не вздумайте сказать: «Доброе 
утро», на вас тут же посыплются реп- 
ЛИКИ; 

— Какой утро — вечер! Вся ночь 
впереди! 

— Ауменя ужетри часа ночи. Пой- 
ду-ка я спать. 


— Амне на работу пора... Нет, все- 
таки — утро. 

— Ау меня четыре часа дня. 

— У тебя вчерашние четыре дня 
или завтрашние? 


Вот и решай пространственную 
задачку: в какую сторону вертится Зем- 
ля и какие у тебя четыре часа по от- 
ношению к твоему приятелю в Япо- 
нии — завтрашние или вчерашние? 

Так что используйте универсальное 
«Доброго времени суток». Неошибетесь. 

Настоящий чат — искусство. На- 
стоящий чаттворят талантливые люди. 


Они могут часами разговаривать им- 
провизированными стихами в прямом 
эфире, они могут разыгрывать целые 
импровизированные спектакли-мис- 
терии, распределяя роли и сочиняя их 
тут же на ходу. Они могут устраивать 
виртуальные поединки за честь пре- 
красных дам — и нетолько на вирту- 
альных шпагах, но на сонетах или 
рубаи. Они могут дать вам подробные 
инструкции, как и что делать с компь- 
ютером, если что-то не заладилось. 
Именно в «болталке» мне выправляли 
глюки клавиатуры, которая перестала 
замечать половину клавиш, и помога- 
ли налаживать принтер. А на ритори- 
ческое двустишие: 

— Я в раздумье, вот вопрос — 

Мне какую ставить OC? — 
тут же бросались отвечать: 

— Эта мерзкая винда — 

Раскачель ее туда — 

Просто небо наказань 

Просто сущая беда 

Ставится она легко 

Но не очень далеко 

С нею ты уйдешь по жизни — 

He OC, а молоко. 

Тогда, после полуторачасового по- 
этического спора, договорились до 
того, что нет ничего лучше «Юник- 
са»... Задайте как-нибудь в чате воп- 
рос об операционных системах, ия 
гарантирую, что услышите много но- 
вого и интересного. 

Чат — пространство свободы. Вы- 
бирайте сами, что вам ближе: быть 
такой, какая (какой) вы есть, или вир- 
туальной Блондинкой, сочинять CTH- 
хи или материться, обсуждать в чате 
деловые проблемы или флиртовать... 
Творите себя сами. Что сотворите — 
тем и будете. 

— Критикесса, Бася, Любелия... 
как там еще меня? 
Приходите в чат, поболтаем. 
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Была осень, я сорвал несколько разноцветных листьев 
и положил их в сканер... 


не надоели 
стандарт- 
ные обои 
на рабочем 
столе мое- 
TO компьюте- 
ра и я захотел сделать соб- 


4 ственные, а поскольку под- 


ходящей фотографии под 


рукой не было, мне пришла 


в голову мысль, что сканеру 
должно быть все равно, что 
сканировать — изображение 
или сам предмет непосред- 
ственно, если только предмет 
окажется достаточно плос- 
ким. Была как раз осень, так 
что я сорвал несколько раз- 
ноцветных листьев и поло- 
жил их всканер. Получилось 
нечто, ничем особенным от 
фотографии He отличающе- 
еся.Я сделал из этой картин- 
ки негатив и получил для ра- 
бочего стола фон довольно 
своеобразного вида. Но для 
интернетовских страничек 
OH негодился, поскольку это 
был полноэкранный рису- 
нок, а там требуются малень- 
кие фрагменты, которыми 
можно бы было замостить 
фон. 

Через некоторое времяя 
начал делать свою странич- 
кувИнтернете, и поскольку 
хотелось сделать что-то, ниг- 
де больше не встречающее- 
ся, то появилась необходи- 
мость создать собственные 
детали оформления, в том 
числе и бэкграунды. Нор- 
мальный бэкграунд должен 
иметь такой вид, чтобы не 
бросалась в глаза его моза- 
ичность, от которой будет 
рябить вглазах (многие стан- 
дартные «виндовские» обои 
этим какраз и грешат). Един- 
ственный способ сделать 
так, чтобы части, из которых 
он составлен, органично 
сливались друг с другом, я 
увидел в том, чтобы проти- 
воположные стороны клет- 
ки, которой мостится фон, 
были одинаковыми, но зер- 
кально отраженными. 

Добиться этого просто. 


$ Достаточно взять квадрат 


или прямоугольник, выре- 


занный излюбого графичес- 
кого файла (например, скани- 
рованного изображения), 
сделать три других квадрати- 
ка, полученных отражением 
относительно любых трех 
его сторон, и соединить в 
одно целое, так что получа- 
ется эффект обычного детс- 
кого четырехгранного калей- 
доскопа. 

Если такими колейдоско- 
пическими клетками замос- 
тить стол или страничку, то 
вместо «паркета», или «ка- 
фельной плитки» получают- 


ся узоры, перетекающие 
один вдругой. 

Для создания обоев по- 
добного рода можно взять 
практически любой фрагмент 
любого изображения, жела- 
тельно только, чтобы он не 
был слишком упорядочен- 
ным. Например, можно ис- 
пользовать изображения ска- 
нированных «живых» предме- 
тов. Я для изготовления таких 
обоев из «натурального ма- 
териала» использовал сканер 
Hewlett-Packard Scanjet 
5100C сустановленным pa3- 
решением 300 точекнадюйм 
(один изсамых простых и де- 
шевых), а изграфических pe- 
дакторов — _ Microsoft 
Photoeditor и стандартный 
Paintbrush для Windows при 
24-разрядном цвете. У этого 
сканера есть одно очень боль- 


шое достоинство, которое, 
собственно, и позволяет ска- 
нировать любые предметы 
помимо обычных фотогра- 
фий и печатных текстов, а 
именно — он работает какс 
закрытой, так и с открытой 
крышкой (в отличие от не- 
которых хороших и быст- 
рых сканеров, требующих, 
чтобы крышка была закры- 
та).Такчто положить на план- 
шет можно любой предмет 
подходящего размера, хотя 
бы и свою собственную руку. 
При сканировании «нату- 


рального материала» может 
возникнуть лишь одна труд- 
ность — все части предмета, 
изображение которых хо- 
чется получить, должны на- 
ходиться как можно ближек 
поверхности планшета. 

Натом сканере, которым 
я пользуюсь, то, что удалено 
от планшета примерно на 
сантиметр и дальше, сканер 
уже не «видит», поскольку 
свет рассеивается и не воз- 
вращается на снимающую 
головку. Поэтому получить 
таким образом свою фото- 
графию (что я, кстати, как- 
то пытался сделать) не уда- 
ется. Но если предмет неве- 
лик и рельеф сканируемой 
поверхности не имеет пере- 
падов больше сантиметра, 
никаких проблем всканиро- 
вании не возникает. 


алейдоскоп 


Благодаря калейдоскопи- 
ческому эффекту, который, 
как известно, кучку стекля- 
шекпревращаетв причудли- 
вые узоры, для создания 
оригинальных бэкграундов 
можно использовать все, что 
угодно, начиная с камней, 
цветного стекла, хрусталя (в 
нем свет сканера разбивает- 
ся на множество цветов) и 
бархата, которые красивы 
сами по себе, и кончая мя- 
той бумагой и прочим мусо- 
ром. 

Надо только отсканиро- 
вать их и вырезать квадрат с 
наиболее «неоднородным» 
видом (то есть, например, в 
случае бумаги или ткани — 
самый мятый участок), а по- 
том составить из него калей- 
доскопическую картинку с 
четырехкратным отражени- 
ем. Что интересно, наиболее 
красивые обои получаются 
как раз из как следует помя- 
той бумаги, на которую толь- 
KO при сканировании ненадо 
опускать крышку, чтобы она 
не расправилась. При цвет- 
ном ее сканированиитени на 
рельефе получаются не бе- 
лого или серого, а немного 
зеленоватого оттенка, так 
ЧТО ПОЯВЛЯЕТСЯ ВОЗМОЖНОСТЬ 
играть цветами, меняя гамму, 
контрастность и яркость, а 
также используя обращение 
разных частей спектра, что 
легко делается в таком про- 
стом редакторе, как Photo- 
editor. В результате из об- 
рывков бумаги получаются 
узорчатые барельефы, похо- 
жие на подсвеченные про- 
зрачные камни разных цве- 
тов. А благодаря тому, что ни- 
кому еще не удавалось 
помять два разных куска бу- 
маги одинаковым образом, 
получить таким способом 
можно бесконечное количе- 
ство обоев с разным узором. 

Интересные вещи можно 
также делать изтравы и лис- 
тьев, из среза дерева или, ска- 
жем, из шерсти или ниток. 
Да, вобщем, из всего, что по- 
падется под руку. 

— Евгений Карпов № 
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PC ot P166 (или обменяю Ha 50 юби- 
лейных рублей); диски CD-ROM (обу- 
чение, игры); журналы «Мир ПК» и 
др. за 1999 г. 746100, Туркменистан, 
г. Туркменабат, 2 мкрн, д. 37, кв. 8. 
Оперативную память (DIMM 32 Mb— 
128 Mb). Ten.: (095) 134-86-46. Зво- 
нить с 17.00 до 22.00. 

Модем USR Courier, ZyXel, маршру- 
тизатор (hub), ИБП Back UPS AVR 500, 
электрогитару. Тел.: (095) 408-13-16, 
Дмитрий. 

CD-ROM 2хивыше, до 300 руб. 353203, 
Краснодарский kp., ст. Васюринская, 
ул. Северная, 76/3. Марк. 
Вентиляторы новые и б/у. Тел.: (095) 
495-32-58, Владимир. 

Игровые журналы, в особенности 
«Official Playstation» за 1998/99 гг. 
452620, Башкортостан, г. Октябрьс- 
кий, 13 0.С., 138 а/я, Никитину Л. 
Журналы «Домашний компьютер» за 
1996-1998 rr., «РВО-игры» за 1994- 
1997 rr., книги по компьютерным иг- 
рам. Тел.: (095) 372-99-66, после 
21.00, Сергей. 

Журналы «Домашний компьютер» 
№№ 3-9, 11, 12 за 1999 r.; диски CD- 
ROM недорого. Ten.: (095) 954-18-31. 
Дорого симулятор подводной лодки. 
Ваши предложения: 684090, Вилю- 
чинск 3, а/я 185. 

Программу составления школьного 
расписания. 453180, Башкирия, 
с. Стерлибашево, ул. Островского, 14. 
CD-ROM игры обучающие для млад- 
ших и средних школьников; языки; 
переводчики; бухучёт; программиро- 


Бесплатно публикуются объявления объемом до 150 
знаков (включая адрес и телефон), присланные только на 
наших купонах. Ксерокопии не принимаются. Напоминаем, 
бесплатно мы публикуем только частные сообщения. 
Объявления компаний и индивидуальных предпринимате- 
лей публикуются только как платная реклама. По поводу 
размещения рекламы просим обращаться в нашу 
рекламно-маркетинговую службу по телефону 

(095) 232-2261. 

За достоверность информации в объявлениях редакция 
ответственности не несет. Будьте бдительны, опасайтесь 
мошенников и избегайте участия в пирамидах, 
закамуфлированная информация которых может попасть 
в номер, особенно в раздел «Предлагаю работу». Мы 
оставляем за собой право не публиковать объявления, 
выходящие за пределы тематики журнала, и редактиро- 
вать текст публикуемых объявлений, чтобы сделать его 
более ясным. Пожалуйста, не забывайте указывать 
почтовый индекс и код города, даже если ваш телефон 
находится в Москве. 


БЕСПЛАТНОЕ ОБЪЯВЛЕНИЕ 


домашний компьютер * №3 2000 


вание для новичков. Тел.: (095) 
952-89-37, Ирина. 

Вентиляторы новые и б/у, тумблеры и 
др. Тел.: (095) 495-32-58, Владимир. 


ПРОДАМ | 


CD-ROM: Queen, Led Zeppelin, «Аст- 
рология», «Домашняя библиотека», 
«История мира» и др. Отвас — кон- 
вертс о/а. 306410, г. Курск-Щигры, 
а/я 5. 

Внешний Т\/-тюнер для мониторов: 
д/у, т/текст, PIP. 109456, Москва, а/я 
13, Левшенкову Т.Ю. 

Тел.: (095) 168-50-70. 

CD-ROM продаю за полцены. 

Тел.: (095) 443-89-87. 

HDD 540 Mb, 1300 Mb, ручной сканер. 
Тел.: (095) 945-00-88, с 19.00. Нико- 
лай. 

Журналы «Домашний компьютер» 
№№ 3-12 за 1996 r.; все за 1997/98 гг. 
— 10 руб. за номер. №№1-9 за 1999 г. 
— 50 руб. за номер. 681032, Хабаров- 
ский кр., Комсомольск-на-Амуре, 
ул. Пирогова, 23-111, Романчук А.Н. 
Принтер Hewlett-Packard DeskJet 340 
цветной, струйный. 0 цене договорим- 
ся. Тел.: (095) 474-09-95, Миша. 
С 12.00 до 23.30. E-mail: 
Mikeflares @ mtu-netru 

CD-ROM: Hidden & Dangerous; Total 
Mayhem; «Страна игр» и др. 676060, 
Амурская обл., г. Сковородино, 
ул. Красноармейская, 13-14. 

386 DX4 CPU 40 МН? сего mainboard. 
Цена 1000 руб. Адрес: 142300, Мос- 
ковская обл., г. Чехов, ул. Полигра- 
фистов, 10, кв. 35. 

Тел.: 8-(272)-619-71, Толян. 


| ИНТЕРНЕТ | 
Сайт «Живой GIF» — галерея Интер- 
нет-анимации, шевелящиеся открыт- 
ки, дельные советы и полезные ссыл- 
ки. www.animgif.da.ru Ждём! 

Интернет и его возможности. Возмож- 
ность гостить бесплатно по обмену в 
75 странах. Друзья по переписке за 
рубежом. OT вас конверт + купон 6/0. 
656038, Барнаул-38, а/я 89. 


‚УСЛУГИ | 


Воспользуюсь услугами по ремонту 
жёсткого диска Fujitsu (модель М 1636 
TAU, ёмкость 1,28 Гбайт). Тел.: (095) 
357-53-71, Игорь. С 9.00 до 17.00 по 
рабочим дням. 


Компьютеры: ремонт, 
наладка , Internet. Выезд 
Т. 784-64-63 


РС: ремонт, сети. Выезд. 
Б/вых. 8-901-7574080 
(мобиль.) 


ИЩУ РАБОТУ | 


Надомную работу на ПК (или шитьё). 
678692, Саха-Якутия, Чурапчинский 
улус, с. Хадар, Чирикова М.А. 
Надомную работу с использованием 
Pl|-266/64 + Epson Stylus Photo 750 + 
Epson Scanner 8500 + Olympus-1400 
(цифровая фотокамера). (095) 
174-14-68, Владимир. 

Постоянную или разовую, дома. На- 


бор текста, редакторы, базы данных, 
Интернет, e-mail — быстро, большой 
объём. 

Тел.: (095) 952-89-37, 

Ирина. 


ПРЕДЛАГАЮ РАБОТУ © 


Реальная возможность заработать 
деньги. От вас — конверт с о/а. 
423261, Татарстан, р-н Ютаза, Кара- 
кашлы, Латыпову Р.Т. 
Дополнительный заработок с помо- 
щью компьютера, и не только. Кон- 
верт с о/а. 142900, Кашира, а/я 11. 
Финансовые проблемы? Улучшите 
своё благосостояние с помощью ком- 
пьютера. Конверт с о/а, купон 6/0. 
301670, Новомосковск, г/п, а/я 30, 
Филиппова. 


РАЗНОЕ | 


Тираж «ДК» — 30 000 экз., а объяв- 
лений в номере — менее 100. Кому не 
нужны купоны 6/0 — пришлите, по- 
жалуйста. Рассмотрю все предложе- 
ния. 644010, Омск-10, а/я 5992. 
Компьютерные фирмы! Прошу вас 
выслать прайс-листы и каталоги. 
Имеется много заказов. 746100, Тур- 
кменистан, г. Туркменабат (бывш. 
Чарджоу), 2 мкрн, д. 37, кв. 8, Олег. 
Помогите пройти 7-й уровень игры 
«Братья Пилоты. По следам полоса- 
того слона». Взамен вышлю коды к 
играм: Railroad Tycoon 2, Myth 2, Age 
of Empires и др. 303117, Орёл, Овсян- 
никово, д. No 60. Алекс. 

Люди, помогите найти суперджампер. 
Пилот корабля «Паркан». 142601, 
Московская обл., г. Орехово-Зуево, 
ул. Восточная, д. 35. 

Прошу помощи. Вышлите информа- 
цию отом, как разогнать компьютер. 
168130, Респ. Коми, Прилузский р-н, 
с. Объячево, д. 9, кв. 2, Bonoge. 
Хакеры, юзеры и юзерши! Жду пи- 
сем о вашем опыте, секретах во всех 
областях РС. 214027, Смоленск, 
ул. Лавочкина, д. 54-е, кв. 120, Soul’y. 
Меняю клавиатуру и электронную 
записную книжку на память. Сызрань, 
ул. Звёздная, 38-60. Тел.: 6-46-20. 
Меняю компьютер P-166/16/2,1 Гбайт 
на монеты до 1991 г. Есть ещё комп- 
лектующие и модем. Вложите конверт 
с о/а. 428000, г. Чебоксары, а/я 100. 
Меняю монеты СССР 1961-91 гг. 780 
шт. + 15 юбилейных рублей + 2 коп. 
1799 r. Ha PK He ниже РИ — Cyrix300 с 
монитором 14”. Возм. варианты. 
603142, Нижний Новгород, ул. Мон- 
чегорская, д. 12а, кв. 9, Андрею. 
Меняю монеты (45 руб. 43 коп., из них 
35 руб. 54 коп. — 1991 г.) хоть на «ку- 
сочек» компьютера. Мой адрес: 
ЯНАО, г. Салехард, ул. Губкина, 
15/15, Дмитрий. 

Меняю монеты 1928 - 1991 гг., 2 кг 
мелочи, на компьютер не хуже PIl- 
300. Варианты. Самарская обл., 
г. Жигулёвск, ул. Приволжская, 
24-4. Александр. 

Продам или меняю Ha IBM: «Катран», 
р/стр-143 (1,5-20 МГц), р-107м (20- 
52 МГц) приборы: С1-114, 04-25, B7- 
38, Г3-118, 4-116, E7-5A. 665780, Ир- 
кутская обл., Усть-Кут-8, Речников, 
44-124. 

Народ, кто может, подключите 
меня к сети ФИДО. Тел.: (095) 358- 


02-35, Александр. С 20.00 до 22.00. 
Меняю 12 монет XVIII=XIX вв. на ком- 
пьютер Pentium 200 MMX. 446251, 
Самарская обл., Нефтегорский р-н, 
с. Утёвка, 3-14-75. 

Предлагаю обмениваться журналами 
по компьютерной тематике или пери- 
одически куплю «ДК». Проживаю в 
Германии. Тел.: 81049911 5391903. 
Нужна информация об учебных за- 
ведениях, обучающих заочно про- 
фессии «программист» или другим 
близко связанным с ПК специально- 
стям. 678620, Саха (Якутия), п. Усть- 
Мая, ул. Прилесная, 28-2, Фёдорову 
Л.В. 

Help! Помогите пройти «9 принцев 
Амбера»! 155450, Ивановская обл., 
г. Юрьевец, ул. 1905 г., д. 16, кв. 7. Ше- 
реметьеву Михаилу. 

Геймеры! Вышлите мне скриншоты, 
постеры или коды к играм. Спасибо! 
155450, Ивановская обл., г. Юрьевец, 
ул. 1905 r., д. 16, кв. 7. Шереметьеву 
Михаилу. 

Меняю монеты 10-15-20 коп. 1935- 
91 гг. общим весом 5,4 кгна два ПК 
или продам. 347932, Ростовская обл., 
г. Таганрог, ул. Ломоносова, 59/1, 
кв. 37. Дмитрюку А. 

Меняю монеты 1961-93 гг. на ПК или 
продам. 182200, Псковская обл., г.Но- 
восокольники, ул. Воровского, 5/2, 
Александру. 


`  ИЩУДРУЗЕЙ | 


Ребята, увлекающиеся компьютера- 
ми, пишите нам. Ира, Аня, Лена. 109341, 
Москва, Новомарьинская, 12/12, корп.1, 
кв. 152. Ответим всем. 

Эй, фанаты компьютера и Nautilus 
Pompilius, отзовитесь, ту name is 
John, отвечу всем. 353180, г. Красно- 
дар, ст. Динская, ул. Кирпичная, 22. 
Если хотите погрузиться в компьютер- 
ный мир, пишите мне (не пожалеете). 
618404, Пермская o6n., г. Березники, 
ул. Ленина, 12-7. Слава. 

Ищу друзей по переписке. Всем, кому 
0т11 до 14, кто любит игры, Интернет 
и начинает познавать компьютер. Е- 
mail: konkistador@mtu-net.ru. Вадим. 
Хочу познакомиться с хакерами. Пи- 
шите: г. Сызрань, ул. Звёздная, 
38-66. Тел.: 6-46-20. 

Привет! Нам по 18 лет. Желаем пере- 
писываться с девчонками, любящи- 
ми РСи Prodigy, Рязанская обл., 
p/n Сараи, ул. Базарная, дом 65. Алек- 
сей и Николай. 

Привет ALL! Ищу друзей по перепис- 
ке. 394026, Воронеж, ул. Карпинской, 
2-135. Сергей. 

Всех приглашаю переписываться со 
мной. Интересуюсь всем. Обещаю, что 
не пожалеете, написав мне! E-mail: 
dr@netclub.rass.ru 


БЛАГОТВОРИТЕЛЬНОСТЬ 


Отдам даром РС Р75/850 Mb/8 Mb/ 
1 Mb Video/8x/3,5"/ms/Kb/+Samsung 
14”. Можно по почте. 357966, Ставро- 
польский кр., Левокум. р-н, с. Право- 
кумское, до востребования, Порхуно- 
ву Ивану. От вас 2 конверта. в 


У. 
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ОБЗОР CD-ROM 


Top 

Процесс пошел 

Личный Тор: Андрей Меньшиков 
Новинки 


Библиотека школьника 
ЗАП 

Михаил Таль 

Пенза 99 

Реформер 


Современные 
избирательные 
технологии 


| Abb 
Мультимедийное руко- 
| водство. Вы познакоми- 
тесь с компьютерной 
версией «языка тела», 
научитесь определять 
| истинность высказыва- 
ний, узнаете тонкие нюансы из- 
бирательных технологий и прове- 
рите себя с помощью оригиналь- 
ного анимационного задачника 
«Детекция лжи». 
Язык: русский. 
Рекомендуемая цена: $2,4. 


еменные 


Вместе с опером 
на дело 


Явь 

Квест. Вместе с ‹опе- 

pom» Петровым вам 

‚ предстоит расследовать 
ряд загадочных пре- 

у ступлений. Это и повсед- 

невные соседские скло- 

’ ки, и кое-что посерьез- 

нее. Ваша наблюдательность и 

остроумие окажут Петрову неоце- 

нимую помощь. 

Язык: русский. 

Рекомендуемая цена: $2,4. 


Чемпионат ралли 
а 


ДОКА Медиа 

Эта версия игры вос- 
создает Британский чем- 
пионат ралли Mobil 1, 
который состоит из 
шести ралли, проходя- 
щих по островам Бри- 
тании. Всего в нем 36 
спецучастков с различными ланд- 
шафтными и погодными условия- 
ми. Для вас — 22 реальных рал- 
лийных автомобиля ведущих ми- 
ровых производителей с 
широкими возможностями регу- 
лировки и ремонта, физически 
точная модель поведения машины 
на трассе, включая повреждения 
при столкновениях и ошибках 
вождения. Возможны гонки по 
сети, с разделенным экраном и по 
очереди. 

Язык: русский. 

Рекомендуемая цена: $25. 


Лучшие игры 


IC 
Фирма ‹1С»› 
продолжает ра- 


довать пользо- 
вателей пода- 


ниями. На этот раз в коробку 
«Лучших игр» вошли такие бест- 
селлеры, как «Атлантида 2» (кра- 
сивый и полный загадок квест на 
четырех CD-ROM от французской 
компании Cryo), «Горький-17» (по- 
ходовая ролевая стратегия от 


рочными изда- ae 


Metropolis), «Дача кота Леополь- 
да» (забавный детский квест про 
шаловливых мышат из популяр- 
ного мультфильма), «Аллоды 2» 
(лучшая российская тактическая 
ролевая игра от «Нивала») и «Фут- 
бол!› (локализация шведского ар- 
кадного симулятора футбола). 
Язык: русский. 

Рекомендуемая цена: $51. 


Уроки физики 
Кирилла и Мефодия. 
9 класс 


New Media Generation 
Курс, состоящий из 64 
интерактивных уро- 
ков, предназначен для 
подготовки к выпуск- 
ным экзаменам по 
физике в 9 классе, к 
вступительным экза- 
менам в физико-математические 
классы и лицеи, а также для под- 
готовки к экзаменам в вузы 
(включая технические) по разде- 
лу «Механика». Учебные материа- 
лы охватывают следующие темы: 
механика, колебания и волны, 
электричество и магнетизм, оп- 
тика, тепловые явления. Уроки со- 
держат 1500 озвученных иллюс- 
траций и практических заданий, 
200 проверочных упражнений и 
задач, 90 тестовых упражнений и 
задач по темам, 250 терминов и 
понятий в предметном указателе 
и справочник. 

Язык: русский. 

Рекомендуемая цена: $15. 


УРОКИ 
Ф ки 


Кузя. Дикая река 


МедиаХауз 

Это уже пятый диск, 
посвященный любимо- 
мугерою детворы. Оба- 
ятельный Кузенька сно- 
ва отправляется на- 
встречу опасным 
приключениям, чтобы 
спасти свою жену и де- 
тей, похищенных злой волшебни- 
цей Сциллой. На диске — четыре но- 
вые захватывающие игры: «Дикая 
река», «Камни», «Болото» и «Шахта». 
Головокружительные скорости, нео- 
жиданные препятствия, подстерега- 
ющие на пути опасности... Только от 
внимательности и сообразительно- 
сти игрока зависит, удастся ли Кузе 
добраться до цели. 

Язык: русский. 

Рекомендуемая цена: $12. 


FloorPlan 3D. 
Дизайнер интерьеров 
МедиаХауз 


Floor Plan3D Конструктор интерье- 


ров, с помощью кото- 
рого можно смоделиро- 
вать свою квартиру, 


дачу, пристройку, гараж 
и многое другое. Бога- 


тый инструментарий программы 
позволяет осуществлять 2D- и 3D- 
моделирование, используя библио- 
теки мебели, фурнитуры, электро- 
бытовых приборов и сантехники. 
Автоматическое определение раз- 
меров во время работы с моделью 
гарантирует точность и экономит 
время. Готовые проекты можно 
экспортировать в файлы вирту- 
альной реальности VRML, а при- 
меры дизайна интерьеров, от 
обычной квартиры до шедевров 
элитного жилья, можно почерп- 
нуть в библиотеке российских 
проектов. 

Язык: русский. 

Рекомендуемая цена: $29. 


Три таинства магии 


Руссобит-М 
Энциклопедия состоит 
из трех частей, взаим- 
но дополняющих друг 
друга и создающих пол- 
ную картину древней 
науки. Гадание на кар- 
тах Таро — это возмож- 
ность заглянуть в будущее и 
лучше понять свое прошлое. Ко- 
лесо Года открывает нам тайные 
значения периодов нашей жизни, 
делает нас соучастниками магичес- 
ких ритуалов и древних обрядов. 
Сонник предложит подробную ин- 
терпретацию самых запутанных 
сновидений. 

Чарующая музыка позволяет со- 
здать полную иллюзию присут- 
ствия чего-то таинственного. 
Язык: русский. Рекомендуемая 
цена: 65 рублей (в подарочной 
упаковке — 300 рублей). 


Звездная миссия: 
компьютерная 
грамотность 


Руссобит-М 
Компьютер — это 
удобно и современно, 
но понять, как он ра- 
ботает, порой нелегко. 
Нестандартный под- 
ход издателя превра- 
щает изучение уст- 
ройства компьютера в 
веселую и увлекательную 
игру, которая научит детей об- 
щаться с техникой. Быстро и ве- 
село с помощью увлекательных 
игр и забавных головоломок ге- 
рой освоит азы работы с компь- 
ютером, узнает обо всех основ- 
ных устройствах, научится даже 
устранять некоторые неисправно- 
сти. Впереди увлекательное кос- 
мическое путешествие, метеорит- 
ный дождь, запутанный лабиринт, 
разноцветные puzzle и даже му- 
зыкальный орнамент. 
Язык: русский. Рекомендуемая 
цена: box — $9, jewel — $1,5. 


68 


()}b30P CD-ROM 


Секреты красоты 


Руссобит-М 

Прекрасный подарок 
женщинам к 8 Марта! 
Здесь все необходимое 
для сохранения красо- 
ты и здоровья: видео- 
уроки ианимация, изыс- 
канные прически от 
Сергея Зверева, советы 
от Marie Claire, а также новинки OT 
Nivea и Ives Rocher. Гороскопы и те- 
сты помогут узнать больше о себе, 
о своем характере и о своем буду- 
щем. Профессионалы-косметологи 
и визажисты подскажут, как пра- 
вильно сделать макияж, подчеркнуть 
достоинства и скрыть недостатки, 
как сделать маникюр изысканным, 
прическу — эффектной и модной, 


тело — идеальным. В дополнение КО & 


всему в боксы вложены великолеп- 
ные подарки-сюрпризы. 

Язык: русский. Рекомендуемая 
цена: 70 рублей (в подарочной 
упаковке — 250 рублей). 


Новый Робинзон 


Никита 

Главный герой игры, 
весьма отдаленно напо- 
минающий смелого мо- 
ряка из Йорка, попада- 
ет на остров практичес- 
ки без ничего. Ему 


ИГРЫ 


предстоит испытать все прелести 
пребывания на необитаемом ост- 
рове: поиск пресной воды и пищи, 
ловлю рыбы, встречу с крокоди- 
лом, разведение огня и строитель- 
ство жилища, общение с абориге- 
нами и пиратами, полет на воз- 
душном шаре и посещение 
заброшенного корабля. Герой мо- 
жет воздействовать каждым из по- 
добранных предметов на любой 
активный объект на экране, что 
очень разнообразит прохождение 
игры. Дополнительное удоволь- 
ствие доставят вам множество 
хитроумных вставных игр. 

Язык: русский. 


Рекомендуемая цена: 60 рублей. 


Первый шагв небо: 
бумажные самолетики 


Ньюком 

Этот диск захватит вас 
через несколько минут 
и не отпустит, как ми- 
нимум, несколько часов, 
а может быть, — много 
дней. Двадцать шесть моделей само- 
летиков, от простых до неожиданно 
сложных, вы научитесь складывать 
из листа бумаги. И все они летают 
по-своему: одни стрелой уносятся 
вдаль, другие почти волшебным об- 
разом зависают в воздухе, третьи — 
делают неожиданные пируэты: вол- 


КОМПАНИИ 


Горячие клавиши 
ESC — Отмена текущей команды 
F1 — Описание горячих клавиш 
F2 — Сохранить игру 
F3 — Восстановить игру 
F10 — Выход в меню 
6 — Идти 
Alt-G — Идти, не отвлекаясь 
В — Сторожить 
Р — Патрулировать 
А — Ватаку! 
\\/ — Работать 
Н — Отнести в дом 
0 — Выбросить все 
С — Строить 
В — Починять 
Е — Обучаться 
У — Высадить всех 
0 — Посадка 
X— Взлет 
Ctrl-l — Изба (Жилище) 
Ctrl-K — Кидало (Онагр) 
Ctrl-A — Cea (Доннервертер) 
Ctrl-S — Корапь (Пузастр) 
Ctrl-J — Тир (Стенд) 
Ctrl-H — Конюшня (Капитул) 
Ctrl-B — Казарма 
(Школа Мужества) 
Ctrl-L — Кузня (Панзерфабрик) 
Ctrl-T — Древо Тайны (Храм) 


Стратегия реального времени, в определенном смысле раз- 
витие идей Warcraft’a с достаточным количеством оригиналь- 
ных находок: естественное размножение рас, индивидуаль- 
ный и групповой интеллект юнитов, материальная и духовная 
жизнь, реальная экономическая модель. 4 тайлсета, 2 расы, 
более 1000 юнитов. 


Краткое описание управления 

Левая кнопка мыши (ЛКМ) — выделение персонажей, пра- 
вая (ПКМ) — приказы, Shift+J1KM — добавить персонажа в 
селекцию или удалить выделенного, С11+ЛКМ — выделить 
всех персонажей этого типа в радиусе 10 клеток. 

ПКМ — приказ по умолчанию, если команда не задана явно, 
через кнопки на панели или горячие клавиши. Конкретный 
приказ выбирается в зависимости оттого, по чему произве- 
ден щелчок. 

ПКМ Ctrl-# сохранить селекцию под номером #. Последую- 
щее нажатие # — вызов этой селекции. Повторное нажатие 
— центровка экрана по центру селекции. 

- — центровка экрана по текущей селекции. 

Правой кнопкой мыши (ПКМ) отдаются команды персона- 
жам. Без выбора определенной команды при помощи кнопок 
на панели управления или горячих клавиш после щелчка ПКМ 
отдается команда по умолчанию, которая зависит OT того, по 
чему пришелся щелчок и кто в данный момент выделен. TO 
есть щелчок ПКМ по лесу для крестьянина означает рубить, 
для военного — переместиться в ту точку. И так далее. В 
случае, если выделено здание, производящее обучение пер- 
сонажей, то щелчок ПКМ по соответствующему персонажу 
означает команду «Обучаться». 


явь www.krsk.infotel.ru/cgl 
market@krsk.infotel.ru 
TT. 958-29-32, 158-58-93 


новинки 


ны, петли, взмахи крыльями... Видишь 
это на экране — и не верится, так и 
хочется попробовать собрать и за- 
пустить самолетик собственными ру- 
ками! А для самых любознательных 
дается еще информация об истории 
воздухоплавания и законах аэроди- 
намики. 

Язык: русский. 

Рекомендуемая цена: 80 рублей. 


Фридерик Шопен 


МЦФ 

Любителям музыки не 
надо представлять музы- 
кальные диски издатель- 
ства МЦФ. Каждый раз 
это — одиннадцать ча- 
сов записей идеального качества в 
формате МРЕС 3, прослушивание ко- 
торых через музыкальные колонки 
создает эффект присутствия в кон- 
цертном зале. Очередной диск посвя- 
щен творчеству Фридерика Шопена. 
Его ноктюрны, мазурки, полонезы, 
вальсы и другие произведения в ве- 
ликолепном исполнении станут ук- 
рашением коллекции любого мело- 
мана. К тому же их можно слушать, 
работая одновременно с другими 
программами. 

Язык: русский. 

Рекомендуемая цена: $4. 


"Я B ob 


"Зап" — изначально игра, в которую играют персонажи 
"Школы ...". Суть ее B TOM, чтобы из заданного набора букв 
придумать наиболее длинное слово. Так как выпуск "Шко- 
лы..." ПОСТОЯННО Затягивался, то нарастающее раздраже- 
ние, вызванное увлеченной игрой сотрудников в “Зап”, по- 
служило толчком к её расширенному отдельному изданию. 
Три уровня сложности, более 17000 слов. 


Сочетание квестовых идей с элементами стратегических игр, 
RPG ит.д. по нашему мнению, позволит вдохнуть в квестовое 
направление вторую жизнь. В этом смысле "Школа и приколы" 
— попытка воплотить эти идеи в жизнь. "Школаи приколы" — 
это несколько дней изжизни Вовы Сидорова. Краткий сюжет: 
насмешка над художником приводит кнеобыкновенному пре- 
вращению школьного мира, и Сидорову нужно восстановить 
нормальное состояние. Вове необходимо наладить отношения 
сразличными группировками — заучками, неформалами, ме- 
таллистами, гопниками и девочками; собрать кусочки рассы- 
панной картины и составить её. Более подробно — 
мили, кгзкоели/сдИзспооЦил. 


Межзвездный корабль терпит крушение. Теряется бесцен- 
ный груз — "сундук с энергией". Экипаж превращается в 
Молодца, которому и предстоит отправиться на поиски в 
сказочную страну "Забугорье" с ее добрыми и злыми оби- 
тателями. Приключения на суше и Ha море, под землей и под 
водой, летом и зимой. 
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TM — текущий месяц, пм — предыдущий месяц, м — количество месяцев в рейтинге 


При подготовке рейтинга Тор использованы материалы, любезно предоставленные 


московскими компаниями «1С», «Акелла», «МедиаХауз», 


«Новый Диск», «Равно- 


весие-Медиа», CPS, Uniware и компанией Lite PRO (Санкт-Петербург). 
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2. Иностранные языки 


Название диска Издатель 
Огнем и мечом 7С 


Князь: Легенды Лесной страны 7С 


Горький-18. Мужская работа 7С 
Штырлиц Бука 


Grand Theft Auto 2. Беспредел Бука 


mo wos = 


2 


Петька и Василийя Иванович 2: Судный день Бука 3 


Герои меча и магии Ill. Возрождение Эрафии Бука 10 


Война и мир 7С 
Атлантида-2 7С 
Горький-17. Запретная зона 7С 


ТМ пм Название диска Издатель 


1 1 Английский в три приема МедиаХауз 
2 3 Английский. Путь к совершенству МедиаХауз 


14 
3 
3 


м 
28 
23 


3 2 Lingvo 60. Большой англо-русско-английский словарь ABBYY 9 


4 10 Французский в три приема МедиаХауз 


5 7 
5 
8 
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10 9 Reward. Уровень 2 Pre-Intermediate Новый Диск 


3. Обучающие программы 
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В поисках утраченных слов Новый Диск 
Немецкий в три приема МедиаХауз 


Business English МедиаХауз 


English Platinum Мультимедиа Технологии 
Reward. Уровень 1 Elementary Новый Диск 


Название диска Издатель 


Самоучитель Windows 98 Новый Диск 
Остров Арифметики Равновесие-Медиа 


19 
13 
17 
6 
24 
3 
3 


M 
3 
4 


Невероятные приключения в Голливуде Новый Диск12 


Вокруг света Акелла 
BabyType 2000 Дока Медиа 


Математика на планете счетоводов МедиаХауз 
Остров Драконов. Башня знаний 2 NMG 


Учись рисуя Акелла 
Незнайкина грамота Бука 


Волшебные игрушки Новый Диск 


4. Искусство и литера 


Название диска Издатель 


Русская иконопись Х!-ХХ веков Профиль 


Русские художники-3 Алермо 
Русские художники-1 Алермо 
Русские художники-2 Алермо 


Art. История искусств. Версия 2.0 Ньюком 


14 
1 
3 
5 


ох юм = 


12 


Эрмитаж. Искусство Западной Европы Интерсофт 10 


Эрмитаж Интербофт 
Русский музей. Живопись 7С 


А.С. Пушкин. Полное собрание сочинений МЦФ 
Великие художники. Пикассо, Дали, Шагал 


Multimedia Production 


9 
3 
10 


Процесс 


пошел 


има на исходе. На рын- 

ке CD-ROM — никаких 

потрясений, ничего 
сногсшибательного, и наши 
рейтинги объективно об этом 
свидетельствуют. Впрочем, в 
разделе игр жизнь кипит по- 
прежнему: не успели мы 
опубликовать в февральских 
«Новинках» аннотацию дис- 
ка «Огнем и мечом», а он уже 
лидирует в списке. Второй ме- 
сяц в десятке лучших мы ви- 
дим продукты всего двух 
фирм — «1С› и «Буки». На этот 
раз три первых места у «1С», 
и можно предположить, что 
фирма сумела найти наилуч- 
шее соотношение цены и ка- 
чества для своих продуктов. 

В рубрике «Иностранные 
языки» снова всплыл старо- 
жил наших рейтингов — 
English Platinum. Этот диск — 
загадка для критиков. Много 
раз его ругали в различных 
изданиях, находя в нем Ca- 
мые разные недостатки, а по- 
купатель его любит и продол- 
жает приобретать. Хотя, ка- 
залось бы, одни только 
пиратские тиражи этой про- 
граммы должны были давно 
насытить рынок. Тем време- 
нем фирма «Мультимедиа 
Технологии и Дистанционное 
Образование» (так она теперь 
называется) заканчивает но- 
вую программную оболочку 
для своих языковых курсов, 
и уже в скором времени 
English Gold, English Platinum 
и другие популярные про- 
граммы появятся на рынке в 
обновленном виде. 

Среди новых дисков, во- 
шедших в мартовский рей- 
тинг, хотелось бы отметить 
веселый и полезный клавиа- 
турный тренажер ВаБуТуре 
2000 в рубрике «Обучающие 
программы». В десятку музы- 
кальных дисков пробился не- 
давно изданный «Дюк Эллин- 
гтон» издательства МИФ, а 
среди развлекательных про- 
грамм на втором и восьмом 
местах оказались две версии 
новой программы «Рефор- 
мер», статью о которой мож- 
но прочесть в этом номере 
журнала. Причины такого ус- 
пеха, конечно, лежат на по- 
верхности: мало кто из рос- 
сиян откажется от удоволь- 
ствия причесать Гайдара или 
деформировать Чубайса, да и 


близкие друзья и знакомые — 
не менее привлекательный 
объект для садистских графи- 
ческих экспериментов. 

В остальном все спокой- 
но. Однако за внешним спо- 
койствием скрываются слож- 
ные процессы, которые про- 
исходят на рынке 
компьютерных дисков. О них 
и поговорим. 

После августовского кри- 
зиса целый ряд издателей вы- 
пустили дешевые диски в про- 
стенькой упаковке (в так на- 
зываемых «джевелах»), без 
печатных инструкций — мас- 
совые легальные издания, 
цены на которые приближа- 
лись кценам пиратского рын- 
ка. Их появление нарушило 
относительное равновесие 
между издателями, продавца- 
ми, пиратами и покупателя- 
ми. У пиратов появились 
мощные конкуренты, а сами 
пираты тоже начали прода- 
вать эти дешевые легальные 
диски. Финансово крепкие 
фирмы, которые могут себе 
позволить печатать сразу 
большие тиражи, получили 
преимущества перед неболь- 
шими издательствами, выпус- 
кающими малотиражные 
продукты. 

Масла в огонь добавило 
московское правительство: 
вместо того, чтобы бороться 
с пиратами уже имевшимися 
у него средствами, оно ввело 
специальные «защитные 
идентификационные мар- 
ки» — по сути дела дополни- 
тельные поборы с легальных 
издателей и продавцов. Круп- 
ные фирмы от этого мало по- 
страдали, мелкие переживают 
нововведение очень тяжело. 

Судя по всему, в скором 
времени установится новое 
равновесие: сформируются 
несколько крупных издатель- 
ских центров, которые будут 
определять погоду на рынке 
компьютерных дисков. Часть 
мелких фирм прекратят свое 
существование. 

Как любил говорить один 
из наших лидеров, «процесс 
пошел». Впереди нас ожида- 
ют большие подвижки, при- 
знаки которых уже появились. 
Решительно выходит на ры- 
нок компания «Руссобит-М»: 
в ближайшее время появятся 
еще два ее диска, заключены 
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договоры о локализации про- 
дуктов нескольких известней- 
ших зарубежных фирм, го- 
товится большая издательс- 
кая программа. 

Фирма ИДДК, которая 60- 
лее года не выпускала компь- 
ютерных дисков, решила 
снова серьезно заняться этой 
деятельностью и завоевать 
достойное место среди круп- 
нейших российских издате- 
лей CD-ROM. Уже достигнута 
договоренность о том, что 
хорошо известное нашим 
читателям издательство МЦФ 
превратится в специализиру- 
ющееся на разработках под- 
разделение ИДДК. Ходят слу- 


Андрей Викторович 
Меньшиков 

Руководитель студии детских и 
юношеских программ Российско- 
го телевидения, заслуженный де- 
ятель искусств РФ, лауреат пре- 
мии эффи,многихмеждународ- 
ных премий, дипломов и призов. 
Поэт, драматург, сценарист, 
член Союза литераторов и Со- 
юза журналистов России, член 
Программного комитета Евро- 
пейского вещательного союза по 
детскаму телевидению 

Не могу себя причислить к про- 
фессиональным пользователям ком- 
пьютера: я начал его осваивать не так 
давно, всего лишь год назад, и пона- 
чалу для меня все это было «терраин- 
когнита», некая такая черная дыра. Но 
я обнаружил совершенно потрясаю- 
щую книжку «Windows для детей и их 
родителей», по которой довольно 
быстро этот самый компьютер осво- 
ил. Теперь даже не представляю себе, 
как может в наше время человек жить 
без компьютера. Я его использую 
очень интенсивно — и для хранения 
моих работ, икакпишущую машинку, 
икак классификатор того, что у меня 
написано, — и моих стихов, и моих 
проектов. У меня хороший принтер, 
хороший сканер и масса графических 
программ, с помощью которых мож- 
но очень многое просто и быстро де- 
лать — от плана расстановки деко- 
рации в телевизионных студиях и до 
эскизов декораций. 

Компьютер — это великолепные 
справочные возможности. У меня 
очень много СО-КОМ-энциклопе- 
дий, это связано со спецификой на- 
шей работы: в детском телевидении 
нужно знать все — и про музыку, и 
про спорт, и про экономику, и про 
все на свете. У меня есть и «Энцикло- 
педия домашних животных», И «Эн- 
циклопедия пиратов», и «Энцикло- 
педия по искусству», и «Энциклопе- 
дия по астрономии», и много дру- 
гих. Внашем деле никогда не знаешь, 
что нужно будет завтра. 

Очень много времени я провожу 


хи о переговорах ИДДК с ди- 
стрибьюторским подразделе- 
нием фирмы «Акелла», с дру- 
гими издателями и продавца- 
MH. 

В невидимом пользовате- 
лю соревновании вскоре оп- 
ределятся лидеры, и мы о них 
расскажем. Что получит в ре- 
зультате рядовой юзер? Суве- 
ренностью можно предполо- 
ЖИТЬ ТОЛЬКО ОДНО: ДИСКОВ СТа- 
нет больше, их качество 
будет расти. Как быстро это 
будет происходить и насколь- 
ко быстро будут расти цены 
— это нам предстоит узнать, 
и достаточно скоро. 

— Юрий Курочкин 


рядом скомпьютером вместе с моим 
внуком Андреем. Ему семь лет, онуже 
год вместе с дедом осваивает ком- 
пьютер и, пожалуй, дедауже превзо- 
шел. Ребятишки очень быстро раз- 
бираются во всей этой технике — это 


факт. Более Toro, это им здорово по- 
могает: они развиваются, они прямо 
на глазах становятся более интеллек- 


туально развитыми. 

В последнее время у него два 
увлечения: пираты и война 1812 
года. Тутнам повезло — у нас есть 
«Энциклопедия пиратов» и диск 
«Александр и Наполеон». Ну и, ко- 
нечно, масса всевозможных игр. 
Недавно я купил очень симпатич- 
ную программу «Мульти-пульти». 
Это наше российское издание, имне 
приятно, что она очень професси- 
онально сделана. В принципе там 
представлены все этапы создания 
настоящего мультфильма — это 
великолепный тренинг для детской 
фантазии. Есть еще подобная про- 
грамма «Приключения в Голливу- 
Де», но она много слабее, хотя и раз- 
работана за рубежом. 

Нравится нам диск «Арт-сту- 
ДИЯ» — OH для совсем маленьких, но 
тоже симпатичный: можно и рисо- 
вать, и собирать пазлы, и даже что- 
то немножко анимировать. Любим 
интерактивные книжки: «Остров со- 
кровищ», «Питер Пэн» и прочее. Тут 
и читаешь книжку, и слушаешь ее, и 
узнаешь много интересного, даеще 
и поиграть можешь в этого же героя. 

Так что компьютер — это хо- 
рошо, это нужно, это здорово... ия 
даже не знаю, что еще тут сказать. 


март 
ude К a se a 
ТМ пм Название диска Издатель , Е M 
1 1 Nautilus Pompilius. Погружение Коминфо 21 
2 - Луи Армстронг. Весь этот джаз. МИФ 4 
3 - Вольфганг Амадеус Моцарт MLO 3 
4 - Виртуальная студия музыкального дизайна. 
Электрогитара Акелла 5 
5 - Рихард Вагнер. Сумерки богов МЦФ 3 
6 - Энциклопедия тяжелого рока Акелла 4 
7 - Дюк Эллингтон. Только джаз MLD 1 
810 Винилайзер Лентакс99 2 
9 9 Людвиг ван Бетховен MLO 4 
10 - Владимир Высоцкий. 60-е Коминфо, Артинфо 11 
ТМ пмНазвание диска Издатель M 
1 1 Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия 2000 ММС 2 
2 4 Энциклопедия НЛО Multimedia Production 16 
3 - Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия КИМ 17 
4 5 Анатомия персонального компьютера 2 Ньюком 10 
510 Россия: 1000 карт ИНГИТ 28 
6 8 Династия Романовых... Коминфо 3 
7 3 Художественная энциклопедия зарубежного 
классического искусства Коминфо 13 
8 9 Москва и Подмосковье. Электронные карты ИНГИТ27 
9 6 RedShift 3 Новый Диск 15 
10 - Энциклопедия современных вооружений 2.0 Акелла1 


[7. Развлечения, спорт, семья | 


ТМ пмНазвание диска Издатель м 
1 1 Мульти-пульти МедиаХауз 9 
— Реформер Новый Диск 1 
3 3 Правила дорожного движения '99 Третий Рим 6 
4 6 Три таинства магии Руссобит 2 
5 2 Суперинтеллект Новый Диск 14 
6 4 Познай себя. Empower Yourself Равновесие-Медиа 8 
7 5 Преобрази себя. Improve Yourself Равновесие-Медиа 10 
8 - Реформер + Новый Диск 1 
9 7 Домашняя типография Равновесие-Медиа 3 
10 - Боевые искусства Востока. Энциклопедия Акелла 1 
8. Деловые п MMbI 
ТМ пмНазвание диска Издатель M 
1 1 Энциклопедия Российского права АРБТ 27 
2 2 Адрес+Здоровье. Москва 2000 Евро-адрес 3 
3 6 Адрес. Москва 2000 Евро-адрес 3 
4 5 Судебная и арбитражная практика Равновесие-Медиа 9 
5 3 AVP GOLD Лаборатория Касперского 2 
6 - Альбом первичных документов Равновесие-Медиа 1 
7 Автосалон иномарок, 1988-1997. Модели и цены АРБТ 2 
8 4 Free BSD 3.3 МедиаХауз 6 
9 7 Финансовые рынки и Интернет Равновесие-Медиа 3 
10 - Linux Slackware 4.0 МедиаХауз 3 
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Руководство 


по снятию стресса 


Японии в крупных кор- 
порациях и фирмах су- 
ществуют специальные 
помещения, где после тя- 
желого рабочего дня со- 
трудники могут расслабиться, 
попивая пиво и забавляясь... как 


понимаешь. Каким образом? Да 
очень просто — рисуя на них ка- 
рикатуры и создавая из этих ка- 
рикатур видеоролики. Для раз- 
минки создатели программы 
приготовили вам портреты изве- 
стных политиков. С помощью 


>> 


МИ. Осуществление справедливо- 


го возмездия, пусть даже и 
таким безобидным способом, 
доставляет японцам массу удо- 
вольствия. С точки зрения пси- 
хологов подобная «разгрузка» 
очень полезна, так как позволя- 
ет отрицательной энергии вый- 
ти, не повредив чьему-либо здо- 
ровью или карьере. Боссы, co 
своей стороны, полагают, что та- 
кая практика сокращает количе- 
ство забастовок и разряжает об- 
становку в японском рабочем 
коллективе. 

В нашей стране, к сожалению, 
такого рода развлечения пока 
редкость, но первый шаг сделан! 
С выпуском русской версии по- 
пулярной во всем мире програм- 
мы «Реформер» россияне нако- 
нец-то получили возможность 
«уважить» сильных мира сего, 


ах 


вы думаете, чем? Совершенно 
правильно, издевательством над 
своими начальниками. Вернее, 
над их фотографиями и чучела- 


набора адских инструментов, ко- 
торому позавидовал бы даже ис- 
панский инквизитор, вы можете 


следящего за политической жиз- 
нью в стране. 

Если ваша версия программы 
называется «Реформер+»', то 
можно не ограничивать свою 
творческую активность работой 
над широко известными лицами. 
Попрактиковавшись на полити- 
ческой элите, смело переходите 
к своим непосредственным ру- 
ководителям. У вас наверняка 
найдутся дома фотографии на- 
чальника, на которых еще не 
подрисованы фингалы и рожки 
и которые не висят на стенке в 
качестве мишени для дартса. 
Что, нет таких? Ну, придется тог- 
да сделать несколько новых. Да- 
лее — нехитрая операция со ска- 
нером, и можно начинать. 

Все рабочие инструменты де- 
лятся на шесть основных групп. 

«Глобальные» позволяют вам 
производить искажение всей 
картинки: устраивать торнадо, 
морские волны и даже зыбучие 
пески. 

«Катастрофы» с помощью 
бомб, фейерверков и неожидан- 
но выскакивающих из шкатулки 
боксерских перчаток изменяют 
натяжение поверхности: растя- 
гивают или комкают ее. 

«Сундучок» хранит приспо- 


С помощью набора адских инструментов 
вы можете творить с портретами чудеса: 
растягивать носы, высасывать глаза 
пылесосами, крушить челюсти молотками 
и совершать множество других действий, 
приятных и увлекательных для любого 
человека, следящего за политической 


жизнью в стране 


творить с ними (портретами) 
прямо-таки чудеса: растягивать 
носы разнообразными крючка- 
ми, высасывать глаза пылесоса- 
ми, крушить челюсти молотками 
и совершать множество других 
действий, приятных и увлека- 
тельных для любого человека, 


собления для деформации от- 
дельных фрагментов. 

Он предоставляет в ваше рас- 
поряжение различные молотки, 
дрели и крюки. 


Эта версия позволяет вводить в базу данных 
собственные картинки. 
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«Сжиматели» и «Расширители» 
служат соответственно для сжи- 
мания и расширения фрагментов 
картинки — для этих целей ис- 
пользуются бинокли и пылесосы. 

Если же вы вдруг сжалились 
над объектом своих усилий или 
ужаснулись полученным резуль- 


татам (а может, просто захотели | 


продлить удовольствие, начав все 
заново), то вернуть первоначаль- 
ный вид отдельному участку или 
всей картинке вам помогут «Чис-_ 
тящие» инструменты: щетки и 
утюги. 

Вы можете также регулиро- 
вать силу воздействия того или 
иного инструмента и степень об- 
щего искажения фотографии — 
для этого предусмотрены специ- 
альные ползунки. Дорожка рас- 
кадровки, расположенная в ниж- 
ней части главного меню, пока- 
зывает все этапы, пройденные 


вами в процессе создания ново- 
го имиджа оперируемому паци- 
енту, что позволяет при необхо- 
димости вернуться к любому из 


них. Кликнув же на значке кино- 
проектора, вы можете посмот- 
реть небольшой фильм о плав- 
ной трансформации старого лица 
в наиболее, по вашему мнению, 
подходящее новое. 

Фильм можно сохранить в 
виде анимированного рисунка 


Не все же Доренко одному 


развлекаться! | 


БЗОР CD-ROM 


реформер_ 


ных сейчас пиармэнов и имидж- | 
мейкеров и самим попытаться 
повлиять на настроение электо- 
рата. Просидев пару часов за 
«Реформером» и продемонстри- 
ровав друзьям результаты, смею 
сказать — хуже оно уж точно не 
станет. Тем же, кто попадет в 
окошко главного меню 
этой программы в каче- 
стве «объекта пыток», не 
стоит обижаться: ведь, как 


или как видео для Windows. Вы 
также можете сохранить каждый 
отдельный кадр в удобном для 
вас графическом формате, затем 
распечатать и послать аноним- 
ным письмом или факсом прямо 
в кабинет начальника. Другими 
словами, у вас есть все возмож- 
ности порадовать его плодами 
проделанной работы. Кстати, в 
преддверии предстоящих выбо- 
ров и о политиках забывать не 


стоит. Не все же Доренко одному 


развлекаться! Пора и нам попро- 
бовать себя в роли весьма мод- 


справедливо замечают ее 
авторы, «главное помнить, что 
это прежде всего шутка, игра, с 
помощью которой можно разви- 
вать творческие способности, 
учиться работать с подобными 
программами и просто весело 
проводить время». 

— Антон Мускин 


Отечественные политики, 
пропущенные через программу 


«Реформер» 


С программой развлекался редактор отдела CD-ROM 


Юрий Курочкин 
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Библиотека школьника. Цена $35. ЗАО «АСУ -Импульс». Web-catim: www.asuimp.ru. 


Я не скрывал радости, когда приобрел CD-ROM «Библиотека 
школьника»: у меня, учителя с 20-летним стажем, появился 
домашний профессиональный помощник, Ведь в малень- 
кой коробочке — электронная библиотека отечественной и 
зарубежной классики, изучаемой в школе. 

Диск легко запускается, и на экране в алфавитном по- 
рядке появляется перечень 505 произ- 
ведений 111 авторов. Стекстами очень 
легко и удобно работать, особенно с 
объемными. Например, если вы «по- 
теряли» какой-нибудь эпизод, реплику, 
мимику героя — не паникуйте: при по- 
мощи кнопки «Поиск» вы все быстро 
отыщете. Помогут в работе и заклад- 
ки, которые сразу вернут вас на нуж- 
ные страницы. Любой выделенный 
вами фрагмент текста легко выводит- 
ся на печать, может форматироваться, 
и при этом вы сами выбираете тип и 
размер шрифта. Обладателей данного 
диска ожидают нетолько учебные ра- 
дости, но и бытовые удобства: при определенных заданиях 
3-4 печатные страницы легко лягут в портфель, заменив 
собой толстые книги. 

Безусловно, этот диск послужит нетолько ученикам, HOH 
преподавателям. В последние годы на выпускных и вступи- 
тельных экзаменах одна из обязательных тем — анализ эпи- 
зода классического произведения. Школьники должны уметь 
находить в тексте опорные слова, видеть связь единичного с 
целым итд. Все эти навыки приобретаются успешнее, если 
под рукой у ребят — многочисленные распечатки разных 
эпизодов, с которыми можно эффективно работать: встав- 
лять опущенные учителем опорные слова и TEM самым раз- 
вивать память и чувство слова, находить метафоры, аллите- 
рации, ассонансы... Карандаши и ластики будут поперемен- 
но сменять друг друга, т.е.распечатки превратятся в рабочие 
тетради (а это и относится кполноценной учебе). «Библиоте- 
ка школьника», предлагая уже готовые тексты, идет на по- 
мощь школе. Хотелось бы сказать спасибо, но... 

О вкусах не спорят, но неуместными выглядят в списке 
поэмы В. Маяковского «В.И. Ленин» и «Хорошо». Сомни- 
тельно, что в школе удастся изучить (да и стоит ли?) рома- 
ны А. Дюма «Три мушкетера» и «Графиня де Монсоро», «Cary 
о Форсайтах» Голсуорси, «Будденброки» Т. Манна. В полном 
варианте «Библиотеки» предполагается выпустить почти все- 
го В. Астафьева, Ю. Бондарева, В. Быкова, С. Залыгина, 
В. Распутина. Но при этом поэты Серебряного века И. Ан- 


|бтисох авторов: 
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ненский, К. Бальмонт, М. Волошин, М. Кузмин, В. Хлебников, 
В. Ходасевич представлены 2-5 стихотворениями, да ито 
нелучшими. 

Помимо произведений, «Библиотека школьника» вклю- 
чает в себя и биографии литераторов. К сожалению, и здесь 
виден непрофессионализм: одним уделили 12 страниц, дру- 
ист ГИМ — 2, а Мандельштама, Мереж- 
ковского, Ходасевича, Ахматову не 
удостоили ни строчкой. Обнару- 
живается еще одна беда — иска- 
жение биографических фактов: 
И. Бабель, оказывается, умер, а не 
расстрелян. Удивительно, что ин- 
формация об авторах добывается 
из бездонных колодцев коммуни- 
стических времен. Воскресает со- 
циалистический реализм, превоз- 
носятся непримиримость и рево- 
люционность, прославляются те 
писатели, которые поняли револю- 
цию, и «достается» непонятливым 
Пастернаку, Замятину и другим. Своеобразно интерпрети- 
руются произведения «возвращенных» авторов. Оказыва- 
ется, «Архипелаг ГУЛАГ» Солженицына — «это книга о кол- 
лективном, еще не отмоленном грехе. Здесь все жертвы и 
соучастники — итеже Крыленко, Раскольников, Дыбенко, 
Горький, и доверчивые крестьяне...› 

Поражает безвкусно-канцелярская речь авторов биогра- 
фий. Примеров — тьма, выбираю наугад: в книгах юной Цве- 
таевой «заложены основы будущего умения искусно пользо- 
ваться широкой эмоциональной гаммой родной стихо- 
творной речи. Это была несомненная заявка на поэтичес- 
кую зрелость». Экая неуклюжая витиеватость! А воти перлы: 
«Стихи [Цветаевой] часто группируются в циклы, где перво- 
начальный замысел дает немало приобретающих самосто- 
ятельность отростков». А вот мысли, отлитые в бронзу: «Сю- 
жет у него [Шукшина] только повод, чтобы начать разго- 
вор. Потом повод «исчезает», и начинает говорить душа, 
мудрость, ум, чувство...» Согласитесь, сказывается влияние 
‹ума, чести и совести нашей эпохи». 

И никак нельзя обойти вниманием еще один непрос- 
тительный изъян: почти на каждой странице — орфогра- 
фические, грамматические или пунктуационные ошиб- 
ки! Может быть, стремление заработать на нужном диске 
превышает возможности компании выполнить работу ка- 
чественно? 
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— Евгений Ляпустин 


Зап. Цена $2.4. Компания «Явь». 


Не спрашивайте, что это такое, — я все равно не знаю. 
Никто не потрудился растолковать название ни на облож- 
ке, ни в файле readme.txt. После запуска 
диска выяснилось, что это простенькая мо- 
дификация старой, как мир, «Балды». Прав- 
да, антикварная РО$-версия популярной 
игры «в слова» от Gamos требовала мень- 
ше мегабайта дискового пространства и 
при этом не скупилась на некоторые мел- 
кие радости вроде музыки. А «ЗАП» крас- 


целый CD-ROM. Разве что заставки на нем, 
должно быть, действительно увесистые — 
трехмерные все такие... (Их несколько, и 
логика выбора того или иного мультика 
при данном конкретном запуске необъяснима.) Но после 
двадцати секунд восхищения чудесами графики в кадре в 
угрюмой тишине возникает монументальный школьный 
портфель. Синий. Из него по щелчку мыши высыпаются 
кубики с буквами. Вы должны составить возможно более 
длинное слово. Компьютер будет комментировать ваши 


ноярской фирмы «Явь» ухитряется занять киви ТК. 
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действия, царапая, как какой-нибудь двоечник, прямо на 
портфеле слегка корявые буквы. Словарьу него не слиш- 
чу — | ком богатый, кое-каких существитель- 
ных он не знает. Но опции «Добавить 
слово» нет, а при вашей попытке на- 
| стоять на своей версии машина будет 
| только беспомощно переспрашивать: 
| «Что-то нетак?». В общем, это доволь- 
| но быстро надоедает. По пути к выхо- 
| дуиз программы вы не минуете Доску 
Почета с пафосным эпиграфом: «Бе- 
Sa mG зумству храбрых...› Ha ней вывешено 
объявление о минимальной сумме не- 
—_ | ких баллов «по Болдуину», которая не- 
обходима для подтверждения вами TH- 
тула Новичка, Мастера или Эксперта. У меня ни разу не 
хватило терпения поиграть достаточно долго для достиже- 
ния хоть каких-нибудь результатов. Так что мой рейтинг 
до сих пор не определен... 


— Л.С. 
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Михаил Таль. Цена: $15. Компания: «ИнформСистемы». Web-catim: bttp://chess.cs.msu.su 


Диск «Михаил Таль» — настоящий подарок для всех почи- 
тателей шахматного гения, к которому абсолютно точно 
подходит пушкинское определение «парадоксов друг». 
Когда Таля однажды спросили, как он понимает красоту 
шахмат, он ответил: ‹...Красота логики, в моем представле- 
нии, отступает перед эффектом парадокса». 

Имя восьмого чемпиона мира и сейчас звучит особо, 
Интернет полон страниц, которые, хотя и на разных язы- 
ках, начинаются одинаково: «Кудесник (Magus, mage, Mago...) 
из Риги». Пожалуй, сегодня только Каспаров обладает Ta- 
кой же удивительной способностью чувствовать скрытую, 
«потенциальную» энергию шахматных фигур и превра- 
щать ее в «кинетическую». 
Для остального мира 
(вспомните недавний матч 
«Kasparov — Rest of the 
World») — это заворажива- 
ющее чудо. 

Первый из двух незави- 
симых разделов диска содер- 
жит 2592 сыгранные Талем 
партии, прокомментирован- 
ные гроссмейстерами и 
международными мастерами 
(Халифман, Кочиев, Макары- 
yes, Юдасин идр.). Надо толь- 
ко отметить, что в современ- 
ных шахматных коммента- 
риях нет слов — их заменяют 
стандартные значки-симво- 
лы (например, «?› — неясная 
позиция, «®» — сатакой, ит.п.). При помощи виртуальной 
шахматной доски можно легко разыгрывать даже партии с 
многочисленными разветвленными вариантами в коммен- 
тариях, тогда как при работе с обычным комплектом «кни- 
га + шахматная доска» это дело крайне утомительное. Еще 
одно важное преимущество диска — налюбой ваш вопрос 
типа: «А что, если я сыграю так: ...?> ответят встроенные 
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игровые программы Crafty 
и «Дракон», которые всегда 
готовы проанализировать 
ПОЗИЦИЮ. 
Коллекция партий нахо- 

дится под управлением од- 
ной излучших информаци- 
онно-поисковых шахматных программ ChessAssistant, ко- 
торая позволяет производить поиск партии по позиции 
(или даже ее части), комментирование партии, печать и 
т.д. Украшением раздела служат 45 фотографий Михаила 
Таля, открывающих каждый блок в хронологически упо- 

рядоченном собрании 
| партий. 

Второй раздел диска на- 
зывается «Сыграйте как 
Таль». В 253 позициях, встре- 
тившихся в партиях вось- 

1 мого чемпиона мира, вам 

1 предстоит найти его удиви- 

тельные ходы. Задания 

сгруппированы по темам: 

«Атака на короля», «Коррек- 

тная интуитивная жертва», 

«Тактические удары» и тд. 

Вы можете решать задания 

с подсказками или без них, а 

программа оценит уровень 

вашей игры, определив при- 

мерный рейтинг по «настоя- 

щей» шкале ЭЛО. Каки в пер- 

вом разделе, можно «обсудить» любую позицию с «Драко- 

ном» или Crafty, а можно и просто поиграть с ними, 

расставив начальную позицию! 

Я полагаю, шахматные романтики кэтому моментууже 
отложили журнал и отправились на поиски диска. 

— Сергей Коновалов 
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Пенза 99. Электронная справочная система. Цена 160 руб. Компания: «еоЛоджик». 
Web-catim: www.conli.da.ru 


Никогда не был в Пензе. Ни друзей у меня там нет, ни 
знакомых. А жаль — город, кажется, неплохой. По крайней 
мере, если судить по диску, который по- 
пал ко мне в руки. 

Информация о городе на этом диске 
— практически исчерпывающая. Прежде 
всего, здесь есть подробная электронная 
карта города в масштабе 1:10000, на ко- [1 
торой указаны даже номера домов. Есте- 
ственно, масштаб карты легко изменя- 
ется, так что пользоваться ею очень удоб- 
но. Карта снабжена адресно-поисковой 
системой и обширной базой данных. 
Практически о каждом доме есть допол- 
нительная информация: сколько в нем 
этажей, сколько квартир. Возможности 
пользователю предоставляются очень 
широкие. Можно посмотреть, например, 
как проложены маршруты автобусов и 
троллейбусов (и даже где располагаются остановки на мар- 
шрутах), а можно щелкнуть по названию остановки и по- 
смотреть, какие маршруты через нее проходят. Можно 
найти нужную организацию в общем списке и тут же уз- 
нать, чем она занимается, ее адрес, телефоны, фамилию 
начальника, и какая остановка общественного транспорта 
ближе всего кней расположена, и какие автобусы или трол- 
лейбусы там останавливаются. А если хотите — можно выб- 
рать район или улицу и «прогуляться» по ней: посмотреть, 


какиетам есть магазины, какие предприятия и офисы рас- 
положены поблизости. Короче, если вздумаете завести в 
Пензе дело или поменять 
= квартиру и переехать в Пен- 
зу, — диск очень пригодит- 

ся. 
Кроме деловой информа- 

"| ции, на диске немало др 

интересных материалов. Это 
и виды старой и новой Пен- 
зы, и довольно подробный 
очерк «Пенза в зеркале рос- 
сийской истории» (почему- 
то его поместили в разделе 
«Фотографии»), который лю- 
бовно рассказывает о мест- 
ных знаменитостях — уче- 
ных, предводителях дворян- 
ства, купцах, артистах, 
врачах и прочих известных людях. Оказывается, в Пензе 
был открыт первый в России провинциальный цирк, тре- 
тий по счету провинциальный художественный музей в 
России, иеще много чего случилось именно в Пензе. Теперь 
ксписку достижений Пензы можно будет добавить, что имен- 
но вэтом городе издан добротный электронный справоч- 
ник, очень профессионально выполненный. Приятно по- 
смотреть. И даже жаль, что нету меня никаких дел в Пензе... 
Юрий Курочкин 
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Атлантида 2 

Quake | 

Duke Nukem 3D 
Half-Life 

Kingpin: Life of Crime 
Unreal 

Aliens versus Predator 
Soldier of Fortune 
Daikatana 

The Sims 

Max Payne 

Черное и белое 
Ацтеки: Проклятие золотого города 
Олигархия 


Живи как хочешь 


Буквально на днях посту- 
пила отличная новость из 
Maxis. Эта команда завер- 
| шила разработку игры The 


Sims! и выпустила ее в 
продажу. Мы уже писали 
06 этом удивительном 
проекте, где игрок может 
прожить виртуальную 
жизнь, опираясь исключи- 
тельно на свои желания. 
Все сообщения, посту- 
павшие от разработчиков, 
были очень интересными 
иинтригующими, ведь нам 
| была обещана полная сво- 
бода действий. Что же, мы 
это проверим, а через ме- 
сяц предложим вам под- 
робный отчет! Не пропус- 
тите! 

— М. Г. 


Джон Ромеро, судя по 
всему, все же успеет вы- 
пустить свой многостра- 
дальный проект Daikatana 
(см. также «ДК» №1, 
2000). Все говорит в 
пользу того, что игра 
все-таки увидит свет 
(чуть не написал «в кон- 
це тоннеля») этой весной. 
Чем можно подтвердить 
это? Да хотя бы той рек- 
ламной шумихой, что 
поднялась на крупных 
сайтах. К примеру, на 
| главной странице 
Adrenaline Vault разме- 
щен баннер, Ha котором 
| кроме надписи «\lt’s 
| Coming!» («Оно — гря- 
дет!») и двух иероглифов 
ничего нет. Но все сразу 
понимают, о чем речь. 

| Если Daikatana все же 
| выйдет, то будем наде- 
яться, что она не повто- 
put судьбы Ultima IX: 
Ascension, которая была 
наполнена таким коли- 
чеством багов, что мно- 
гомегабайтные патчи 
выходят чуть ли не еже- 
недельно! А все из-за 
спешки. 


— М. Г. 
a 


Max Payne 
Не игра, a кино! 


Gee всего, среди наших 
читателей не найдется ни 
одного, который не слышал 
бы про эту игру. Это, впро- 
чем, не удивительно, если 
вспомнить, что игру делает 
Remedy Entertainment (их 
Death Rally обязан помнить 
каждый «пробитый» игроман 
— какие там микромашины, 
улетные трассы и шикарный 
геймплей!) вместе сеще 60- 
лее известной 30 Realms 
(надеюсь, про Duke Nukem’a 
слышали вообще все — это 
как раз тот персонаж, кото- 
рого представлять не стоит). 
Но и на этом список извест- 
ных имен, вовлеченных в 
разработку, не заканчивает- 
ся: издателем выступает God 
Games — группа компаний, 
хорошо нам известная по не- 
давнему хиту Nocturne. 

К сожалению, кроме 
мультфильма о Мах Раупе и 
ряда скриншотов, которые ни- 
как не обновляются (по при- 
чине, предположительно, сек- 
ретности разработки), мы не 
располагаем больше ничем. 
Но и одного мультфильма до- 
статочно, чтобы написать не 
одно и не два превью — тот 
потенциал, который раскры- 
вается в небольшом ролике, 
настолько велик, что обсуж- 
дать его можно часами. 

Ролик, интригующий и бу- 
доражащий игроманов, по- 
хож на отрывок из какого- 
нибудь гангстерского филь- 
ма: впечатляющий натура- 
лизм — одна из основных 
черт рассматриваемой нами 
игры. 

Сцена из ролика: Мах бе- 
жит по коридору, полы его 
длинного пиджака-плаща 
развеваются на бегу так, как 


Их ответ Nvidia 
Монстр за шесть 
сотен 


Te борьба на рынке 
видеоакселераторов наби- 
рает обороты. Дело в том, что 
знаменитая ЗО1х анонсирова- 
ла выпуск новой модели ус- 
корителя VSA-100. Понятно, 
что это сделано в пику наби- 
рающему популярность @е- 
Force 256, уже успевшему за 
небольшой промежуток вре- 
мени стать весьма популяр- 
ной покупкой среди игроманов. 


они должны развеваться в ре- 
альной жизни; лазерный при- 
цел пистолета четко виден в 
полутемном коридоре (конеч- 
но, в реальной жизни лазер- 
ный прицел сбоку виден быть 
не может — только точка, 
куда этот прицел указывает, 
но это все-таки игра, разра- 
ботчик хочет порадовать гей- 
мера красотой, а не макси- 
мально реальной реалистич- 
ностью (прошу простить за 
каламбур). 

Похожий коридор из того 
же ролика, только теперь Мах 
ранен, поэтому он накрывает 
ладонью кровоточащую рану, 
а сам прихрамывает и идет 
именно так, как должен идти 
раненый человек. 


Мах Payne (tm) coming fre 


Я, конечно, могу привес- 
ти в этом превью какие-то 
сценарные факты, расска- 
зать о том, что все началось 
из-за появления нового 
сверхмощного наркотика 
Valkyr; о том, что New 
Уогк — это уже не то место, 
где хотел бы жить нормаль- 
ный человек. Но лучше я 
скажу про еще одну черту 
игры, без которой будущее 
Мах Раупе, как хита всех 
времен и народов, было бы 
туманно. 

Все знают Лару Крофт и 


Итак, что же обещают нам 
творцы из 3Dfx? Прежде всего, 
это новый мощный чипсет, спо- 
собный за секунды «перевари- 
вать» невероятные количества 
примитивов, из которых строят- 
ся все трехмерные изображе- 
ния. Еще одним немаловажным 
обстоятельством является тот 
факт, что 3Dfx решила наконец- 
то реализовать в своем новом 
адаптере поддержку 32-битно- 
го цвета, способного невероят- 
но обогатить изображение, на- 
сытив его сочной палитрой кра- 
сок. 

Были анонсированы не- 
сколько моделей ускорителей, 


ее приключения в гробницах 
и других столь же симпатич- 
ных местностях. Макс имеет 
одно сходство с Ларой — это 
тоже игра, выполненная в 
жанре 3d-person shooter (эк- 
шен от третьего лица). Но 
здесь разработчики относят- 
ся к камере, болтающейся 
где-то сбоку от персонажа, с 
истинно-кинематографичес- 
кой серьезностью. Ребята из 
Ветеду решили сделать игру, 
ЧЬЯ «киношность» напомина- 
ла бы фильмы Джона Ву 
(John Woo) («Трудная ми- 
шень», «Без лица», «Сломан- 
ная стрела»). Настороженно 
вглядываясь в кадры роли- 
ка, можно с уверенностью 
сказать, что поставленная 


nt www.maxpayne.com 


задача выполнена превос- 
ходно — такого, по крайней 
мере в играх, еще не было. 
Осталось теперь дождать- 

ся момента истины — выхо- 
да игры. Это, видимо, будет 
поворотный момент в исто- 
рии: с него начнется плавное 
и неуклонное вытеснение 
привычного для нас сегодня 
кино компьютерными играми! 
— Михаил Кабанов 


различающихся количеством 
процессоров, памяти и, конеч- 
но же, ценой. Вилка цен будет 
находиться в пределах 200-600 
долларов (за шесть сотен бак- 
сов можно отхватить настояще- 
го монстра с четырьмя процес- 
сорами и 128 Мбайт памяти). 
— М. Г. 
|| 
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Coen 
крестьянина — 
получи 

по рогам! 


о создатель рево- 
люционных игрушек Питер 
Мулинье в данный момент 
вместе со своей командой 


(Dhite 


Lionhead Studios в поте лица 
трудится над новым проектом 
Black & White. Игру, видимо, 
можно сразу записывать в раз- 
ряд суперхитов, потому что TO, 
что предлагает Мулинье, не 
делал еще никто. На первый 
взгляд, кажется, что все впол- 
не обыденно и привычно, но, 
поверьте, это не так... 

Мы отыгрываем роль кол- 


pol ier of 
ortune 


Повоюем! 


kK" не знает команду раз- 
работчиков Raven, кото- 
рая еще в те далекие вре- 
мена, когда Doom был отцом 
всех и вся, спокойно и без 
особого ажиотажа выпусти- 
ла свой первый хит — 
Heretic. Уже тогда всем ста- 
ло ясно, что люди подобра- 
лись в этой компании что 
надо. Оставалось только по- 
дождать. Были еще Heretic 
|, Нехеп, а вот потом был 
лицензирован движок Quake 
Il у небезызвестной id 
Software, и началась работа 
над будущим хитом — 
Soldier of Fortune. 

Название игры было по- 
заимствовано у одноименно- 
го американского журнала, 
описывающего вооружен- 


дуна, чья цель получить как 
можно большую власть над 
волшебным миром. Скажете, 
что это уже было не раз?! По- 
годите, тут главное не «что», а 
«как». Возьмем, к примеру, 
заклинания. В других играх в 
большинстве случаев мы тво- 
рили волшебство, нажимая на 
кнопочки-иконки. Это, согла- 
ситесь, больше напоминает не 
магию, а какую-то киберне- 
тику! А Мулинье предлагает 
нам поработать руками. В пря- 
мом смысле этого слова! Хо- 
тим сотворить огненный шар, 
чтобы поразить им вражеско- 
го монстра? Делаем круговое 
движение рукой (при этом, 
правда, придется сжимать в 
кулаке мышь), и... огонь ле- 
тит в цель. Молнию?! Нет ни- 
чего проще! Зигзагообразное 
движение, и вся земля вокруг 
уже кипит от мощнейших 
электрических разрядов. 

Но не едиными заклина- 
ниями жив чародей! Ему 
нужны помощники, способ- 
ные сдерживать пособников 


ные конфликты и столкно- 
вения на просторах матуш- 
ки Земли. 

Суть игры сводится к 
тому, что вы выступаете во 
главе отряда наемников, вы- 
полняете разного рода зада- 
ния. Для того чтобы описать 
ощущения от SOF, стоит 
вспомнить реализм Rainbow 


врага, пока хозяин занят б0- 
лее важными делами. Подчи- 
ненными, как нетрудно дога- 
даться, будут служить наши 
любимые монстры, которых 
придется воспитать из безо- 
бидных овечек, бычков, ко- 
ровок. Тут просто поражает 
искусственный интеллект 
(ну, по крайней мере, так нам 
обещают). Чудищ, выраста- 
ющих из мирных животных, 
можно воспитывать! К при- 
меру, если мы хотим вырас- 
тить доброго монстра (согла- 
ситесь, звучит, как «горячий 
лед» или «жидкий картон»), 
то за каждый плохой посту- 
пок мы его наказываем (съел 
крестьянина — получил по 
рогам), а за добрый (помог 


Six и угар от стрельбы лю- 
бого из «Квейков». Вам пред- 
стоит нанимать, тренировать 
и оснащать свою команду, а 
затем выпускать эту коман- 
ду вбой. Стоит отметить, что 
каждый член команды — 
личность, со своими навы- 
ками, своими слабыми и 
сильными сторонами. 

Как уже было сказано 
выше, игра строится на мо- 
дифицированном движке 
Quake II. Программисты 
Raven задались целью моди- 
фицировать движок настоль- 
ко, чтобы он не был похож 
на своего прародителя. В 
СВЯЗИ С ЭТИМ «Солдат удачи» 
будет работать только в ре- 
жиме аппаратной акселера- 
ции, что говорит, как мини- 
мум, об одном — нас ожи- 
дает что-то явно интересное! 

— Михаил Кабанов 
ВЯ 


ИГРЫ: 
новости 


старушке донести сумку до 
дома) — гладим! 

И это лишь самая неболь- | 
waa часть тех чудес, что со- 
бирается подарить нам Мули- 
Hbe и его коммандос! И на- 
последок хочу сообщить дату | 
выхода. Она намечена на ко- 
нец марта (двадцатые числа). | 
Вы в это верите? Я, признать- 
ся честно, не очень! Хотя чем | 
колдун не шутит, ведь выше- 
упомянутые Sims вышли по- | 
чти по расписанию! 

— Михаил Горюнов 
м 


Ацтеки 
и капиталисты 


Две очень приятных игрушки 
выпустила недавно компания 
«Руссобит». Первая, «Ацтеки: 
Проклятие золотого города», 
представляет собой квест 
французской компании Стуо, 
полностью переведенный на 


русский язык. Приключение 
создано в духе «Атлантиды 2» 
(оней — дальше в номере) и 
изобилуетинтересными голо- 
воломками, колоритными 
персонажами и невероятно 
красивой графикой! 

Другой проект, «Олигархия», 
позволяет нам почувствовать 
себя воротилами большого 
бизнеса. Правда, это не серь- 
езный экономический симу- 
лятор в духе Capitalism!, аве- 
селое зарабатывание денег в 
стиле настольной игры «Мо- 
нополия». Принцип извес- 
тен — двигаем фишки (здесь 
это — маленькие машинки), 
покупаем улицы, собираем с 
проезжающих «дань» и... 
считаем денежки. 


— М.Г. 
& 
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Атллантмла 2 


ранцузская компания 
Cryo Interactive Enter- 
tainment уже успела 3a- 
рекомендовать себя с са- 
мой лучшей стороны — 
достаточно вспомнить хотя бы такие 
проекты, как Lost Eden или Atlantis. Пер- 
вая «Атлантида» получилась весьма ус- 
пешной и продавалась «бешеными» ти- 
ражами в Западной Европе, поэтому не- 
удивительно, что разработчики не 
стали долго задумываться и менее чем 


за два года соорудили долгождан- ( 


ное продолжение. Правда, от- „’ | 
мечу, что в последнее время”. — |“ 
жанр «квест» потерял изряд-_ 
ную долю былой популярнос- 
ти. Поэтому Cryo, да и «1C> с! » 
«Нивалом», издающие игру Ha’ 
территории России, немного 
рискуют: вдруг почитатели при- 
ключенческих игр уже переве- 
лись? С другой стороны, эта игра 
обладает целым рядом несомнен- 
ных достоинств: хорошей Tpa- 
фикой, отличным сюжетом, — 
сложными и необычными загад- 

ками (ну разве не интересно научиться 
понимать систему исчисления древних 
майя?). Именно поэтому, как только ко- 
робка с игрой оказывается у вас в ру- 
ках, любые сомнения в ее успешности 


Русская версия 


400 


+ майка » cope 


мгновенно пропадают, «Атлантида 2> 
просто обречена на успех. 


Предыстория 


Народ, который позднее простые 
смертные стали называть атлантами, 
получил в дар космическую.Силу, заклю- 
ченную в мерцающем Кубе. Благодаря 
этой Силе цивилизация Атлантиды стала 


На острове Шпицберген будущие ат- 
ланты разделили силу Куба на две части, 
темную и светлую. Однако произошел 
раскол и началась война, в результате ко- 
торой сила Тьмы была побеждена и за- 
точена в металлическом склепе, которо- 
му придали форму головы. Атланты ре- 
шили содержать две части Силы отдельно 
друг от друга. Однако некоторые посчи- 
тали, что заключенную в металлической 
голове Темную Силу надо уничтожить, и 
решили отделиться от соплеменников. 
Таким образом, большая часть народа 
отправилась жить на Атлантиду, а рас- 

кольники, задержавшись нена- 
долго в Мурии, чтобы вер- 
> № нуть Кубу Светлую полови- 
| ” ну Силы, двинулись в 
A& противоположную сторону 

и поселились в Шамбале, 
р Много веков спустя на 
7 Атлантиде произошло нечто 
немыслимое: одержимый жаж- 
дой власти, принц Креон отко- 
пал голову и вновь выпустил Тьму 
на волю. Сет, герой первой игры се- 
рии «Атлантида», нашел Куб, принял в 
себя Свет, и восстановил баланс между 

Светом и Тьмой. 

Потомки раскольников, жители Шам- 
балы, остались стражами Тьмы (не пу- 
тать со слугами Тьмы). Что же касается 


ИГРЫ: 


Светлой Силы, то она перешла от Сета к 
одному из его детей, а затем передава- 
лась по наследству его многочисленным 
потомкам, которые даже и не сознавали, 
что являются носителями Сил Света, но 


но стремятся поглотить друг друга. Кто 
же из них возобладает на этот раз? 

В начале игры Тен (герой этого фан- 
тастического приключения), даже и не 
представляет, с чем ему придется столк- 


Много веков спустя на Атлантиде 
произошло нечто немыслимое: 
одержимый жаждой власти, принц 
Креон откопал голову... 


все как один были путешественниками и 
бродягами, вечно ищущими чего-то... И 
никто из них не мог объяснить, что имен- 
но они ищут, почему не знают покоя, 
почему они вынуждены постоянно бро- 


‚ дить по миру, ведомые тайным зовом... 


Жители Шамбалы, хранители Тьмы, 
считали, что обе части Силы следует 
объединить. Однако они боялись, что 
Тьма может одолеть Свет, и поэтому пред- 
почитали удерживать эти две половины 
Силы как можно дальше друг от друга. 
Пусть уж лучше Тьма остается под креп- 
кой охраной в Шамбале, а Свет — уте- 
рянным и забытым. 

Прошли тысячелетия, Атлантида уже 
давно покоилась на морском дне, остав- 
шись в памяти поколений не более чем 
легендой, когда в 1054 году в созвездии 
Тельца вспыхнула сверхновая. Не нару- 
шит ли эта вспышка шаткое равновесие 
Тьмы и Света? Что это? Знак свыше? 
Причина или следствие? Тьма и Свет веч- 


нуться, он не 
знает, что озна- 
чает странный 
знак, проявив- 
шийся на его 
ладони, однако 
у Тена есть по- 
водырь — 
странный чело- 
век, познавший таинство левитации. Он 
лишь намекнет главному герою о его гло- 
бальной миссии, приоткроет дверь, ве- 
дущую на тайную дорогу познания мис- 
тических сил, переместит его дух в тела 
различных людей, живущих в удаленных 
уголках планеты. И только в конце игры 
Тен наконец-то найдет Атлантиду и встре- 
тится со своим темным отражением, что- 
бы раз и навсегда определить, что силь- 
нее: Тьма или Свет... 


Елисейские поля 


Вторая «Атлантида» сильно отличает- 
ся от первой части. Во-первых, что весь- 
ма важно, игра нелинейна или, по край- 
ней мере, псевдонелинейна. Игрок мо- 
жетгв произвольном порядке исследовать 
зоны, на которые разбит данный квест 
(Китай, Юкатан, Тибет, Ирландия, Шам- 
бала). Отсутствие жестко заданной пос- 
ледовательности действий всегда радует, 
правда, до полной свободы «Атлантиде 

2» еще далеко, хотя, впро- 


чем, на данный момент 
АС пока не существует игр, не 
Ра помещающих пользовате- 


ничений. Во-вторых, опи- 
сываемая игра принадле- 
4 жит к классу так 


о al ля в «золотую клетку» огра- 


у, ‚называемых «мирных» 
7 приключений, где вам не 
{ придется палить во все сто- 
7d роны из пулемета и лить 


напалм на головы склизких 
монстров. Думаю, не стоит 


напоминать, что подобных «добрых» игр 
после нашумевшего Музга практически 
и не было (о мультипликационных квес- 
тах наподобие «Братьев Пилотов» в дан- 
ный момент речь не идет). Ну и, наконец, 
в-третьих, графика второй «Атлантиды» 
выше всяких похвал. Игра сделана на ос- 
нове движка Omni 3D, который поддер- 
живает все мыслимые и немыслимые спе- 
цэффекты и позволяет использовать пре- 
рендеренные двумерные фоны, красота 
которых зависит лишь от таланта ху- 
дожника. Пожалуй, подобное сочетание 
трехмерного окружения с нарисованны- 
ми вручную объектами — наиболее удач- 
ное решение на сегодняшний день. Or- 
дельной похвалы хочется удостоить все 
тех же художников за прекрасную ани- 
мацию персонажей, коих в игре почти 
шесть десятков. Продуманы мельчайшие 
детали — вряд ли даже убеленный седи- 


} 


Разработчик Cryo Interactive 
Entertainment 

Издатель 7C/Nival 

Жанр квест 


Системные требования 
Pentium 200 ММХ 

32 Mb RAM 

2 Mb видеопамяти 
CD-ROM 8x 

Windows 95/98 


нами профессор-востоковед сможет pac- 
критиковать ваших компьютерных со- 
беседников из Китая, а специалист по 
древней Ирландии придет в восторг от 
убранства местных монахов. При этом 
и сугубо «технические» характеристики 
графического ядра вполне науровне: под- 
держивается не только разрешение 
640х480, но и 800х600. 

«Бархатные» мелодии удачно допол- 
няют сказочную атмосферу игры, наяву 
переносят вас из 


вам предстоит разгадать более двух де- 
сятков весьма хитрых загадок, и при этом 
весьма «плотно» пообщаться с дюжина- 
ми персонажей, беседы с которыми по- 
могут вам найти решение локальных 
проблем. Отмечу, что с некоторыми из 
них вам предстоит разговаривать не еди- 
ножды: в зависимости от действий глав- 
ного героя в диалогах будуг появляться 
новые темы. Да и вся игра не смотрится 
как набор отдельно взятых головоломок, 


скучной реальносив Заключенную в металлической 


компьютерную сказ- 


ку про таинственную голове Темную Силу надо 


и недостижимую Ат- 
лантиду. Чтобы пове- 
рить, что вы на самом 
деле находитесь в древнем мире, пол- 
ном тайн и загадок, достаточно всего 
лишь не смотреть никуда, кроме экрана 
монитора. А достигается этот эффект 
именно благодаряудивительно динамич- 
ной «окружающей среде: в «Атлантиде 
2» практически нет статичных пейза- 
жей. На пасеке летают пчелки, на лугах 
пасутся барашки, в джунглях на сереб- 
ристых нитях свисают паучки. Эффект 
присутствия просто потрясающий! 
Разумеется, в приключенческих иг- 
рах на первом месте находятся все же 
некрасоты графического движка или ню- 
ансы звукового оформления. Первосте- 
пенным является сюжет и, конечно же, 
«квестовые» элементы: пазлы, загадки, го- 
ловоломки, сложность и необычность 
которых чаще всего и влияет на конеч- 
ный вердикт: «Быть или не быть?Ъ. С 
сюжетом у второй части все в порядке: 


ничтожить! 


все они гармонично вплетены в «ковер» 
сюжетныхлиний. Очень приятно, что по- 
стоянно приходится гадать: <A что же я 
делаю, и зачем это нужно?» — взаимо- 
связь тех или иных поступков главного 
героя совершенно неочевидна. 

В общем, игрушка получилась отмен- 
ной: красивой, интересной, сложной, а 
самое главное — очень длинной (не зря 
она все-таки занимает четыре диска). 
Впрочем, именно в этом и заключается 
единственный минус игры — слим-бок- 
совый вариант стоит не так уж и мало. С 
другой стороны, за коробочную версию 
с вас возьмуг вполне приемлемую сумму, 
особенно если учесть, что внутри вы най- 
дете не только книжку с описанием, но 
еще и майку с логотипом игры, и «фир- 
менную» открывашку для бутылок. 

— Николай Барышников 


режде чем перейти к 

сравнению конкретных 

образцов оружия, пред- 

ставленного в разных 

играх, надо определить 

главнейшие принципы, а 
именно: какие характеристики выводят 
оружие на верхние строки нашего хит- 
парада? Прежде всего, на ум приходит 
убойная сила — да, это один из важней- 
ших факторов, но вто же время убойная 
сила не столь ценна, если не поддержана 
высокой скорострельностью. Что толку в 
пушке, которая делает огромные дырки в 
стенах, но стреляет раз в час? (За этот час 
вам тридцать раз откусят голову или про- 
ткнут примитивным ножом.) Конечно, 
иногда лучше выстрелить в толпу врагов 
из какой-нибудь ВЕС, но ведь подобные 
полчища не так часто попадаются в оди- 
ночной игре, а про многопользовательс- 
кий режимя и не говорю. 

Мне на ум пришла ракетница из вто- 
рого «Квейка». Никогда не считал себяярым 
квакером или кудвакером и даже кутрике- 
ром (Quake 3), поэтому могу спокойно 
заявить (то есть мою репутацию в выше- 
приведенных кругах это никак не подо- 
рвет), что принципиально не согласен с 
ракетницей из (02. Почему? Ответ на по- 
верхности! Если подумать, то кому при- 
ятно видеть уйму хитро переплетенных 
полигонов? Никому это не интересно ви- 
деть. Давайте вспомним, как стреляет ра- 
кетница: выстрел, потом очередная раке- 
та кладется на «стартовое» место. При этом 
издается характерный звук, и ракета на 
ваших глазах из «магазина» попадает в 
ствол. Сразу возникает вопрос, а зачем 
мне все это видеть? Зачем мне все эти 
сложности? Я же просто выстрелить хочу! 
Естественно, полная убогость модели ору- 
жия также не приветствуется, именно по- 
этому надо искать «золотую середину». 
Пример стопроцентно правильного ору- 
жия — ракетница из первого «Квейка», 
удобная и практичная. 


Ракетница из Quake | 


Итак, ракетница. Чем хороша эта 
игрушка и где (против кого) она мо- 
жет быть использована? Ответить на 
вторую часть вопроса легко. Ракетни- 
ца — универсаль- 

Ha, ей можно ‹ру- 

ЛИТЬ» ВСЕХ И ВСЯ, 

как в сингле, так и в мультиплейере. 
Убойной силой ракетница уступает 
ЛИШЬ «молнии», НО ВЕДЬ «молнией» надо 
долго и упорно стрелять в потенци- 
альную жертву, а ракетницей можно 
снять заблудившегося монстра или со- 


перника с одного выстрела, с одного 
точечного удара. 

Кроме того, ракетницу украшает 
еще одна приятная особенность, по- 
заимствованная от реальных образ- 
цов, — радиус взрыва ракеты. Вполне 
естественно, что ракета — не пуля, и 
убивает все живое не только в точке 
соприкосновения заряда с телом 
(объектом), но и вокруг, на каком-то 
расстоянии. Этим свойством можно 
пользоваться довольно-таки часто. 
Прежде всего, начинающему стрелку 
необязательно мучаться и метко при- 
целиваться — выпустил рой ракет и по- 
рядок! Но и для достижения врага вне 
прямой видимости ракетница тоже 
может быть полезна. 
Конечно, гранатомет 
лучше подошел бы вта- 
кой ситуации, но его 
мы не рассматриваем 
(пока!). 

Пусть монстр или 
ваш товарищ по муль- 


Игровое 


\Оружи 


? всех времен и народов 


типлейеру «зашифровался» в какой- 
нибудь нише. Вы видели, как он туда 
забежал, но через несколько секунд из 
вида его потеряли. Опять же допустим, 
что ниша имеет небольшой размер, 
то есть ваш товарищ находится рядом 
с какой-либо из стен. Дальше можно 
поступить следующим образом: запу- 
стить пару-тройку ракет и ждать, ког- 
да появится надпись.. .г14ез your rocket 
(то есть, если переводить на игроман- 
ский, — ‹..проглотил ракету»). 

Еще одним положительным отли- 
чием ракетницы, по мнению многих 
«квейк-отцов» (опытнейшие игроки), 
является скорость полета ракеты и ско- 
рострельность ракетницы первого 
«Квейка». Во второй части обе цифры, 
характеризующие действие ракетни- 
цы, уменьшены, что сильно сказалось 
на ‹угаре» в мультиплейере, причем не 
в лучшую сторону. 

Кроме того, BOT еще одно удоволь- 
ствие для того, кто освоит стрельбу 
из этого прекрасного оружия: ракет- 
ница поднимает адреналин на очень 
высокий уровень. Представьте себе 
следующую ситуацию: достаточно 
широкий коридор, в одном конце на- 

а. о 

ходитесь вы, в другом — ваш сопер- 
ник, у него ракетница, у вас nail gun (в 
народе — автомат). Казалось бы, ваша 
песенка спета, но если вы ловкий 
пользователь стрейфа, а соперник — 
не слишком хороший стратег, то есть 
не может предугадать, куда и когда вы 
свернете, то можно обежать все вы- 
пущенные в вас ракеты, одновремен- 
но постреливая из автомата. Таким 
образом, в конце коридора окажется 
труп соперника (если он вовремя не 
утек за аптечкой), а вы приобретете 
рюкзак поверженного и... ракетницу 
втом числе. 
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РПГ из Duke Nukem 30 


Возможно, молодые геймеры не 
знают такой игры (молодняк... что с 
него взять?). Но будем надеяться, что 
продолжение — Duke Nukem 4Еуег — 
все-таки когда-то да появится, и бы- 
лые восторги вернутся... 

В те далекие времена, когда мы с 
моим соседом рубились по нуль-моде- 
му в «Дюка», RPG (Rocket Propelled 
Grenade) была одним излучших экзем- 
пляров боевой «техники». BOT уж да, так 
да, — утебя минимум здоровья — толь- 
ко что в непосредственной близости 
взорвалась ракета соседа (КРС «Дюка», 
само собой, также имеет некий радиус 
взрыва). Бежишь какугорелый, ракеты 
рвутся одна за другой буквально под 
носом. Тогда яеще играл на клавиатуре 
и даже стрейфом не пользовался, по- 
этому скрыться от предательских ра- 
кет было нелегко. Итак, бежишь, забе- 


гаешь за угол, используешь аптечку, 
тоже включаешь РПГ и ждешь несколь- 


ко секунд, пока противник подбегает к 
углу, где ты стоишь. Выстрел — упреж- 
дающий, еще один — первая ракета, как 
и предполагалось, прошла мимо, а от 
второй увернуться противнику не уда- 


лось. Результат — от соседа остался ви- 
негрет, а мне добавился очередной 
фраг. 

Но не всегда использование ракет- 
ницы дает ожидаемые результаты, 
причем подмечено это было не толь- 
KO B «Дюке», но и в «Квейке». Бывают 
моменты, когда адреналину в крови Ha- 
копилось дикое количество, а излиш- 
нее возбуждение опасно для жизни! В 
разгар очередной погони можно пе- 
ренервничать, неловко развернуться 
и... выстрелить в одну из соседних стен. 
Взависимости отудаленности и коли- 
чества здоровья и брони результат, ко- 
нечно, не всегда одинаков. Хотя обыч- 
но такие казусы происходят в те мо- 
менты, когда здоровье сильно 
пошатнулось, а брони нет вообще. 


Автомат MP5 и арбалет 
из Half-Life 


У игры есть хитовые монстры 
(см. хит-парад монстров вянварском 
номере «ДК»), так почему же не быть и 
хитовому оружию? 

Прежде всего, стоит сказать, что 
каждый экземпляр машин убийства в 
этой игре уникален и наделен разны- 
ми свойствами, но мы все-таки оста- 
новимся на двух «игрушках» — МР5 и 
арбалете. С автоматом, в общем, все 
ясно, а про арбалет стоит объяснить, 
почему OH был выбран. Ha то есть две 
причины — это единственное оружие, 
стреляющее под водой, а также имею- 
щее оптический прицел (т.е. эту шту- 


ку можно 
ИСПОЛЬ- 
30BaTb, 
как BHH- 
TOBKy C 
оптическим прицелом). 

Автомат МР5 — лучший образец 
игры Half-Life для ведения ближнего 
боя. Из-за своей высокой скорострель- 
ности автомат позволяет легко сра- 
жаться сразу с несколькими против- 
никами со средней степенью защиты / 
брони. Для поражения врагов с тяже- 
лой броней очень удобно использо- 
вать подствольный гранатомет, стре- 
ляющий гранатами, реагирующими на 
удар: выстрел — и тут же то, во что 
попала граната, рвется на части! 

Есть предположение, что автомат 
из Half-Life, как и многие другие зару- 
бежные автоматы, является модерни- 
зированной моделью русской «машин- 
ки Калашникова» — внешнее сходство 
просматривается с первого взгляда, 
подствольный гранатомет также име- 
ется в некоторых моделях АК. 

Емкость магазина позволяет зава- 
лить несколько монстров/солдат без 
перезарядки, а десятью гранатами, вме- 
щающимися в ваши карманы, можно 
устроить гром в раю без всяких про- 
блем. 

B TO же время стоит отметить, что 
МР5 выигрывает своей скорострель- 
ностью, а неубойной силой, поэтому 
для стрельбы по небольшим целям 
порой лучше использовать кольт — у 
автомата есть рассеивание пуль. 

Если же вы все-таки стреляете вдаль 
и видите, что промахиваетесь, то трас- 
сирующие пули помогут скорректиро- 
вать точность поражения. 

Арбалет (crossbow) — очень прак- 


тичное оружие для стрельбы на даль- 
ние дистанции. Кнопка альтернатив- 
ной стрельбы активизирует оптичес- 
кий прицел, так что ни один далеко 
расположенный враг не скроется от 
стрелы арбалета. Кроме того, боль- 


шинство противников снимается од- 
ним выстрелом. 

Кстати, о снайперской винтовке. 
Если припомнить игру Sin (тоже 3D- 
action) и винтовку, представленную в 
игре, то видно как минимум одно яв- 
ное превосходство арбалета. Дело в 
том, что оптическая винтовка «Греха» 
(sin — англ. грех) очень долго ‹раскла- 
дывалась», что не только действовало 
на нервы, но могло привести ктраги- 
ческому концу обладателя этого ору- 
жия, решившего переключиться на 
дробовик, чтобы перейти на ближний 
бой. 

Как уже говорилось, арбалет — 
единственное оружие, стреляющее под 
водой. Это и неудивительно, потому 
что какое же огнестрельное оружие 
может беспрепятственно стрелять в 
воде? Но подводная охота не очень ча- 
сто встречается в НГ, поэтому лучшим 
применением арбалета все-таки слу- 
жит стрельба на дальние дистанции. 


Автомат Томпсона . 
из Kingpin: Life of Сите 


Когда я слышу слово Kingpin, Mo- 
ментально возникает ассоциация — 
гангстеры! Крутые, решительные, уве- 
ренные в себе, могучие гангстеры! И 
чем же эти ребята пользуются, чтобы 
улаживать «проблемь»? В этом вопро- 
ce y мафиози всегда полная ясность — 


тт 


ИГРЫ 


Thompson Sub-Machine Gun, или 
Tommy Gun, на русском же просто aB- 
томат Томпсона. 

Да, именно этой игрушкой обычно 
пользуешься в Kingpin, чтобы устро- 


ИТЬ ИЗ KOMHATKH, В которой находятся 
вая - 


5-6 бандитов, братскую могилу. Есте- 
ственно, можно шмальнутьтуда из «ро- 
кет лончера» (ракетница, родимая...), 
но результат будет не тот — бездуш- 
ные куски мяса — никакой эстетики'. 

А вот представьте ситуацию: бе- 
жишь и знаешь, что вот там-то и там- 
то стоят верзилы, готовые убить тебя 
лишь потому, что ты им не понравил- 
ся. Что делать-то в этой неприятной 
ситуации? А очень просто: на бегу 
вставляешь обойму вавтомат, вылета- 
ешь из-за угла и начинаешь палить из 
стороны в сторону. Хорошо, что в Ta- 
ких играх (в «Кингпин» в частности, в 
экшенах в общем) мирные жители не 
стоят рядом с гангстерами или иной 
тварью, ато — были бы невинные жер- 
твы, будьте уверены! 

Если сравнивать автомат Томпсо- 
на с МР5, то легко понять: потеряв 
скорострельность относительно авто- 
мата из Half-Life, «Томми-ган» приоб- 
рел большую убойную силу, что дела- 
ет эту ‹игрушку» убийственно полез- 
ной для вас и убийственно опасной 
для тех, на кого направлено дуло, еще 
не успевшее остыть после предыду- 
щей стычки. 


Мини-ган из Unreal 


Unreal yxe давно является эталоном 
той красоты, которой должен обладать 
экшен, так же как «Квейк» всегда был 
и, возможно, всегда будет эталоном 
мультиплейера. Так вот, образцы ору- 
жия, представленные в «Нереале», не 
могут не поражать своей красотой, за- 
4 Hy, насчет этого можно поспорить, A какже 
«черная» эстетика? (Прим. редактора раздела 
«Игры» Михаила Горюнова.) 


мысловатостью моделей и убойной 
силой. 

Буквально на днях в очередной раз 
решил побегать против ботов «Нереа- 
ла». Занятие благородное, так как всем 
известно, что боты этой игры превос- 
ходят на порядок ботов, сделанных для 
других игр жанра. 

Сейчас я стою перед дилеммой — 
про какое же оружие стоит рассказать? 


Вопрос почти риторический и стоит 
водном ряду с главным вопросом че- 
ловечества: «Зачем я (мы) живу(-ем)?». 
Углубляться в дебри самопознания бу- 
дем в какой-нибудь другой раз, а сей- 
час возьмем и поговорим о... мини- 
rane (mini-gun). Почему о нем? Да по- 
тому, что он рвет всех и вся так же, как 
капля никотина хомячка или кактузик 
тряпку. 


Скорострельность — конек этого 
оружия. Благодаря бешеному количе- 
ству выпускаемых вединицу времени 
пуль, мини-ган становится страшным 
оружием в умелых руках. Однако вни- 
мание: про умелые руки сказано тут 
не зря! Дело втом, что противник, будь 
то человек или бот, не стоит на месте, 
а пытается избегать прямых попада- 
ний сотен пуль. И когда вы стреляете, 
то помните: достаточно тяжело удер- 
жать в прицеле скачущую фигурку оп- 
понента достаточное для его смерти 
время. Но если приноровиться, то по- 
щады монстру/боту не дождаться. 


Пулемет из Aliens versus 
Predator 


Завершать наш хит-парад будет 
пулемет из AvP. В игре эта штука 30- 
вется Smartgun. 

Smartgun впервые появился в филь- 
ме «Чужие» (вторая часть; первая — 
«Чужой»). Этим оружием были осна- 


щены всего два человека — здоровый 
дядька и тетка, которую можно было 


принять за дядьку. Как в фильме, таки 
в игре обладатель пулемета был на вес 
золота, а почему... сейчас разберемся. 

В самом названии уже кроется раз- 
гадка силы этого очень мощного и 
удобного оружия по борьбе с Чужими 
(Smartgun — оружие пехотинца). Дело 
в TOM, что на английском smart — ум- 
ный. Казалось бы, как пулемет может 
быть умным? В том-то и дело, что 
может — у Smartgun’a есть режим са- 
монаведения. Самонаведение очень 


полезно, потому что уровни зачастую 
очень мало освещены, а Чужие, про- 
тив кого это оружие является the best, 
— подвижные ребята, норовящие все 
время убежать из-под прицела. 

Кроме самонаведения, Smartgun 
обладает очень высокой скорострель- 
ностью и большой убойной силой, что 
незамедлительно сказывается на Чу- 
жих — короткая очередь, и кислотные 
потоки крови брызжут из отвратной 
твари во все стороны. 

Явным минусом, а может и немину- 
сом... а может не ворона, а может не 
корова... является полная бесполез- 
ность рассматриваемого образца про- 
тив Хищника. Стоит, правда, учесть, что 
на Хищника лучше ходить с базукой, 
специально приспособленной для этих 
дел... поэтому ответственно заявляю 
вам, что «наезды» Ha Smartgun совер- 
шенно необоснованны! 

— Михаил Кабанов 
| 
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Джентльменский 
набор геймера 


С помощью этих программ 
вы получите полный контроль над любой игрой 


любого геймера рано или 

поздно непременно возни- 

кает желание обмануть игру, 

в которую он играет. Эта 

проблема встает ребром в 

тот момент, когда с одним 
патроном ис 10% жизненной энергии 
игрок все же находит выход из оче- 
редного навороченного уровня, и тут 
его подло из-за угла подрезает одним 
выстрелом в самое его виртуальное 
сердце какой-то жалкий монстришко, 
надолго похоронив надежду на скорый 
переход на следующий уровень. Для 
этого коды существуют, скажете вы? 
Правильно, существуют. Но не для всех 
игр их можно найти, а в некоторых 
играх коды не работают. Это по боль- 
шей части относится к некоторым 
русским локализованным версиям игр. 
Да и к тому же, случается, не всеми 
кодами удобно пользоваться, иногда их 
часто приходится набирать заново. Да 
и коды порой делают игру совсем не- 
интересной. Что еще кроме кодов мож- 
но использовать в игре? А вот что: 
можно использовать специальные про- 
граммы, которые позволяют добивать- 
ся вигре практически всего, что нуж- 
но геймеру, и даже больше! 

Наиболееуниверсальные и мощные 
из них — это те, которые могут рабо- 
тать с оперативной памятью. То есть 
позволяют прямо во время игры пере- 
хватывать и редактировать любую ве- 
личину в игре, будь то количество пат- 
POHOB, проценты жизненной энергии 
и другое. Некоторые из таких про- 
грамм позволяют еще и создать «тре- 
Hep» — самостоятельную программу, 
которая в дальнейшем будет сама все 
делать согласно вашим настройкам. 
Такие программы помогут только втом 
случае, если игра имеет возможность 
переключаться в программу по Alt+Tab. 
К сожалению, некоторые игры не по- 
зволяют этого сделать. Но таких игр 
немного. 

Также существуют программы для 
редактирования шестнадцатеричного 
кода — так называемые Нех-редакто- 
ры. Ими можно отредактировать, на- 


пример, файл сохраненной игры или 
файл с данными игры. Если, допустим, 
вы сохранили игру с запасом золота в 
200 единиц, то, выйдя из нее и открыв 
файл со своей сохраненной игрой в 
таком шестнадцатеричном редакторе, 
вы сможете искусственно повысить 
этот уровень. Значит, в дальнейшем 
вам уже не стоит бояться финансово- 
го кризиса (но, к сожалению, только в 
игре). 

Иногда бывает трудно найти, в ка- 
кой файл была записана сохраненная 
игра. Для этого применяют програм- 
мы, отслеживающие процессы чтения/ 
записи. 

Кроме вышеперечисленных, мож- 
HO еще использовать всякие отладчи- 
ки, дизассемблеры и прочую «тяжелую 
артиллерию», применяемую, как пра- 
вило, для отладки или взлома про- 
грамм, но это уже более сложный путь, 
требующий определенных знаний и 
опыта, поэтому о них мы говорить 
сейчас не будем. 

Подобные программы должен дер- 
жать на жестком диске любой уважаю- 
щий себя геймер. Рассмотрим некото- 
рые из них подробней. 


Программы, работающие 
с оперативной памятью 


Magic Trainer 
Creator 


Наиболее мощной и удобной, He- 
смотря на ее навороченный интер- 
фейс с большим количеством кно- 
пок без надписей, на мой взгляд, яв- 
ляется программа Magic Trainer 
Creator (MTC). Программа имеет не- 
сколько режимов поиска нужного 
значения. Первый из них — Normal, 
— необходим для тех случаев, когда 
нужное значение представлено в игре 
числом. Второй — Advance — приго- 


дится тогда, когда игра, например, 
показывает не реальное количество 
чего-либо, а только разницу в чис- 
ловом виде, когда это что-то изме- 
няется. Например, потеряли вы в сра- 
жении с очередным нехорошим мон- 
стром 20 пунктов энергии — и видите 
только, как на экране появилось чис- 
ло «-20›. И третий вид поиска — 
Progressive — нужен, когда значение 
отображается не цифрами, а в виде 
полоски или вообще никак. Есть еще 


один дополнительный вид поиска — 
Hunter. Этот Hunter применяется для 
более продвинутого поиска, когда 
три предыдущих вида поиска бес- 
сильны, как традиционная медицина 
в борьбе с тяжелой болезнью. Най- 
денное значение можно просто от- 
редактировать, а можно и заморо- 
зить. В первом случае значение в игре 
также изменится на установленное, 
но его нужно будет каждый раз вво- 
дить заново в МТС. Во втором слу- 
чае, при заморозке значения, оно 
будет автоматически обновляться, 
поддерживая ту или иную величину 
на заданном уровне. Это позволяет 
сделать, например, бессмертие или 
неограниченное количество патро- 
HOB. 

Еще одна возможность, предостав- 
ляемая МТС: создать тренер(отсюда 
название программы). Когда вы нашли 
все интересующие вас значения и про- 
извели над ними все манипуляции, мож- 
но сохранить их в файлы и затем на их 
основе сделать тренер. Тренер можно 
использовать как самостоятельную 
программу, независимо от МТС. Про- 
грамма имеет довольно понятный хэлп, 
но наанглийском. 
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ИГРЫ: 


Cheat Finder 


Эта программа обладает меньши- 
ми возможностями по сравнению с 
МТС, но зато имеет более понятный 
интерфейс. В арсенале ее возможно- 
стей есть поиск точного значения, 
которое отображается в игре циф- 


Cheat Finder У Beta 0.92 


рой — Search Value, поиск значения, 
представленного полоской, — Search 
Bar, и поиск изменяющегося значе- 
ния, которое никак не отображается 
или которое не удалось найти пре- 
дыдущими двумя видами поиска, — 
Memory Analyzer. Все найденные зна- 
чения можно, так же как и в МТС, 
заморозить. Тренеров программа де- 
лать не умеет. Вместо этого она по- 
зволяет сохранить найденные и от- 
редактированные значения в файл и 
впоследствии загружать его во вре- 
мя игры, но, разумеется, вместе с са- 
мой программой. 


Art Money 


Главное отличие этой програм- 
мы — это возможность использо- 


вания не только английского, нои 
русского интерфейса и наличие 
хэлпа на обоих языках. Сам интер- 
фейс достаточно понятный и удоб- 
ный. Так что, если вы не знаете ан- 
глийского языка и не хотите во- 
зиться с большим количеством 
кнопок, то это программа для вас. 
Программа, так же как и предыду- 
щие, рассмотренные выше, имеет 
возможность поиска точного чис- 
лового значения, а также поиск 
значения, представленного полос- 
кой. Любое нужное значение мож- 
но заморозить. Тренеры програм- 
ма не делает, а найденные и отре- 
дактированные значения, так же как 
и в Cheat Finder, можно сохранить 
в файл и загружать в будущем толь- 
ко вместе с программой. 


Программы для 
редактирования 
шестнадцатеричного 
кода 


Hedit 


Программа позволяет редактиро- 
вать как шестнадцатеричный код, так 
и А5СГ-символы. Например, вы сохра- 
нили игру с 100 единицами золота. 


Просто открываете файл с сохранен- 
ной игрой в Hedit, пересчитываете 
искомое значение в шестнадцатерич- 
ный код (некоторые калькуляторы 
имеют такую возможность) и ищете 
это значение, для чего в программе 
предусмотрен поиск. Но не забывайте 
перед таким хирургическим вмеша- 
тельством сделать копию своей сохра- 
ненной игры, так как этот процесс не 
всегда приводит к нужному результа- 
ту, тем более, если вы делаете это в 
первый раз. Разумеется, с помощью 
Hedit можно редактировать и не толь- 
ко сохраненную игру, а также и неко- 
торые другие файлы игры, в которых 
так же можно найти всякие интерес- 
ные вещи. Иногда интересующие вас 
данные могут находиться не только 
зашифрованными в шестнадцатерич- 
ном коде, но и в открытом виде, в 
А$СГ-формате. 


Hex Workshop 


Эта программа более продвинута в 
сравнении с предыдущей. Это боль- 


| мо ten 


ше, чем просто Вех-редактор. Поми- 
мо всего того, что есть в Ней, тут вы 
найдете много дополнительных BO3- 
можностей и настроек. Среди них BO3- 
можность просматривать и редакти- 
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ровать содержимое жесткого диска 
прямо в шестнадцатеричном виде, би- 
товый манипулятор, калькулятор для 
перевода чисел из одной системы счис- 
ления в другую и многое другое. 


Программы для 
отслеживания 
процессов 
чтения/записи 


FileMon 


В некоторых случаях бывает труд- 
но или даже невозможно найти, куда 
сохраняется ваша игра. Для разреше- 


ния этой проблемы и существует 
FileMon. Программа отслеживает лю- 
бые обращения к любым файлам и 
записывает их в протокол, не забывая 
указать при этом, какая программа, 
когда и куда что записывала и откуда 
что считывала. В дальнейшем можно 
пройтись по отслеженным файлам 
Бех-редактором и поискать нужное 
значение. 


Заключение 


Мы рассмотрели наиболее удобные 
и известные программы, которые дол- 
жны составлять джентльменский на- 
бор любого геймера. Если вы освоите 
эти программы, то сможете не только 
проходить любые трудные места в иг- 
рах без особых проблем, но сможете 
также добавлять в процесс игры боль- 
ше прикола, изменяя различные пара- 
метры. Главное — не бояться экспери- 
ментировать. 

Эти и другие подобные програм- 
мы можно найти на различных дис- 
ках или в Интернете. Поскольку в Сети 
все быстро меняется и работающие 
сегодня ссылки завтра могут уже не 
отвечать, то ихя не даю, а найти эти и 
другие программы можно, введя в по- 
исковой системе их название или что- 
то типа: game hacking — ссылок будет 
найдено явно не мало, и вы уж точно 
не останетесь с пустыми руками. 

— Роман АКА Docent 
ua 
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Mos 


металлическа 


радость 


ак мы, люди, все-таки лю- 
бим, когда нас хвалят, и 
особенно ценим, когда это 
подкрепляется чем-то ма- 
териальным. Обычного 
«спасибо» бывает мало, а 
если хотя бы грамоту или медаль вру- 
чат, так нас просто распирает от гордо- 
сти. Помню, еще в школе, когда я полу- 
чал грамоты и призы, радостно бежал 
домой и всем родным показывал пред- 
мет своей гордости. Меня хвалили, по- 
здравляли, но на следующий день уби- 
рали мою гордость с глаз долой вспеци- 
альный ящик, где хранились другие 
грамоты. Там они лежали долгие годы и 
почти никогда никому не показывались. 
Американцы же народ ужасно тщес- 
лавный, и стараются получить как мож- 
но больше дипломов, сертификатов, 
грамот. И все свои награды и свидетель- 
ства, будь они связаны с «выпуском» 
ребенка из детского сада или прыжком 
с парашютом со второго этажа, выве- 
шивают дома на «стену гордости» и не- 
пременно показывают всем своим гос- 
тям. Правда, бумажные грамоты со вре- 
менем выгорают на солнце, тускнеют и 
теряют свой первоначальный блеск и 
красоту. Поэтому практичныеянки вов- 
сю используют более прочный атрибут 
подтверждения своего успеха — грави- 
ровку по металлу. 
Гравировка по металлу известна уже 


давно. Но химическое травление или 
гравировка лазером — процессы не де- 
шевые, да и экологически не самыечи- 
стые и безвредные. Хотя сколько лет 
уже, но от этого процесса пока не от- 
казываются. Так делают подарочные 
таблички, вывески и многие другие 
представительские предметы. К сожа- 
лению, эти технологии достаточно Tpy- 
доемки, а потому дороги. Однако не- 
давно появилась компьютерная техно- 
логия гравировки по металлу, 
использовать которую можно в кро- 
шечной мастерской или прямо в до- 
машних условиях. Эта технология на- 
зывается MasterTon, и у нас в России 
продвигается фирмой «РуссКом». 
Какая жетехника понадобится, что- 
бы создать у себя дома граверную мас- 
терскую? Для этого понадобится компь- 
ютер с хотя бы 486 процессором, обес- 
печивающим хорошую работу 
графических пакетов CorelDraw и 
Photoshop. Нужен также лазерный прин- 
тер, например распространенный 
Hewlett-Packard LaserJet или какой-ни- 
будь другой, аналогичный ему. Кроме 
того, для металлографии также необхо- 
димы термопресс и резак по металлу. 
Ну и, естественно, нужны сами специ- 
альные металлические пластины, на ко- 
торые наносится изображение. Размер 
пластин может быть до 380х380 мм. 
Большего размера пластины тоже мож- 


но использовать, но они целиком под 
пресс не влезут. 

Сутьтехнологии MasterTon заключа- 
ется в следующем. Любое изображение, 
будьто фотография, рисунок или текст, 
которые надо перенести на металл, вна- 
чале формируется на компьютере с по- 
мощью любых графических и тексто- 
вых редакторов. Эту работу професси- 
онально может выполнить специалист 
— дизайнер или верстальщик, но при 
некотором навыке с этой работой спра- 
вится всякий, кто знаком с многочис- 
ленными компьютерными программа- 
ми, облегчающими верстку и дизайн. О 
таких программах «Домашний компью- 
тер» писал неоднократно. Например, в 
«Домашнем компьютере» №12 за 1999 
год мы рассказывали о программе «До- 
машняя типография», которую недав- 
но выпустили «Медиа-Арт» и «Равнове- 
сие-Медиа», и о пакете Headline Studio, 
выпущенном MetaCreations, а в про- 
шлом номере журнала мы сообщали о 
пакете Microsoft Office 2000, в составе 
которого вполне достаточно различ- 
ных средств для такой работы, напри- 
мер, имеется впервые русифицирован- 
ная программа Microsoft Publisher, 
чрезвычайно популярная в США и дру- 
гих странах. 

Затем, когда изображение готово, 
оно печатается на лазерном принтере 
на обычной бумаге. Если изображение 
больше формата A4, то соответственно 
печатаются фрагменты, а потом соеди- 
няются. Но есть два существенных от- 
личия отобычной печати. Первое: изоб- 
ражение должно быть напечатано взер- 
кальном отображении. Это не проблема: 
любой современный графический ре- 
дактор способен на такое. Второе от- 
личие составляет основу метода, но ни- 
каких дополнительных неудобств недо- 
ставляет: в наш обычный лазерный 
принтер ставится картридж, заполнен- 
ный специальным тонером. При печа- 
ти на бумаге это не имеет никакого зна- 
чения, кроме некоторых экономичес- 
ких моментов, но именно в нем и 
состоит суть компьютерного гравиро- 
вания. 


(HBOE ENO. 


Специальный порошок, которым 
заправлен картридж, имеет свойство 
въедаться в металл под прессом и воз- 
действием температуры. Правда, для 
этого нужен и специальный металл, здесь 
применяется особый алюминий, покры- 
тый тончайшей полимерной пленкой. 

После того, как изображение напе- 
чатано на бумаге, следует другой легкий 
процесс. Отпечаток на бумаге — это 
просто «переводилка», или, говоря стро- 
же, трансфер. Отпечаток размещается 


на металле и кладется под пресс, при- | 


мерно на 30 секунд при температуре | 


170-180 градусов. Пресс автоматичес- 
ки устанавливает параметры, при кото- 
рых порошок переходит на металл и 
прочно «впаивается» в поверхность. Так 
любое изображение, полученное в ком- 
пьютере, можно за считанные секунды 
перевести на алюминиевую пластину. 
Защищать переведенное на металл изоб- 
ражение никак не надо, поскольку час- 
тички тонера уже проникли в структуру 
металла и на ощупь пластина абсолют- 
но гладкая. Правда, алюминий — металл 
довольно мягкий и его легко поцарапать. 

Из этой нехитрой технологии впол- 
не можно создать успешный и весьма 
прибыльный домашний бизнес. Само 
собой, чтобы заняться таким бизнесом, 
нужно иметь некоторый стартовый ка- 
питал. Правда, не такой огромный, как 
для других видов металлографии. Напри- 
мер, технология травления обойдется 
примерно в $30000. Но все же капитал 
понадобится. [де его взять? Скопить, за- 
работать, войти в долю, занять у друзей 
— вариантов много. Все зависит от ва- 
шей смекалки и находчивости. Но, глав- 
ное, затраты окупятся скоро. 

Подсчитать предстоящие затраты 
совсем несложно. Картридж, заправлен- 
ный специальным тонером, стоит $398, 
при 5-процентном заполнении изобра- 
жением страницы формата A4 его хва- 
тает на 500 изделий. Можно приобрес- 
ти тонер отдельно и самостоятельно 
заправить им картридж. Тонер на 1000 
изделий обойдется в$409. Металличес- 
кая пластина размером 30х60 см стоит 
$12,5, деревянная подложка 23x30 см — 
$7,9. Подсчитаем себестоимость изде- 
лия размером 23х30 см, получаем око- 
ло $12, цена готового изделия обычно в 
3-4 раза выше, при оптовых закупках 
себестоимость материала существенно 
снижается. 

Дерево используется не только в ка- 
честве декоративной подложки для ме- 
таллических пластин, но и для прочнос- 
TH, таккакалюминиевая пластина очень 
тонкая и в некоторых случаях без под- 
ложки выглядит незакончено или несо- 
лидно. Металлическая пластина крепит- 
ся кподложке двусторонним скотчем, а 
для красоты можно просверлить отвер- 
стия и завинтить блестящие шурупы под 
золото или серебро. Такой диплом или 
табличка выглядят солиднее. 

Алюминий бывает самых разных 
цветов: золотой (блестящий и матовый), 
серебристый, синий, красный, зеленый... 
Технология от цвета таблички не меня- 


ется, лишь бы структура металла была 
нужная. Форму металлической пласти- 
нетоже можно придать любую. Для это- 
го и нужен резак по металлу. Самый де- 
шевый «любительский» резак стоит $528, 
но если приобретать готовые формы 
табличек, кубков, рамок, дипломов, ме- 
далей, то он не понадобится. 

Однако самый важный компонент 
технологии МазегТоп — это термо- 
пресс, его цена в Москве $278, термо- 


Какая же техника понадобится, чтобы создать 
y себя дома граверную мастерскую? 


можна и цветная печать, но она суще- 
ственно дороже. Для цветной печати ну- 
жен специальный картридж, заполнен- 
ный цветным тонером. Есть и другая 
цветная технология, «попроще», при ко- 
торой на металл наносится сначала тон- 
кий контур, а затем он закрашивается 
кисточкой. Правда, эта технология го- 
раздо более трудоемкая и не очень со- 
вершенная. 

И все же, даже воспользовавшись пе- 


пресс этот российского производства, 
но по параметрам и качеству He уступа- 
етзападным образцам. 

Оборудование куплено, но окупить 
капиталовложения, рассчитаться с дол- 
гами и получить прибыль можно лишь 
реализуя продукцию. Чтобы успешно 
продвигать на рынок изделия, выпол- 
ненные по новой технологии, надо что- 
то придумать, так как металлография 
пока еще не очень известна потенци- 
альным клиентам. Из обычного газет- 
ного объявления человек, ничего не зна- 
ющий об этой технологии, едва ли что- 
то почерпнет. Готовую блестящую 
пластинку с четким и прочным отпе- 


чатком покупатель должен потрогать, 
повертеть в руках, посмотреть на свое 
отражение в зеркальной поверхности 
металла и только тогда решить, что это 
как pa3 TO, что надо. BOT, например, один 
из способов раскрутки. Сделайте таб- 
личку с именем и фамилией своего на- 
чальника и вручителично или повесьте 
ему Ha дверь. Подождите его реакции, а 
затем убедите снабдить весь офис таки- 
ми табличками, но, разумеется, уже за 
деньги. Если жеу вас есть хоть немного 
творческих предпринимательских спо- 
собностей, вы придумаете множество 
других способов раскрутиться. Поле де- 
ятельности более чем обширно. Напри- 
мер, можно сделать подписи под карти- 
нами в музеях (правда, у наших бедных 
музеев обычно очень мало денег, но бла- 
готворительная акция может оказаться 
отличной рекламой, если не скромни- 
чать и дать ей огласку). Или делать уни- 
кальные именные вещи — циферблат 
для часов с именем владельца или сего 
фотографией. 

Эта технология позволяет печатать 
на металле нетолько контрастные чер- 
но-белыетексты и изображения, но даже 
передавать полутона и полутени. Воз- 


чатью на обычном лазерном принтере 
с картриджем, в котором содержится 
специальный тонер только черного цвета, 
можно очень быстро окупить все пер- 
воначальные расходы и начать очень 
неплохо зарабатывать. Достаточно ска- 
зать, что на каждый рубль расходов мож- 
но получать готовой продукции натри- 
четыре рубля и даже больше. С радос- 
тью помогу заинтересовавшимся таким 
видом деятельности. 

Все мы так или иначе участвуем в 
ярмарке тщеславия, каковой является 
жизнь. Никогда не переведутся люди, 
которым на двери нужна солидная таб- 
личка с их именем и наименованием 
должности, над креслом — копия дипло- 
ма, приза или сертификата, а на столе 
элегантная табличка, лишний раз напо- 
минающая посетителям имя и отчество 
хозяина кабинета. А кто-то гордится 
письмом, полученным от президента или 
отдиректора школы, и непременно же- 
лает увековечить это незабываемое со- 
бытие в металле. Награды за спортив- 
ные достижения и грамоты за участие в 
каком-нибудь конкурсе для многих ока- 
зываются свидетельством, не только на- 
поминающем об их звездном часе, но и 
ласкающем душу предметом гордости. А 
для других именно гравировка по метал- 
лу окажется достойным и доступным 
способом сохранить имя и образ чело- 
века, переступившего последнюю черту | 
в этой жизни. Так будем же радоваться | 
жизни и доставлять друг другу хотя бы 
такую нехитрую радость, как похвалы, 
награды и прочие моральные поощре- 
ния, «на века» выполненные в металле. 
Новая компьютерная технология позво- | 
ляет делать это легко и красиво. 

Павел Петроченков 


pavel_pet@yahoo.com 


чатов” 


«Золотой Рыцарь» — ежегодная премия 
ДК. Лауреатам вручается диплом, 
выполненный методом металлографии. 
Слева — трансфер. 


-p Xenn 
екомендует. 


Вопросы д-ру Хелпу посылайте по адресу drhelp@computerra.ru 


Когда появились 


трехмерные 


Ех ускорители, я 


поддался на рекламу и 


купил за очень большие 
деньги акселератор на 
3Dfx Voodoo. Он ставится 
как отдельная плата в 
РС!-порт и соединяется с 
основной картой 
кабелем. Скорость 
работы меня, в принципе, 
удовлетворяет, но 
изображение на 
мониторе, 
присоединенном 
напрямую, лучше, чем 


через эту «гирлянду». И 


вообще, сейчас простые 


видеокарты, наверное, 
в сто раз быстрее моего 


Voodoo. Может, пора его 


менять? 


Сейчас, действительно, 
есть платы побыстрее, 
чем ваша Voodoo (не в 
сто, но уж в несколько 
^^ точно). Особенно 
если учесть, что нор- 
мальный для современной видеокар- 
ты объем памяти вырос до 32 Мбайт, 
что появились новые технологии типа 
сжатия текстур, а игры постепенно ос- 
ваивают возможности специальной 
графической шины AGP. 

Для своего времени 3D-yckopute- 
ли Voodoo были очень хорошим тех- 
ническим решением. Тогда сложно 
было создать универсальную видео- 
плату, которая была бы хороша для 
всех приложений. Игры тогда 
предъявляли повышенные требования 
к ускорению трехмерной графики. 
Поэтому появление отдельного мощ- 
ного ускорителя 30 было встречено 
компьютерным миром «на ура». 

Но изменения в современной тех- 
нике происходят очень быстро, OCO- 
бенно это касается видеоподсистемы 
компьютера. Voodoo был и остался 
хорошим ускорителем, но качество 
изображения эта плата уже не «вытя- 
гивает». Так что получается такая кар- 
тина: если вы поменяете свою карту на 
какую-нибудь новую, но дешевую, 
типа $3 Trio 30 или ATI Rage Pro (не 
путайте с АТ! Ваде 128), или даже на 
не очень дешевую Matrox Millennium 
6200, то запросто можете проиграть в 
скорости. А чтобы действительно вый- 
ти на новый уровень «трехмерности», 
придется потратить примерно столько 
же, сколько стоили попате-карты на 
чипсете 3Dfx Voodoo в начале 1998 
года (140-160 долларов). 

За такую сумму сейчас можно ку- 
пить самую «крутую» видеокарту на 
чипсете Riva TNT2 Ultra с 32 «мегами» 
быстродействующей памяти типа 
SGRAM, причем произведенную со- 
лидными фирмами типа ASUSTeK или 
Creative. Только жалко, что выручить 


какую-нибудь заметную сумму за ста- 
рую карту сейчас не удастся, впрочем, 
как вряд ли удастся выгодно продать 
через год ту же Riva TNT2. 

Иными словами, видеокарта — не 
совсем подходящий объект для вло- 
жения денег. Будет ли так всегда или 
со временем «устаканится», сейчас 
трудно сказать. Но пока совершенно 
ясно, что в ближайшие годы все вре- 
мя будут появляться новые еще более | 
мощные графические ускорители. Так 
что ждать, пока они достигнут истин- 
ного совершенства, особого смысла 
нет, и время от времени приходится | 
обновлять ускоритель, чтобы новые 
игровые программы не выглядели на 
экране слишком «бледно». 


компьютерный 


микрофон, но почему-то 
записать ничего не 


удалось. Пробовал 


записывать на трех 
разных программах — 
никакого эффекта, не | 
помогла даже полная 
переустановка ОС. Что в 
этом виновато: звуковая | 


Kapta (Creative SB 16-bit), 


бета-версия Windows 98 
или что-то другое? 


Прежде всего, советую вам 
переустановить Windows, 
чтобы поменять Б@а-версию 
на окончательный вариант. 
эКЖ Пока вы работаете в недоде- 
ланной операционной сис- 


теме, возможны любые «чудеса». 


П Recording Control ЕЕ 
_Параметры Справка — Е ОЕ а 
Microphone Line-In CD-ROM | Ausiiary StereoMixer 

Баланс: Баланс: | Баланс: (Banat | Баланс: 
egg ©. 9 в Ok 8 
Громкость: Громкость; | Громкость: | Громкость: | Громкость: 


Г Выбрать Г Выбрать | Г Выбрать — Г Выбрать 
| 


[Monster Sound И Mixer 


Что касается «чудес», которые обна- 
руживаются у «родных» Sound Blaster’oB 
(то есть выпущенных самой фирмой 
Creative), то они давно известны. Какая- 
нибудь безымянная карточка может по- 
казать чудеса совместимости по срав- 
нению с вашей (и моей) фирменной. 
Однако можно попробовать найти и б0- 
лее простую причину того, что микро- 
фон отказывается работать. Первым де- 
лом убедитесь, что вы подключаете 
микрофон в соответствующий разъем, 
а не в гнездо линейного входа, напри- 
мер. Кроме того, пользователи иногда 
«забывают» включить микрофон — 
щелкнуть переключателем на подставке 
или головке устройства. Можно также 
попытаться «найти контакт», покачав в 
гнезде микрофонный штекер. 

Далее, проблема может быть в том, 
что большинство микрофонов, исполь- 
зуемых с компьютерами, — монофо- 
нические, а штекеры у них (как и у зву- 
ковых карт) бывают трехконтактные, 
рассчитанные на стереосигнал. Довести 
звуковую карту до нужной кондиции 
(соединить два контакта в один) можно 
с помощью паяльника, но безопаснее 
все же обменять ваш микрофон на та- 
кой же, только с монофоническим ште- 
кером. 

Если это не поможет, надо прове- 
рить правильность определения железа 
в разделе Система и регулировку гром- 
костей, щелкнув по значку динамика. 
Чтобы узнать, какие устройства выбра- 
ны для звукозаписи, в окне микшера 
нужно открыть меню Параметры и пункт 
Свойства, затем отметить галочкой мик- 
рофон, нажать ОК и в микшере звуко- 
записи еще раз поставить галочку в мик- 
рофонной колонке. Здесь же можно 
отрегулировать уровень записи. 


Если же вы собираетесь использо- 
вать микрофон в программах распоз- 
навания речи, лучше всего регулиро- 
вать уровень записи средствами этих 
программ, его правильная установка 
сильно влияет на качество распознава- 
HUA. 


У меня есть 


несколько 


oe музыкальных 


сборников в формате 
MP3, но расширения у 
файлов на них почему-то 
-VVS, и обыкновенный 
WinAmp их не различает, 
приходится слушать 
через программу- 
оболочку, что не всегда 
удобно. А на некоторых 
дисках и это невозможно: 
после установки CD в 
дисковод возникает 


ошибка. Как быть? 


Первая проблема решает- 
ся очень просто. В про- 
грамме WinAmp надо выз- 
вать меню Add file(s) to play 
list, т.е. щелкнуть по кноп- 
ке FILE+, чтобы добавить 
записи в список проигрывателя. Но 
когда в строчке Тип файлов указано 
«All supported types» (все поддержи- 


ваемые типы), WinAmp, действитель- 
но, откажется воспринимать файлы 
.VVS. Но если в строке Тип файлов 
указать «All files (*.*)», эти файлы 
появятся в окне, и их можно будет от- 
крыть для списка проигрывания, и они 
будут воспроизводиться как обычные 
МР3-файлы. | 
Причины ошибок автозапуска ваших 
дисков более туманны. Поскольку, ско- | 
рее всего, эти диски принадлежат | 
«перу» пиратов, то никто за их каче- 
ство и не отвечает. Можно только пред- 
полагать причину. Если программа не 
может найти какой-то модуль или пи- 
шет, что он не зарегистрирован, по- | 
пробуйте найти его на самом диске. Он 
может быть заархивирован (обычно, 
стандартными средствами... Windows 
3.1), в качестве последнего символа в 
расширении тогда будет знак «_» и для 
распаковки нужна программа Expand). 
Найденный файл нужно поместить в 
каталог Windows\System, а для регист- 
рации его в реестре, на диске должен 
быть другой файл с расширением ВЕС | 
и таким же именем. Этот файл надо 
просто «запустить» или «открыть». 
Если же на компакте обнаружится 
какая-нибудь программа установки 
(Setup, Install ит.п.), запустите в пер- 
вую очередь ее. Вполне возможно, 
что она все сделает сама и заодно ус- 
тановит такие компоненты, что фай- 
лы \/\/5, а заодно и MP3, можно будет 


Add file(s) to playlist 


=] АРО1 _01.М/$ a) АРО1_09.\//5 
|] АРО1_10/5 


|] АРО1_11 М5 


extended Modules (XM) 


Creative Labs Voice Files (*VOC) 
Microsoft Waveform Audio Files WAV) 
CDDA Audio Tracks (*.CDA) 

Impulse Tracker Modules (“IT) 


Папка: jqaPeon о № = ia) # 


|] АРО2_06.\\/5 
ja) АР02_07\5 


ia] АРОЗ_04\У5 
ia] APO3_05.\VVS 


РЯ 
УЕ 


[*] АРО2_08\/3  мАРОЗ_06М/З А 
aRPOLOZWS МА 
PO3_08VVS А 
PO3_O9VVS А 
Р04_01\\5 А 
Р04_02\/3 А 


Screamtracker Modules (“S3M“.STM) 
Protracker Modules (MOD) 

Other Module Types (MTM*.DSM*FAR*.ULT? 
Windows Media Audio File “wma 


Имя файла: 


Тип файлов: 


Allfiles (^*) 


Отмена 


>| 
Г ove | 


№аэточимох WHKMVINOW 


0006$ 


играть прямо в Универсальном про- 
игрывателе Windows, он хоть и усту- 
пает по количеству функций програм- 
ме WinAmp, но зато изначально 
доступен. 


После установки 


CorelDraw 6.0 на 


Е диске C:\ 


появляется каталог 
Тетр. Для чего нужен 
этот каталог (по моим 
наблюдениям, никакие 
файлы в нем не хранятся) 
и можно ли его как- 
нибудь удалить (при 
обычном удалении он 
появляется вновь через 
некоторое время). Места 
он не занимает, но я 


привык к аккуратности. 


То, что в этом каталоге у 
вас ничего не появляется, 
несколько странно, пото- 
му что предназначен он 
для хранения временных 
файлов, как и любой дру- 
гой каталог с именем Тетр (от анг- 
лийского temporary — временный). В 
частности, туда записывается копия от- 
крываемой вами картинки и редакти- 
руется именно она, чтобы при необ- 
ходимости все изменения можно было 
отменить. Существует и масса другой 
внутренней информации, необходи- 
мой для работы любой программы. 

Другое дело, что практически все 
современные программы научились 
использовать для этой цели стандарт- 
ный каталог Temp, находящийся в ка- 
талоге Windows, но CorelDraw до сих 
пор предпочитает иметь свой (недав- 
но пришло письмо с аналогичной 
жалобой на современную версию 
CorelDraw 8.0). 

Если у вас в системе несколько дис- 
ков, самое простое, что можно сде- 
лать, это выбрать при установке 
CorelDraw другой диск для временных 
файлов. Если же вам непременно нуж- 
но упрятать его совсем с глаз долой, 


откройте файл Cdrw6set.txt в каталоге 
программы (файл большой — для 
редактирования пользуйтесь Word- 
Pad’om) и найдите строку: 


Temp Drive Path: C:\TEMP 


Измените здесь путь Ha любой удоб- 
ный вам, лучше всего на 
C:\Windows\Temp, а старый «Temp» 
теперь можете стереть. 


Вопрос — ответ 


Почему у меня 


то и дело 


a выключается 


винчестер, и потом долго 
заводится, если нужно 
открыть какой-нибудь 
файл? Это неудобно и 
неужели это не вредно 


самому диску? 


9 Выключение дисков и экра- 


на, а также переход в спящий 
режим и прочие функции 
Me энергосбережения по умол- 
чанию обычно отключены. И пользо- 
ватель сам решает: включать ли эти ре- 
жимы вообще и какое время выставлять 
на таймерах? Задумано все это с целью 
снизить потребление тока и уменьшить 
тем самым загрязнение окружающей 
среды. 

Мастер, что настраивал ваш ком- 
пьютер, вероятно, перестарался — 
энергосбережение не должно мешать 
нормальной работе. Сам же винчестер 
хотя и вряд ли от этого испортится, но 
нужно иметь в виду, что очень частое 
включение-выключение (десятки раз 
в день) ему все же вредны. Ресурс вы- 
работки на отказ у винчестеров изме- 
ряется миллионами часов работы, но 
допускает только десятки тысяч цик- 
лов включения/выключения. Да и 
электричества потребляется больше 
всего именно во время «раскручива- 
ния» дисков до рабочей скорости, по- 
этому никакой экономии не выйдет. 

Отрегулировать «зеленые» парамет- 
ры можно из соответствующего раз- 
дела (Power Management) в программе 
BIOS Setup. Кое-что доступно из 
Windows в разделе Управление элект- 
ропитанием в Панели управления. Ре- 
комендую задавать время отключения 
дисков — не менее чем через 15-20 
минут простоя (а дисплея — не менее 
10 минут). Если окажется, что и после 
этого диски время от времени засыпа- 


юти тут же разгоняются опять, еще уве- 
личьте это время. В результате оста- 
новка будет происходить только когда 
вы надолго отвлеклись от компьютера. 


В магазинах, 
продающих 
компьютерное 
железо, часто встречаю 
мыши и клавиатуры на 
инфракрасных лучах. 


Чем они хороши или 


плохи? 
Хороши они, безусловно, 
|| тем, что предоставляют 
пользователю большую 
свободу действий, нежели 
обычные. вы не связаны никакими про- 
водами и можете позволить себе рабо- 
тать, играть, смотреть CD- или DVD- 
фильмы на большом экране телевизора 
лежа на диване или сидя в кресле. Для 
этого, конечно, придется соединить те- 
левизор и видеокарту, а компьютер не- 
обходимо оснастить инфракрасным 
приемопередатчиком (портом). Причем 
для хорошей работы, как правило, не- 
обходима прямая видимость клавиату- 
ры и инфракрасного порта. 

Удобство от работы с «бесхвостой» 
мышью еще более очевидны. А с уче- 
том полной безопасности инфракрас- 
ных лучей для здоровья, получается, 
что основной недостаток этих уст- 
ройств — относительно высокая цена. 


Я Cdrw6set - WordPad 
Файл Правка Bua Вставка Формат Справка 


Dieta] SB) a) | [2|5| %| 


Destination Directory: C:\COREL\FILTERS 
Adding TrueType Fonts Sections. 
Destination Directory: C:\WINDOWS\ FONTS 
Adding Sections. 

Destination Directory: C:\COREL\ 

===> Nain 

===> UNInstall 


User Name: DL 

Install Type: Normal 
Installation Medium: CD Drive 
Installation Mode: Full 
Source Path: F:\COREL6\ 


| 92 


2; CopyFilesInCopyList 
[22] Using Windows VER.DLL to copy file: ‘F:\CORELs| 
| 


Для справки нажмите FT 
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Освой самостоятельно 
Linux за 24 часа. Пер. с англ. 
М., СПб. К.; Вильямс, 1999 
2-е изд. (с компакт-диском) 
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Ее лет назад авантюрис- 
ты ездили за острыми 
ощущениями в Боливию, на 
Аляску или к людоедам Но- 
вой Гвинеи. Сегодня, чтобы 


rae издание 
слегка подперчить пресную | Ms 


- за PA часа 
ЖИЗНЬ, просто купите эту 


книгу. На третьей странице обложки вы найдете конверт 
с дистрибутивом Caldera OpenLinux 2.2 — это билет в 
настоящую страну приключений. 

Сначала автор честно предупредит, что нормальные 
драйверы в Linux имеются только к «железу» как мини- 
мум трехлетней давности, а кое-что из оборудования 
вообще перестает работать. Потом он объяснит, где най- 
ти инструкции по чтению многочисленных инструкций, 
а на случай, если вы все равно ничего не поймете, даст 
массу ссылок на обширные архивы в Интернете. Между 
делом мистер Болл сообщит, что теперь «самый легкий 
способ поиска файлов на вашем жестком диске состоит 
в применении командной строки...». Еще он посвятит вас 
в философию Linux, согласно которой «хорошая про- 
грамма должна быть короткой и делать что-то одно, но 
зато очень хорошо». Пример: ‹...С помощью одной про- 
стенькой команды вы можете стереть с лица земли не 
только свою систему Linux, но и любую подключенную 
файловую систему, включая разделы DOS, карты флэш- 
памяти и сменные жесткие диски. Делается это вот так: 
*rm -fr /* ›. (Только не думайте о белых обезьянах :-). 

Как и положено по законам жанра, самых стойких 
ждет крупный приз: мощные графические и текстовые 
редакторы, браузеры, средства мультимедиа, программы 
верстки. Вы узнаете массу действительно ценных вещей 
и даже научитесь запускать под Linux бессмертный Quake. 
Если ктому времени сумеете привыкнуть к постоянному 
высокому адреналину в крови. Глава «Резервное копиро- 
вание и восстановление системы» не забыта, но нахо- 
дится в самом конце руководства. 

Если вы все-таки решились сделать из своей машины 
гениального шизофреника, то утилиты Partition Magic и 
BootMagic прилагаются. 


Билл Болл 


С. 


Правда Библия! 


Дик Мак-Клелланд 
Photoshop 5.5 для Windows. 
Библия пользователя 
Пер. с англ. 

М., Диалектика, 1999 


ро этукнигу не стоит го- 

ворить долго. Не пото- 
му, что она этого недостой- 
на, а потому, что с ней все 
ясно и без долгих слов. Это 
действительно «библия» 
пользователя одной из самых 
популярных графических 
программ в мире — то есть труд, в котором содержится 
все, от начальных знаний до приемов высшего пилотажа. 
И все это изложено человеческим языком и снабжено по- 
нятными и иногда (на цветных вкладках) красивыми ил- 
люстрациями. 


— Сергей Улюкаев 


книги. 
Начни и кончи ити 
Нед Снелл | Когда есть anf : a" 
Internet за 24 часа = 
Пер. с англ. — | 
М., СПб. K.; Вильямс, 1999 = 


тателей третьим изданием ру- 
ководства для начинающих 
пользователей Сети. За 24 часа | il eri 
практических занятий автор 
предлагает нам освоить все воз- 
можности современного Ин- 
тернета. А для начального на- | 
бора знаний достаточно прочитать всего лишь одну главу 
«Путешествия по Web» и уже можно плавать по просторам 
Сети, не боясь утонуть в каком-нибудь неизвестном месте. 
Можно только позавидовать тем, кто делает первые шаги, — 
унихесть прекрасная азбука. В книге новичка научат всему: 
искать и находить нужную информацию, принимать и от- 
сылать электронную почту, общаться в чатах, делать покуп- 
кивоп-Ппе-магазинах. Основным блюдом книги является 
Microsoft Internet Explorer 5.0. Им-то и будут потчевать 
читателей. Жаль только, что, несмотря на наличие описания 
старичка Gopher’a, в книге нет HH слова об Интернет-пейд- 
жере ICQ. А ведь это было бы настоящим десертом. Но зато 
автор приготовил парочку приятных сюрпризов: словарик 
«смайликов» и часто употребляемых сокращений. Ну и на- 
последок советую всем будущим читателям этого полезного 
и удобного пособия не удивляться, встретив на страницах 
книги премьера Путина и Рики Мартина (!). 

— София Тронза 


а «Вильямс» | о | 
на этот раз порадовал чи- | ни 
ВЫ рад Освой cawecmonmennne | 


третье el 


Вечные ценнос- 
ти ремонта 


Скот Мюллер 

(при участии Крега Зекера) 
Ремонт и модернизация ПК 
(10-е, юбилейное издание) 
Пер. с англ. 

М., СПб., К.; Вильямс, 1999 


пустим то, что эта книга 

выдержала десять изда- 
ний. Это несомненное досто- 
инство, HO оно принадлежит 
уже истории. А книге, которая 
незамыкается на вечных цен- 
ностях, каждый раз приходит- 
ся доказывать свою полезность и выдерживать возможную 
критику. 

Поэтому cpa3y 3aMeTHM, что название «Ремонти модерни- | 
зация ПК» неявляется совсем точным. Для советов по ремонту 
существующих ПК она, пожалуй, подойдет. А вот дать исчер- 
пывающую информацию по модернизации компьютера она | 
не в состоянии, Уже сейчас многие новинки не смогли в нее 
попасть, а пока пользователь прочтет почти тысячу страниц | 
этой книги, таких новинок станетеще больше. Но это означа- 
еттолько неточность названия, посколькукнига способна дать 
пользователям, которые имеют неполные знания о компьюте- 
ре, академический курс «Все о ПКЬ. Такой курс заполнит лю- 
бые пробелы и «заточит мозги» TAK, что разобраться в потоке 
новинок будет несложно. 

Все разделы книги начинаются с экскурса в историю, а 
потом показываются основные вехи развития. Этого доста- 
точно, чтобы научить пользователя выявлять тенденции бы- 
стрых перемен в мире персональных компьютеров. Думаю, 
что и те, кто считает себя профессионалом по части ПК, 
найдут в книге немало фактов и пояснений, которые дадуг 
новые знания или уточнят старые, «Ремонти модернизация 
ПК» это нетолько учебник, но и прекрасный справочник. 

— Петр Булгаков 


МодернизаЦИЯ 
и РЕМОНТ ПК 


Cxorr Мю. 


© 
que Wi 


ООС CN dILOMUNOY ИИНИТЯЙО О 


93 


По горизонтали 


: Л 17. Один из 
| авторов 22. Пушной 
«Манифеста зверек. 


коммунистичес- 
кой партии». 


11. Русский поэт. 


| 6. Насекомое. 


18. Хищное 


5. Хищное млекопит 
млекопитаю- HEH OL ae ROMMTAIOINCE: 


€ ] 


| 13. Итальянский 
—\ кинорежиссер. 
7. Писатель. 


я 


27. Город, над которым летит эта 
влюбленная пара с полотна Марка 
20. Российский актер театра Шагала. 

И КИНО. 


9. Российский 
живописец. 


21. Способ представления 
информации. 


10. Лекарственное 
| растение. 


35. В амоходная машина на 
гусеничном или колесном ходу. 
36. Руководитель 


{= ~~ 
od J и солист одного 


-_ из первых 
| советских 
джазовых 
коллективов. 


37.Режиссер 
фильма «Июльский 
ДОЖДЬ. 


38. Лесная 
птица. 


| 39. Поэт, автор 
поэмы 

«Маяковский 

начинается». 


40. Русская писательница, автор 
романа «Гидроцентраль». 


По вертикали 


Ys 
# 1. Российский 
ia актер 

ЗЕЕ и кинорежиссер. 
2. Вечнозеле- 
ное дерево, 
из плодов 
которого 


3. Вымершее морское 
пресмыкающееся. 


рик г 


8. Город, центр народного 
промысла. 


10. Немецкий поэт, драматург, 
теоретик искусства. 


12. Режиссер-постановщик 
нашумевших «Служанок» на сцене 
театра «Сатирикон». 


15.Российский флотоводец, 
адмирал. 


16. Многолетнее растение 
семейства сложноцветных. 


17. Организатор национально- 
освободительной борьбы 
русского народа против польской 
интервенции в начале XVII в. 


19. Полуобезьяна из отряда 
приматов. 


25. Эстрадная певица, народная 
артистка СССР, 


Г 
| 
| 
| 
| 


yy 


языка». 


28. Столица государства в 
Западной Африке. 


29. Настоящая фамилия великой 
русской поэтессы. 


ыы fics 


30. Один из крупнейших в мире 
художественных музеев. 


26. Филолог, редактор и состави- 
тель «Толкового словаря русского 


31.Российский актер театра и 
КИНО, 


33. Название крупнейших 
мужских православных монасты- 
рей, подчиненных непосредствен- 
но Патриарху. 


34. Российский инженер, изобре- 
татель, ученый, создатель первых 
нефтепроводов, сетчатых и 
арочных перекрытий, гиперболо- 
идных башен. 


ОТВЕТЫ НА КРОССВОРД, 
помещенный в февральском 
2000 года номере журнала 
«Домашний компьютер»: 


ПО ГОРИЗОНТАЛИ: 5. Поленов. 

6. Чехов. 8. «Джангар» 9.Крокус. 

11. Леонов. 13.Кларнет. 

14.Корсика. 15. Скрипка. 

18. Гончая. 19.Рерих. 21.Квакша. 

23. Страус. 24. Невель. 25. Монако. 
27.Нерон. 29.Европа. 33.Эфедрин. 
38. Смирнов. 39. Неясыть. 40. Сислей. 
41.Вязьма. 42. Донской. 43. Арпад. 
44.Чигорин. 


ПО ВЕРТИКАЛИ: 1.Корнель. 

2. Соловей. 3.Джонсон. 4. Бабочка. 
6.Чеснок. 7.Волчек. 9. Коршун. 

10, «Арбитр». 12. «Восток». 

16. Рязанов. 17.Яковлев. 18. Гримм. 
19.Расин. 20.Хинин. 22. Астра. 

26. Норрис. 28.Рудаки. 30. Одесса. 
31.Сморчок. 32.Толстой. 34. Флейта. 
35.Иствуд. 36. Дельфин. 37. Стейниц. 


При подготовке кроссворда использо- 
ваны CD-ROM «Большая энциклопедия 
Кирилла и Мефодия 2000», «Иллюстри- 
рованный энциклопедический словарь. 
Золотой фонд» фирмы «Аутопан», 
Microsoft Encarta-1999, 


: 
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Вопрос: Можно ли считать 
выражение: «Программа вы- 
полнила недопустимую оперяа- 
цию... При повторном появле- 
нии ошибки обратитесь непос- 
редственно к ра-зработчику» — 
официальным вызовом в США? 

Прислал Сергей Поволяев, 
Рязань 


жж 


Умный FineReader 

Мы вовсе не хотим бросить 
тень на почтенную программу 
— каждый, кто когда-нибудь 
сканировал тексты, знает, что 
FineReader умная вещь. Даже 
ошибки, которые она делает, 
исполнены выдающегося глу- 
бокомыслия! 

1. Имеет ранг чрезвычайно- 
го и полномочного осла. 

2. Кому не кабельно (а кому 
и кабельно) 

3. Романс-Германский (pa- 
культет 

4. Организация и пропада- 
ние работы 

5. Позвольте в Вашем лице 
обратиться к компании с ще- 
ЛЬЮ 

6. Навыки рвоты 

7. ведение счетов корпора- 
тивных и физических яиц 

8. Организация деловых по- 
садок 

9. оптовые и розничные 


девы 


10. Software. 
11. образование — пьющее 
12. Монтажные, пусконапа- 
дочные работы 
13. Перевод дедовой доку- 
ментации 
14. Фак - модем 
15. «МЕГАТРУПП» Холдинг 
16. Russian 
17. начальник цеха произ- 
водства и распива фруктовых 
ВОД 
18. английский - средний 
уродит 
19. Windword 
20. Иностранные ямки: He- 
мецкий 
21. ООО «Колян» - бухгал- 
тер 
22. Представитель компа- 
нии «СаратовНефтеГад» 
23. Главный бусгалтер Че- 
рессисина 
24. помойник генерально- 
го директора 
25. Трейдер ОАО «ОГО» 
Коллекцию ошибок собрали 
Николай Барышников и 
Феликс Яковлев 


жж ях 


Американский полковник 
спрашивает у компьютера: 

— Нам наступать или отсту- 
пать? 

Компьютер думает несколь- 
ко минут и выдает: 

— Yes! 

Полковник: 

— Что «Yes»? 


Компьютер думает еще не- 
сколько минут и рапортует: 
— Yes, sir! 


* ck 


Keyboard not connected. 
Press any key to continue ... 
Press any other key to quit! 

Прислал Александр Иванов, 

Рига 
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Чем похожи женщины на 
компьютеры??? 

1. Всегда есть другой, у ко- 
торого лучше, чем у тебя. 

2. Во многих случаях делают 
то, что хотят и не то, что ты их 
просишь. 

5. Мы всегда вспоминаем о 
первой, которая у нас была. 

4. Как в женщину, так и в 
компьютер нужно вложить 
много денег. 

5. Если у тебя есть очень хо- 
рошая — тебе завидуют. 

6. Через короткий промежу- 
ток времени уже хочешь дру- 
гую — лучшую. 

7. Как женщина, так и ком- 
пьютер говорят на другом язы- 
ке. 

8. Как женщина, так и ком- 
пьютер больше всего нравят- 
ся мужчинам, но всегда есть 
исключения. 

9. Существуют разных раз- 
меров, форматов, форм, масс, 
цвета... 

10. Как женщина, так и ком- 
пьютер, когда подключаются к 
телефону, занимают его на 
долгое время. 

11. Как женщина, так и компь- 
ютер, чем лучше — тем дороже. 

12. Как женщине, так и ком- 
пьютеру нравятся карточки (кре- 
дитные или периферические). 

14. Как женщина, так и ком- 
пьютер занимают у тебя боль- 
шую часть времени. 

Прислал М.В., Москва 


* 


Ищу крэк к Deep Blue. 
Каспаров 
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Приходит мужик в компью- 
терный салон: 

— Яу вас вчера компьютер 
прикупил... — У вас проблемы? 


— Сгорел он... — Нет проблем, 
он на гарантии. А что у вас сго- 
рело? — Все! — Ну, так не быва- 
ет. Процессор цел? — Сгорел. 
— А винчестер? — Сгорел. — А 
память? — Сгорела. —А мони- 
тор? — Сгорел. — О Господи! 
Что же вы с ним делали? — Дау 
меня пожар вчера быдл.... 
Прислал 
Владимир Абрамов, 
Владивосток 
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Опытные пользователи 
«квасят» на природе. Идут 
разговоры, трали-вали... Один 
рассказывает: 

— Познакомился тут с девуш- 
кой на дискотеке! Бесподобная 
деваха! И фигурка, и мозги 
есть, и танцует хорошо! Так вот, 
решил pickup’HyTb ее к себе 
домой. Пригласил, она согла- 
силась. Пришли, выпили вин- 
ца, поговорили о том о сем, 
музыку послушали. Потом я ее 
поцеловал, приподнял акку- 
ратно, посадил на клавиатуру, 
поднял юбку... 

Остальные: 

— Так у тебя контупер дома 
стоит?! А какой??? 


Прислала 
Наталья Малахова, 
Орел 

жжя 


Мужик в магазине покупает 
сотовый телефон. 

Продавец: 

— У этой модели есть на- 
стройки громкости звонка: «без 
звука», «на собрании», «в ком- 
нате», «на улице». 

Мужик: 

— А «в цеху Челябинского 
тракторного» там нет? 


* 


Микрософт и фирма «Бо- 
инг» объявляют месячную со- 
вместную программу бесплат- 
ного полета на авиалайнере 
«Боинг-797 Beta». Добро пожа- 
ловать! 

Прислала Наталья, 
Новгород 
B 


МАТЕМАТИКА 
Ha планете 
счетово09д 0% 


С помощью конструктора мультфильмов Эта замечательная детская 
” любой ребенок на обучающая программа больше 

похожа на увлекательную 
компьютерную игру, чем на 


традиционную "обучалку". 


thi i 


it 


=e See) i азные голоса - только взрослые 
Tae J аться такой простой задачи! 


Ребенку предстоит отправиться в дальнее 
космическое путешествие на загадочную 
планету Счетоводов, обитатели которой - 
веселые и добрые существа, немного 
похожие на земных мышат - очень ждут 
помощи на тернистом пути изучения мира 
математики. Несколько сот увлекательных 
интерактивных заданий тщательно 
подобраны, чтобы полностью охватить 
десять тем: от первого знакомства с 
цифрами до деления с остатком. 


МедиаХауз 

для всеи семьи 

Компания "МедиаХауз" 
всегда уделяла особенное 
внимание качеству 
издаваемых ею программ. 
Приобретая продукты серии 
"Обучение с приключением" и 
"Конструктор мультфильмов" 
вы можете быть уверены, что 
ваш ребенок получает 
полезную, интересную и 
качественную программу. 


Ку7Я 


Приключения знаменитого троллика Кузи - героя 
детской телепередачи "Позвоните Кузе!" - уже давно 
и прочно полюбились российским ребятишкам. 
Атеперь можно играть с Кузей на компьютере! 
Новыезахватывающие дух приключения Кузи на 
диске "Дикая Река”! Новые друзья и новые 
интересные игры на таинственном острове 
джунглей! "Кузя в.джунглях" - самый свежий 


выпуск игр с Кузей! \ 
Обладателяю любых obyx ф bi 
bunyoxod utp с Куй = У =7 
плюшефый Кузя д ^ 
г 
бесплатно! д” 
ИНФОРМАЦИОННО-СПРАВОЧНАЯ СЛУЖБА “МедиаХауз”: (095) 737-8855 (5 линий). f z 
Бесплатная доставка дисков курьером no Москве: “МедиаХауз” 931-9269. é = 
Бесплатная почтовая доставка по территории России (по предоплате), 


оптовые закупки дисков: (095) 931-9269, 932-4843. 
Интернет: www.mediahouse.ru. Электронная почта: cdrom@compulink.ru. 


По вопросам оптовых закуп 
и условий работы 


MACCAUMAUUNA MAPFASUHOB 
в Сети «1С:Мульти 


обращайтесь в фирму 


www.1c.ru/repetitor 


600 статей теоретического 
и практического курсов 


2400 заданий, тренировочных 
упражнений, тестов, диктантов 


10 интерактивных таблиц 


100 анимационных моделей 7] 
интерактивных иллюстраций 


Для школьников 
абитуриентов 
и преподавателей 


F LPP OIL IIL 


Словарь лингвистических 
терминов 

Розничная цена - 20 уе. 
д ьзователей других 


Наслатденье глуб 
зовет вас, наслатуенье 
погрузиться во всю 
неиумеримость его 
и изловить чудные 
залоны его. 


НВ Гоголь 


PY COM LLE и 0’ 


Лучшая мультимедиа-программа в рейтинге “Лидер-диск” (журнал “Мир ПК” №12 за 1999 год) 


Самые популярные программы для домашних компьютеров 


В МАГАЗИНАХ АССОЦИАЦИИ «1С:МУЛЬТИМЕДИА» 


Москва Аб Ижевск Норильск Каменоостровский пр., 10/3. Тюмень 
СИ akan ул. Советская, ЗА пр-тЛенина, 22 Компьютерный супермаркет «АСКоД» ул. Геологоразведчиков, 2-58 
ул. Смольная, 24А, маг. “АЮ+ ул. Щетинкина, 59 
{м «Речной Вокзал») А Калининград Ноябрьск Невский пр-т, 28, Улан-Удэ 
лматы Ленинскийпр-т,13-15 ул.Киевская, 8 «Санкт-Петербургский ДомКниги» ул. Хахалова, 12А 
ВВЦ, пав. 69 (IV), «Интернет-салон» ул. Маркова, 44, оф. 315 к 
м. «ВДНХ) иров Одесса ул. Кузнецовская, 21, 3 этаж Усть-Каменогорск 
(м. Армавир ул. Московская, 12 ул. ео : yn. Ушанова, 27, 2 подъезд 
Комсомольский пр-т, 28 (МДМ) ул. Ковтюжа, 264 Kpacuonap р-к“Котовский" пав.Е-82 Нарвская пл. 3, маг, «Аякс» Хабаровск 
О О (M. «@pyHseHCKaA») Архангельск ул. Старокубанская, 118 Оренбург ул. Большая Морская. 14 ул. Стрельникова, 10А 
ул. Земляной Вал, 2/50, ул. Тимме, 7 Красноярск ул. Володарского, 27, маг. «Jazz» маг. «Эксперт-Телеком» Ханты-Мансийск 
маг. «Оргтехника» (м. «Курская») и ул. Урицкого, 61, «Дом науки и техники» Пермь . Московский np., 66 yn. Калинина, 53 
d ул. Деповская, 7 Липецк ул. Большевистская, 75, оф. 200 я Мио» 
«Центр. Детский Мир», центр. линия, Mm, ее 8 28 «Алладин» ул. Большевистская, 75, оф. 509 маг. «Компьютерный Мир ры 
1 этаж, «Школа ХХ! век» (м. «Л , Березники у ann ул, Хузангая, 14 
этаж, «Школа XX! Bek» (м. «Лубянка») пр-тЛенина 12А НА ул. Большевистская, 101, Магазины «МапСот» р г 
Осенний б-р, 7, корп. 2, комп. салон i р маг. «Дега-Ком» Челябинск 
фирмы «Три» (м. Крылатское») Бишкек ул. Ленина, ЦУМ ул. Борчанинова, 15 наб. р. Фонтанка, 6 НЫ 
ул. Киевская, 965, салон “Urmattuu” Мурманск Гражданский np., 15 вердловский пр-т, 31 
ул. Ярцевская, 19, маг. «Рамстор-1» ул. Воровского, 15А Рига й р. компьютерный салон «BEST» 
(м. Молодежная”) Братск 7 ул. Дзербенес, 14 пр. Просвещения, 36/141 ул. Пушкина 
ул. Депутатская, 17 Нефтеюганск Ростов-на-Дону . компьютерный салон «Wiener» 
ул. Шереметьевская, 60A, маг. “Рамстор-2»_ Брянск мкр.2, д.23 ул пк 70 пр. Большевиков, 3 Чита 
(м. «Рижская») ул. И! Интернационала, 2 59 Нижневартовск салон «Лавка Гэндальфа» Сочи ул.Амурская, 91 
ул. Авиамоторная, 57, маг. «Формоза- Владивосток ул. Менделеева, 17П Самара ул. Советская, 40 Южно-Сахалинск 
Альтаир» (м. «Авиамоторная») ул. Фонтанная, 6, к.3 Нижний Новгород — ул. Ерошевского, 3-219 Сургут ул. Емельянова, ЗА; 
ул. Вавилова, 55/7, маг. «Академкнига» Океанский пр-т, 140, «Академкнига» ул. Маслякова, 5, оф. 37 Санкт - Петербург ул. Майская, 6/2, Техномаркет «ЧИП» маг. «Орбита 
(м. Академическая») Владимир ул. Карла Маркса, 32 ВЕТ ial Таллинн Якутск 
ул. Московская, 11 Новгород А : л. Пунане, 16, ул. Аммосова, 18, к. 56 
ул. Б. Якиманка, 26, «Дом Игрушки» Домодедово Григоровское шоссе, 14А, маг, «НПС» маг. «Эврика» ‘омпьютерный салон «IBEKS» Я J * 
(м. «Октябрьская») yn. Рабочая, 59А Новосибирск Лиговский пр-т. 1,0ф.304 Axtru, 12 НУ 52 
Ленинский пр-т, 62/1 Иваново Красный пр-т,157/1 Литейный np., 59, Тольятти г я 


«Кинолюбитель», (м. «Университет») 


ул.Красной Армии, маг. «Канцтовары» 


Компьютерный центр «Кей» 


ул. Ленинградская ‚5ЗА 


атакже в pu оменных магазинах Москвы: 


«Партия»: «Виртуальный мир» Волгоградский пр-т, 1 (м. «Пролетарская» ); «Машина Времени» ул. Пресненский Вал,77 (м. «улица 1905 года»); «Галерея Домино» Калужская пл. 1, (м. «Октябрьская»); «Электронный мир» Ленинский пр-т, 70/1 (м. «Университет») 
«М.видео»: ул. Маросейка, 6/8 (м. «Китай-город»); ул. Никольская, 8/1 (м. «Пл. Революции»); Чонгарский б-р, 3, корп. (м. «Варшавская»); Столешников nep., 13/15 (м. «Кузнецкий мост»). 
«Техмаркет»: ул. Русаковская, 2/1 (м. «Красносельская»); ул. Молодежная, 1 (м. «Новогиреево»); ул. 8 Марта, 10 (м. «Динамо»). 
«Электрический мир»: ул. Новокосинская, 36 (м. «Новогиреево»); ул. Жулебинский б-р, 9 (м. «Выхино»); ул. Люблинская, 157 (м. «Марьино»); ул. 9-ая Парковая, 62-64 (м. “Щелковская”) 


«Денди»: ул. Красная пресня, 34 (м. «Улица 1905 года»); Ленинский пр-т, 99 (м. «Юго-Западная»); Щелковское w., 8 (м. Щелковская”) 


«Белый Ветер»: ул. Никольская, 10/2; Ленинский пр-т, 66; Смоленская пл., 13/21; ул. Профсоюзная, 63; ул. Петровка, 2, ЦУМ, 5 эт.; ул. Никольская, 2, ГУМ, 1 эт.; ул. Садово-Кудринская, 7, ГУМ на Садовом 
«Диал Электроникс»: ул. Строителей, 11 (м. «Университет»); Мичуринский пр-т, 4 (м. «Юго-Западная»); ул. Садово-Каретная, 20 (м. «Маяковская»);. ул. Молдавская, 4 (м. «Кунцевская»); ул. Краснопрудная, 12, стр. 1 (м. «Комсомольская», ); 


ул. Новослободская 14/19 (м. «Менделевская»); ул. Менжинского, 38 (м. «Бабушкинская»); Ленинский пр-т, 22 (м. «Ленинский проспект»), 
«Юнивер Компани»: пр-т Вернадского, (м. «Проспект Вернадского») 101-1 ; ВВЦ, пав. “Вычислительная техника” (м. «ВДНХ»); ул. Новый Арбат, 8, Дом Книги, 1 эт. (м 


«Арбатская») 


«Компьюлинк»: Кутузовский пр-т, ЗЗА (М. «Кутузовская»); Новая площадь, 10 (м. «Лубянка»); ул. Садовая-Триумфальная, 12 (м. «Маяковская» );. ул. Новый Арбат, 8, Дом Книги, 1 эт. (м. «Арбатская»); Ленинградское ш., 17 (м. «Войковская», ); 
ул. Удальцова 85, к.2 (м. «Проспект Вернадского»). 


